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Prolog

Es waren schwere Zeiten in Amun Nur. Konig Gau-
daron machte sich grofie Sorgen, die ihn jeden Tag
mehr und mehr beschiftigten, und ihm auch in der
Nacht den Schlaf raubten. Die Einheit der verschiede-
nen Volker seines Reiches schien stindig zu schwin-
den und sich in Hader und Streit zu verwandeln - als
lage ein Fluch auf seiner Regentschaft. Noch sprachen
Alven, Menschen und Dwanen miteinander und hiel-
ten gemeinsam Rat, doch immer o6fter schwang der
Ton der Missgunst vor allem bei den Menschen in ih-
ren Worten mit. Gaudaron musste seine Fiirsten viel-
fach ermahnen, sich zuriickzuhalten und ihre Streit-
sucht und ihre Rechthabereien zu méfSigen.

Was war nur geschehen, dass es so weit gekommen
war? Diese Frage stellte er sich andauernd und er
suchte die Schuld dabei vor allem bei sich. Amun Nur,
das Konigreich seiner Ahnen und Vorviter, dessen
Ausdehnung inzwischen viele Wochenmdrsche in alle
Richtungen erreicht hatte; war es plotzlich dem Unter-
gang geweiht? Im Osten dréngten die wilden Stimme
der Bergmainner tiber die Grenzen und bedrohten die
Hofe der dort sesshaft Gewordenen, die zum gleichen
Volk gehorten, aber dem Konig die Treue geschworen
hatten.

Im Norden zogen Horden der gefiirchteten Vendolen-
stimme umher und drangen immer tiefer in das Reich
ein, da sich ihnen niemand in den Weg stellte, um sie
aufzuhalten.

Weit im Stiden erhob sich die Stadt Tharon und erhielt
einen immer grofleren Einfluss auf die Lander jenseits
der Dwanenberge. Noch drohte kein Ungemach mit
diesem Volk und die Herrscher auf dem Thron Tha-



rons schienen auf Verstandigung und Handel zu set-
zen - doch das alles konnte sich rasch dndern, wenn
sie die derzeitige Schwidche Amun Nurs bemerkten.
Am schlimmsten fiir den Konig war jedoch der Verlust
seines Freundes und Ratgebers Andrian, des alten
Druiden, der vor wenigen Tagen sanft eingeschlafen
und nicht wieder aufgewacht war. Wer sollte ihn nun
ersetzen? Wer konnte ihn jemals ersetzen? Das fragte
Gaudaron sich sorgenvoll und zog sich dabei unbe-
wusst immer mehr von seinen eigentlichen Aufgaben
zuriick. Seine Umgebung, seine Dienerschaft und
seine Freunde am Hof machten sich grofie Sorgen um
den Konig und die Nachrichten von seinem Zustand
machten schnell die Runde in Ayslor, der Hauptstadt
des Reiches.

Und sie wurde auch noch an anderen Orten bemerkt
und mit groflem Interesse beobachtet. Ein schwacher
Konig bedeutete am Ende eine Machtliicke, die aufge-
fullt werden musste. Jemand, der sehr genau beobach-
tete und seine Boten tiberall verteilt hatte, fand insge-
heim Gefallen an der Entwicklung und tat alles dafiir,
dass sie sich so fortsetzte. Doch er musste dufserst vor-
sichtig sein, denn die Krifte in Amun Nur waren noch
nicht so verteilt, wie er es sich wiinschte, ... noch waren
sie es nicht, doch das sollte sich bald dndern.



Der Rat der Druiden

Etwa 80 Meilen nordwestlich der Konigsstadt Ayslor
erhob sich, drei Wegstunden von der Kiiste entfernt,
eine Gruppe von hohen Felsen, die wie von Riesen in-
mitten der ansonsten flachen Ebene abgelegt erschie-
nen. Das helle, karstige Gestein war von etlichen Hoh-
len durchzogen, welche der Wind, der Regen und die
Kilte in vielen Zeitaltern in die Felsen hineingetrieben
hatten. Ein schmaler Dammweg fiihrte durch zerkliif-
tete Schluchten hindurch und hinauf zu einer grofie-
ren Hohle, die wie eine Domhalle in den Berg hinein-
ragte und deren hohe Decke von Steinsdulen getragen
wurde, die so regelmifig angeordnet waren, als hitte
ein Baumeister sie in miithevoller Arbeit aufgestellt.
Die steinerne Halle wurde von Feuern erhellt und ge-
wiarmt, die direkt aus dem Gestein heraus zu brennen
schienen und niemals erloschen. Dies waren die ewi-
gen Flammen von Nichrs Ryhm, den Hallen der Dru-
iden. Der Orden gehorte zu einem uralten Geschlecht
der Menschen, die sich einst aus dem Westen von der
untergegangenen, mystischen Insel Eilean Comhnaich
auf das Festland gerettet hatten. Nur noch wenige von
ihnen, welche die alte Magie in sich trugen, siedelten
in Amun Nur und noch wenigere waren auserkoren,
in die Reihen der Druiden aufgenommen zu werden.
Der Hochmeister dieser Weisen wohnte seit jeher in
den Hallen und hiitete sie die ganze Zeit, wihrend die
anderen Druiden nur zu besonderen Anldssen oder
fur ihre Lehramtstitigkeit herkamen. Doch seit dem
Andrian, der Alte, gestorben war, leitete niemand
mehr diesen Ort - und so galt es nun, einen neuen
Meister zu benennen, wofiir der Rat der Druiden zu-
sammentrat.



Einige von ihnen waren bereits angelangt und safSen
schweigend oder im leisen Gesprach vertieft im gro-
Ben Kreis in der Mitte der Halle beisammen, wihrend
noch viele andere den Weg durch die Felsen empor-
stiegen. Diejenigen, die sich trafen, nickten sich mit
vor der Brust gekreuzten Armen zu und nahmen,
nachdem sie angekommen waren, ihre angestammten
Pldtze ein. Umsichtig huschten einige junge Frauen
und Manner zwischen den Druiden umher und boten
ihnen steinerne Kriige mit einem heifSen Getrdank zur
Starkung und Erwdarmung an, welches die meisten der
Angekommenen gern annahmen und genossen.

Etwas abseits davon stand im Halbdunkel der
Steinsdulen ein ebenfalls junger, auffillig hochge-
wachsener Mann und beobachtete die Szene still und
unbeweglich. Sein ruhiges AufSeres verriet mit keiner
Mimik und Bewegung seine innere Aufgeregtheit, die
er in der Tat verspuirte. Heute war ein wichtiger Tag
fur ihn, denn die Zeit seiner Ausbildung néherte sich
dem Ende zu und er wiirde eine Aufgabe bekommen,
die ihn vielleicht bald in den Rang eines Druiden er-
hob, wenn er sie zur Zufriedenheit seiner dlteren Brii-
der ausfithrte. Worin diese Aufgabe bestand, wusste
er noch nicht. Viele seiner Vorgédnger waren auf lange
Reisen geschickt worden, um Wissen {iiber fremde
Lander und Volker einzuholen. Andere hatten Proben
ihres Konnens in der Magie der Natur abliefern miis-
sen oder waren gar zu einem Duell des Sehens mit den
Alteren aufgefordert worden. Alles konnte bei der
Probe geschehen und so war der junge Marwinar du-
3erst gespannt, was ihn erwartete. Er hatte sein halbes
Leben auf diesen Moment gewartet - seitdem er sich
dazu entschlossen hatte - oder besser, aufgrund seiner
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Eignung und Herkunft dazu berufen worden war,
Druide zu werden.

Doch was bedeutete ihm dies {iberhaupt? Diese Frage
stellte der junge Marwinar sich selbst hdufig. Die Dru-
iden galten noch immer als Mittler zwischen den Vol-
kern. Sie heilten und gaben Rat in dunklen Zeiten.
Und sie besaflen die Magie, die sie einst von den Ur-
wesen ihrer Heimat erlernt hatten, als die Welt noch
jung gewesen war. Vielleicht wollte Marwinar das al-
les festhalten in einer Zeit, in der immer mehr Zwie-
tracht und Hader Menschen, Alven, Dwanen und die
vielen anderen Volker auseinandertrieb.

Seine Gedanken wurden unterbrochen, denn der Rat
hatte sich inzwischen vollstindig eingefunden und die
Weisen safsen wie innerlich versunken im Kreis. Noch
immer sprachen sie nur sehr leise miteinander. Doch
ein unbestimmtes Leuchten ging plotzlich von ihrer
Mitte aus, welches alle nacheinander erfasste und den
Kreis umbhiillte wie ein blauer Nebel. Es schien, als ba-
deten die Druiden regelrecht in diesem Nebel, der
ihnen Kraft und Konzentration verlieh.

Das Leuchten verblasste schliefdlich nach einiger Zeit
und Quinmar, der Altere erhob sich, um seine Briider
zu begriifien. Sein schlohweifler Bart reichte ihm bis
zur Hiifte und er strich ihn bedéchtig, wahrend er sich
umblickte und nickend registrierte, wer sich alles ein-
gefunden hatte. Schon lange hatte es keine so wichtige
Zusammenkunft mehr gegeben. Heute wiirde sich
entscheiden, wer den Orden weiterfiihrte. Noch war
nicht abzusehen, wer unter den Druiden das sein
konnte - obwohl er, Quinmar, durchaus einen Vor-
schlag zu unterbreiten gedachte. Als Altester unter
ihnen wiirde er gehort werden, doch zunichst hielt er
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sich noch zuriick und wartete ab, wie sich der Rat ent-
wickelte. ,Ich griifie euch alle und freue mich, euch ge-
sund zu sehen, meine Briider”, begann er seine Begrii-
ffung. ,Ihr alle wisst, was uns hier zusammenbringt.
Der Tod unseres geliebten Bruders Andrian, der uns
so schmerzlich tiberraschte und der doch ein langes
und erfiilltes Leben kronte, zwingt uns nun dazu, ei-
nen Nachfolger zu ernennen, der uns durch diese Zei-
ten leitet. Jeder von uns hat das Recht einen Vorschlag
zu machen, und dazu zu sprechen. Mochte jemand
von euch den Anfang machen?”

Nach kurzem Zogern erhob Sutrimar aus dem Land
der Wilder nordlich von Niohrs Ryhm sich und erhob
seine heisere Stimme - auch er war schon reich an Le-
bensjahren und seine Augen waren triib, wie Quinmar
wusste. ,Bevor ich einen Vorschlag mache, mochte ich
zundchst einmal meine Erwartungen an den kiinftigen
Leitenden unseres Ordens duflern”, begann der Dru-
ide.

,Nenne sie”, forderte Quinmar ihn auf.

,Wir leben in Zeiten, die nicht gerade besonders froh-
lich sind”, fuhr Sutrimar fort. ,Hader und Zwist
schleichen sich nach und nach im Koénigreich ein. Die
StrafSen und die Wilder werden unsicher, Rduberban-
den sind unterwegs. Die Volker fangen an, sich gegen-
seitig zu misstrauen ... und der Konig ist schwach.”
Das aufkommende, zumeist zustimmende Stimmen-
gemurmel zeigte, dass der alte Druide mit seiner Ein-
schiatzung das Gefiihl seiner Mitbriider genau getrof-
fen hatte. Gaudaron, der Konig der Menschen war zu
nachsichtig und schien die Zeichen der Zeit nicht zu
erkennen. ,Deswegen miissen wir Druiden wieder
starker eingreifen”, fuhr Sutrimar fort. , Wir miissen
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uns einmischen und die Einheit erhalten. Dafiir bens-
tigen wir jemanden, der in der Lage ist, sich Gehor zu
verschaffen und der bei allen Volkern Akzeptanz fin-
det. Er muss Stdarke zeigen und zugleich klug genug
sein, die unterschiedlichen Interessen zusammenzu-
bringen.”

,Wer unter uns besitzt nach deiner Meinung diese F&-
higkeiten?”, wollte Quinmar nun wissen und alle Au-
gen richteten sich gespannt auf Sutrimar.

,Dargmon ist das aus meiner Sicht”, antwortete der
Gefragte.

Nun blickten alle auf den Genannten, der mit gesenk-
tem Kopf, wie in sich selbst zurtickgezogen in der
Runde safs und erst jetzt langsam aufblickte. Dargmon
war einer der jlingeren Mitglieder des Ordens, fiel
aber vor allem durch seine bereits jetzt sehr ausge-
pragten Kenntnisse in der alchemistischen Magie und
der Kunde der Natur auf, mit der er schon mehrfach
seine Bruider beeindruckt hatte. Es war sehr unge-
wohnlich, einen der jingeren Druiden zum Hoch-
meister vorzuschlagen - zumindest war das bisher
noch niemals vorgekommen. Es war aber auch nicht
verboten, dies zu tun. Die Reaktion der Versammlung
war deshalb auch sehr unterschiedlich. Einige der
Druiden schiittelten entschieden den Kopf, andere
nickten zustimmend.

Quinmar versuchte herauszufinden, in welche Rich-
tung die Mehrheit tendierte, doch das war nicht so ein-
fach. Er selbst hatte an dem Vorschlag auch seine
Zweifel. Nicht, weil er etwas gegen den jungen Bruder
Dargmon hatte, sondern aufgrund der Tatsache, dass
nach seiner Meinung ein dlterer, erfahrener Druide
diese schwierige Aufgabe auf sich nehmen sollte. Sein
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eigener Vorschlag war aus diesem Grund auch sein
und Andprians alter Freund Rudikon, dessen Namen er
nun in die Runde warf. Wieder gab es entsprechende
Reaktionen innerhalb der Druidenversammlung und
es schien sich beinahe so etwas wie ein Streit zwischen
zwei Gruppen zu entwickeln, die jeweils den einen o-
der den anderen Namen favorisierten.

Weitere Vorschldge kamen erst gar nicht mehr auf und
so konzentrierte sich die beginnende Auseinanderset-
zung tatsdchlich auf die beiden Genannten. Mehrere
Druiden erhoben sich und sprachen immer jeweils fiir
oder wider einen Vorschlag und wurden dabei stets
lauter und nachdriticklicher.

Der junge Marwinar stand noch immer im Schatten
der Steinsdule und beobachtete die Szene gespannt,
aber auch mit zunehmendem Unbehagen. Einen Zwist
tiber die kiinftige Fithrung des Ordens der Druiden
durfte seiner Meinung nach auf keinen Fall entstehen
- es gab schon genug Uneinigkeit im Konigreich. Sein
Blick wanderte zwischen den beiden Vorgeschlagenen
hin und her. Er sah in das ebenfalls betriibte Gesicht
des alten Rudikon. Der weise und gutmiitige Mann
mit seinem stets etwas geroteten Gesicht, das lediglich
von einem schmalen Kinnbart geziert wurde, wire
auch der Kandidat Marwinars gewesen, hitte er be-
reits an dem Rat teilnehmen diirfen. Rudikon war fiir
seine nachdenkliche, abwédgende Art bekannt und
konnte sicherlich sehr gut zwischen den Volkern ver-
mitteln.

Als Marwinar zu dem anderen vorgeschlagenen Bru-
der hintiberblickte, sah er hingegen in ein eher unge-
riihrtes, fast teilnahmslos aussehendes Gesicht, dessen
Blicke jedoch hellwach waren und jeden Sprecher
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genau abschétzten und beobachteten. Der Druide mit
dem pechschwarzen Haar und den tief dunklen Au-
gen war in der Tat noch sehr jung - vielleicht gerade
zehn Jahre dlter, als es Marwinar selbst war. Und doch
trat dieser Mann fiir sein Alter bereits sehr selbstbe-
wusst in dieser Runde auf, was sich im nichsten Mo-
ment wieder bestétigte.

,Bruder, hort mich”, sagte Dargmon und erhob sich
aus seiner bisher scheinbar eher unbeteiligten Posi-
tion. ,Ich weif3, dass viele von euch mich fiir zu jung
halten, um die Fithrung des Ordens zu {ibernehmen
und die Volker anzusprechen. Doch weder ist es das
Alter, noch die Kraft der Magie, die jemanden bei die-
ser schwierigen Aufgabe behindert oder ihm dabei et-
was nutzt. Es ist die Frage der Unterstlitzung von uns
allen, die er dazu benétigt. Und deshalb bitte ich euch
darum, den beginnenden Streit dariiber zu beenden.
Lasst uns einfach dariiber abstimmen, wer von uns
kiinftig den Orden leiten soll. Sowohl ich, als auch der
ehrenwerte und weise Rudikon werden eure Wahl
ohne Zweifel anerkennen, dessen bin ich mir sicher.
Lasst uns hier die Einheit wahren und dies auch mit
der Abstimmung zeigen. Wir diirfen uns nicht spalten
lassen, wir sind Briider und das Konigreich von Amun
Nur braucht uns.”

Mit diesen Worten erreichte Dargmon offensichtlich
seine Absicht, denn das zustimmende Gemurmel der
Versammlung und das Nicken der Briider bestitigten
ihn. Seine Stimme besaf3 eine gewisse Macht, der sich
offenbar kaum jemand entziehen konnte, wie Mar-
winar fiir sich feststellte, als er in die Runde der Drui-
den blickte. Es gab plotzlich keine Widerrede mehr
und so liefs Quinmar seine Briider iiber die beiden
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Namen abstimmen. Es kam zu dem Ergebnis, dass 19
der insgesamt 23 Druiden fiir Dargmon stimmten,
zwei sich enthielten und nur noch Quinmar und ein
weiterer dlterer Bruder dagegen stimmten. Selbst Ru-
dikon hatte sich fiir seinen Mitbewerber entschieden.
Ein kurzes, kaum von jemandem bemerktes Lacheln
huschte tiber das Gesicht des jungen Druiden, der sich
nun tief verbeugte und seinen Briidern fiir das Ver-
trauen dankte. Somit waren die Hallen von Niohrs
Ryhm ab sofort wieder offiziell von einem Hochmeis-
ter bewohnt und der bis dahin jiungste aber auch
maéchtigste Mann, der dieses Amt jemals erhalten
hatte, trat es heute an.

Doch die Versammlung der Druiden war damit noch
nicht beendet, denn nun rief Quinmar, als noch immer
Leiter des Rates, den jungen Marwinar in die Mitte des
Ratskreises. Mit pochendem Herzen und schwitzen-
den Hénden kam der junge Mann der Aufforderung
nach und trat aus dem Schatten der Sdule hervor. Er
betrat mit gesenktem Kopf das Rund der Druiden und
blieb genau in der Mitte stehen. Er fiihlte die Blicke al-
ler Augen auf sich gerichtet, versuchte aber trotz sei-
ner Nervositdt so ruhig wie nur moglich zu erschei-
nen.

Quinmar legte den Arm um seine Schulter und stellte
ihn nun offiziell vor: ,Dieser junge Mann hat, wie es
unsere Regeln verlangen, sieben Jahre unsere Kiinste
gelernt und sich vor allem mit seiner Sehe hervorge-
tan, die auSergewchnlich ist. Er hat in Demut studiert,
kennt sich in der Heilkunst und der Krauterlehre aus
und spricht die Sprachen aller Volker, die uns umge-
ben. Sein Begehren ist es, heute die letzte Aufgabe zu
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erhalten, um in den Kreis der Druiden aufgenommen
zu werden. Sein Name lautet Marwinar.”

,Wenn seine Sehe so aufierordentlich ist, dann soll er
uns die Zukunft unseres Ordens vorhersagen. Das
konnte seine Aufgabe sein”, schlug einer der Druiden
vor und erntete zustimmendes Gemurmel.

,Nein”, rief Dargmon dazwischen und betrat eben-
falls die Mitte des Kreises, um sich direkt neben Mar-
winar und dessen Mentor Quinmar zu stellen. ,,Nein.
Taschenspielereien und Eingeweidelesen, wie es die
Gaukler auf den Mirkten machen, sollen nicht seine
Aufgabe werden. Dieser junge Mann kennt die Spra-
chen der Volker und so soll er mich nach Ayslor be-
gleiten, wenn ich mich dem Konig vorstelle. Er kann
mir behilflich sein, mich mit allen Bewohnern des Ko6-
nigreiches bekannt zu machen und mit ihnen zu spre-
chen. Das sei seine Aufgabe, wenn ihr alle damit ein-
verstanden seid.”

Wieder trafen Dargmons Argumente - und wahr-
scheinlich auch die Kraft seiner Stimme - den Nerv
der Zuhorer und sie stimmten alle diesem neuen Vor-
schlag zu.

,Dann soll es so sein”, rief Quinmar aus und erteilte
dem jungen Mann offiziell die Aufgabe, den neuen
Hochmeister der Druiden zu begleiten und ihm mit
seinen Kenntnissen zu dienen. Marwinar selbst war
im Moment hin und hergerissen, denn er war auf der
einen Seite nattirlich stolz darauf, eine derartige Auf-
gabe bekommen zu haben. Andererseits war er noch
immer skeptisch, was die Ernennung Dargmons be-
traf. Auf jeden Fall wusste er nun jedoch, dass er zu-
néchst in Niohrs Ryhm bleiben musste und demnéchst
wahrscheinlich viele Reisen mit dem neuen Hoch-
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meister zu unternehmen hatte - ein Ausblick, der ihm
durchaus gefiel, denn in den vergangenen sieben Jah-
ren hatte er vor allem viel Zeit mit dem Studium der
Druidenkiinste verbracht und war nicht weit herum-
gekommen. Dennoch waren seine Gefiihle auch mit
reichlich Wehmut behaftet, denn sein bisheriger Men-
tor Quinmar war nun nicht mehr fiir ihn verantwort-
lich.

Seine Aufmerksamkeit wurde durch die Verabschie-
dung der Druiden des Rates in Anspruch genommen,
denn Quinmar schloss die Versammlung und be-
dankte sich nochmals bei seinen Briidern, die sich alle
wieder auf den Weg zurtick in ihre Heime machten.
Viele begliickwiinschten den neuen Hochmeister
nochmals und wiinschten auch Marwinar alles Gute
fur seine kommende Aufgabe. Nach und nach verab-
schiedeten sich die Ratsmitglieder und die Stille
kehrte an diesen Ort zurtick.

Quinmar blieb als Letzter tibrig und entliefs seinen jun-
gen Bruder endgiiltig aus seiner Obhut: ,,Du hast eine
grofie Aufgabe erhalten. Fiihre sie gut durch, sei auf-
merksam und halte deine Augen offen. Der Konig
wird euren Rat benotigen, um die Einheit der Volker
weiter aufrecht zu erhalten. Viele Dinge liegen im Ar-
gen und ich spiire, dass sich etwas regt, das besser fern
bliebe von uns. In dunklen Zeiten ist eine helle Sehe,
so wie du sie besitzt, von grofiem Wert. Nutze sie,
Marwinar.”

,Danke, mein hoher Bruder. Danke fiir alles, was du
getan hast”, antwortete der junge Mann und ver-
beugte sich vor seinem bisherigen Mentor. Der klopfte
ihm noch einmal freundschaftlich die Schulter, nickte
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Dargmon zu und verliefS dann auch die Halle, ohne
sich noch einmal umzublicken.

Bis auf die jungen Lernenden, die nun mit Aufrdum-
arbeiten beschiftigt waren, standen Dargmon und
Marwinar allein in der grofien Steinhalle. Der neue
Hochmeister sah seinen kiinftigen Begleiter an und 1&-
chelte freundlich. ,Nun liegt es daran, uns nidher ken-
nen zu lernen und Vertrauen zueinander zu gewin-
nen, mein junger Bruder”, begann Dargmon und
wandte sich dem jlingeren Mann zu. ,Ich habe dich
wiahrend des Rates beobachtet. Du hast mich mit skep-
tischen Blicken betrachtet und ich ahne, dass ich als
neuer Leitender nicht deine Wahl gewesen wére”,
fuhr er mit fiir Marwinar beinahe erschreckendem
Scharfsinn fort, als seien ihm keine Gedanken, die je-
mand in seiner Ndhe dachte, fremd. ,, Also werde ich
fortan viel damit zu tun haben, dich doch noch zu
tiberzeugen.”

,Hoher Bruder, ich ...”, versuchte Marwinar sich sto-
ckend zu rechtfertigen.

,Aber, aber, du schuldest mir keine Erkldrung fiir
deine eigene Meinung”, lachte Dargmon und klopfte
dem jiingeren Mann freundschaftlich auf die Schulter.
,Komm, lass uns ein wenig umhergehen in meinem
neuen Heim. Du wirst dich inzwischen sicher besser
hier auskennen. Es ist schon lange her, seit ich diese
Hallen in meiner Lehrzeit betreten habe - zeige sie
mir.”

Mit diesem Vorschlag war Marwinar einverstanden
und er fiihlte sich bedeutend besser dabei, denn er
konnte seine Verlegenheit tiberspielen - zudem
kannte er sich in der Tat hervorragend hier aus und
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fithrte seinen neuen Mentor durch die Hallen von
Nichrs Ryhm.

Die Anhohe war von unterschiedlich grofien Hohlen
und Hallen durchzogen, die sich tiber mehrere Ebenen
erstreckten. Die natiirlichen Strukturen waren im Lauf
der Zeit von den Druiden und ihren Helfern auf ihre
Bediirfnisse angepasst worden. Steinerne Treppen
verbanden die einzelnen Stockwerke miteinander.
Hinter der groflen Halle des Rates begannen die
Wohnbereiche, bestehend aus kleinen, gemiditlich aus-
gestatteten Grotten und grofleren Rdumen, in denen
zusammen gekocht und gespeist wurde. In den unte-
ren Ebenen befanden sich die Lehrstitten, die alche-
mistischen Labore und eine ebenfalls sehr grofse Halle
mit schier unendlich langen Steinwdnden, in denen
Schriftrollen in sehr grofier Zahl lagen - das Wissen
der Druiden, das sich tiber ganze Zeitalter erstreckte,
war hier versammelt und wurde stets von Wichtern
und einigen Bibliothekaren gehiitet, die ebenfalls dau-
erhaft hier lebten.

Vor allem die Labore hatten es Dargmon angetan und
er schritt beinahe verziickt lichelnd hindurch. ,Ich
hatte fast vergessen, wie wunderbar es hier ist”, sagte
er und betrachtete verschiedene Glasbehilter mit in
Ather eingelegten seltsamen Tieren und Pflanzen, die
in den Regalen standen. ,Bist du gut in der Alche-
mie?”, fragte er Marwinar, wahrend er weiterging und
sich umblickte.

,Mir sind ehrlich gesagt die lebenden Dinge lieber.
Die Krauterkunde liegt mir besser”, antwortete der
junge Mann.

,Glaub mir, die Alchemie ist die Kénigin der Druiden-
kiinste. Sie ermdglicht es uns, Dinge zu erschaffen, die
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besser sind, als die Natur selbst”, beharrte Dargmon.
Doch dann besann er sich und ldchelte wieder. ,,Doch
jeder von uns hat seine Starken, das ist es, was unsere
Einigkeit ausmacht. Ich werde deine Stiarken bald be-
notigen, denn wir brechen bereits morgen auf nach
Ayslor, um den Konig zu treffen.”

»,Schon morgen?”, wunderte Marwinar sich.

,Ja, ich mochte keine Zeit verlieren, denn der Konig ist
in der Tat schwach und benétigt unseren Rat. Also
weshalb lange warten? Morgen brechen wir auf, des-
halb sollten wir nun zur Ruhe gehen. Ich danke dir fiir
deine Fithrung, mein junger Bruder.”

Die beiden Méanner kehrten wieder zurtick in die obere
Etage und suchten die Wohnbereiche auf, wo Dar-
gmon sich von Marwinar verabschiedete und in die
Gemaicher verschwand, die fiir den Hochmeister der
Druiden vorgesehen waren. Sein junger Novize ging
unter den neugierigen und teilweise sogar neidischen
Blicken der Anderen in seine eigene Zelle, verschloss
die Ttiir und legte sich auf seine Liege. Erst jetzt wurde
sich Marwinar so richtig dariiber bewusst, welch eine
Aufgabe und damit verbundene hohe Erwartung er
heute bekommen hatte. Was wiirde alles auf ihn zu-
kommen und konnte er dem tiberhaupt gerecht wer-
den?

Diese erdriickenden Fragen bohrten sich in seine Ge-
danken und hielten ihn noch lange vom Schlaf ab. Ir-
gendwann jedoch tibermannte ihn die Miidigkeit und
er schlief fiir wenige Stunden ein, bis er am ndchsten
Morgen zum Aufgang der Sonne geweckt wurde ...
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Ayslor

Die Stadt trug den Beinamen ,Die Schone am Eis-
meer”, was vor allem im Winter auf sie zutraf, wenn
die Bucht von Ayslor gdanzlich zufror und sich die
Schollen zu bizarren Formationen auftiirmten und das
Sonnenlicht sich in ihnen reflektierte. Dann, wenn al-
les unter einer dicken Schneedecke lag, wurden die
bunten Lichter in den grofien Glasfenstern des einsti-
gen Fischerdorfes, welches im Lauf der Zeit zu einer
grofien Stadt geworden war, zu einer leuchtenden Pa-
lette der Farben in der tristen Landschaft, die man
schon von Weitem her sehen und besingen konnte.
Ayslor war weithin vor allem fiir seine Glaskunst be-
kannt. Die flachen aber weitldufigen Hauser mit ihren
ausladenden Holzd&dchern besafsen viele Fenster aus
dem bunten Kristall, das in den Werkstitten im Siiden
der Stadt hergestellt und teilweise bis in die entfern-
testen Lander verkauft wurde.

Der Hafen beherbergte noch immer vor allem Fischer-
boote, deren Wendigkeit und Seettichtigkeit selbst die
Schiffe der geftirchteten Thyrmanen von der Insel Eis-
land bei Weitem tibertrafen. Die Ausdehnung der
Wohnstadt, die direkt hinter den Speichern des Ha-
fens begann, betrug tiber 30 Felder in der Lange und
Breite und bot gut 10.000 Bewohnern Platz. Ein trutzi-
ger Wall aus angespitzten, in die Erde gerammten
Staimmen, vollbesetzt mit eisernen Stacheln umsdumte
das gesamte Stadtgebiet und fiihrte wieder hinab bis
zum Hafen, der wiederum von einer Mauer aus riesi-
gen, Wellen brechenden Findlingen zum Meer hin ge-
schiitzt wurde. Von hier aus war die Felseninsel Oslur
mit ihrer alten Festung gut zu erkennen, die den Koni-
gen der Vorzeit als Zufluchtsort vor Angriffen gedient
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hatte, heute jedoch nur noch von den Seevogeln als
Nistplatz genutzt wurde.

In der Mitte Ayslors erhob sich ein Hiigel, der von der
maéchtigen, steinernen Konigshalle gekront wurde.
Vier hohe Tiirme ragten an den Ecken der Halle empor
und trugen jeweils das Banner des Konigs - drei Kro-
nen als Symbol der drei Hauptvolker Amun Nurs.
Alle Strafsen und Wege der Stadt fiihrten Netzartig zur
Mitte hin und waren zum grofiten Teil durch die aus-
ladenden Déacher der Hauser geschiitzt, so dass man
auch bei schlechtem Wetter beinahe trockenen Fufdes
durch das gesamte Stadtgebiet schreiten konnte. Nur
der grofse Platz vor der Konigshalle, der an Marktta-
gen voll von Stinden und Zelten war, besafi keine
Uberdachung, dafiir aber einen méchtigen Ratsbaum
in seiner Mitte, dessen weit ausladenden Aste in den
kurzen, heiflen Sommern dichten Schatten fast iiber
den gesamten Platz spendeten und im Winter von un-
zédhligen bunten, im Wind flatternden Stoffbandern
geschmiickt waren, welche die Bewohner im Herbst-
fest dort festbanden und mit personlichen Wiinschen
versahen.

Das Land aufserhalb der Stadt wurde von den Fiirsten-
timern der Menschen umringt, die im Osten und Sti-
den bis zum Gebirge reichten und im Norden, jenseits
der Berge an den Wald von Tamor, dem Feuerberg
grenzten. Burgen, grofse Hofe und kleine Dorfer der
Menschen erhoben sich wie Inseln in der Ebene von
Amun Nur. In den Wildern und der Seenlandschaft
im Stidwesten herrschten die Alvenstdmme und unter
den Bergen hatten die Dwanen ihre Stadte. Alle Volker
im Konigreich lebten in Frieden miteinander und es
gab bis zu jenen Tagen keinerlei Gebietsanspriiche des

21



Einen an den Anderen und somit eigentlich auch kei-
nen Grund fiir Neid und Zwist. Dennoch lag inzwi-
schen diese unbestimmte, nicht begriindbare Furcht
vor Streit und Auseinandersetzungen tiber allem und
die Volker gingen sich immer mehr aus dem Weg ...
Am Mittag des dritten Tages nach der Ernennung des
neuen Druidenhochmeisters schritten zwei Gestalten,
flankiert von vier Wachsoldaten der Stadtgarde den
breiten Weg zur Konigshalle hinauf. Sie waren in
dunkle Wollmantel gekleidet und trugen breitkrem-
pige Hiite. Ansonsten fiihrten beide nur ihre Bauch-
taschen und der eine von ihnen einen langen, knorri-
gen Stab mit sich; fast hitte man sie fiir Bettler halten
konnen. Doch es waren Dargmon und Marwinar, die
sich auf dem Weg zur Audienz bei Kénig Gaudaron
befanden. Sie begaben sich den gepflasterten Weg und
die breiten Treppenstufen zum Eingangsportal hinauf,
vor dem vier weitere Wachen standen und die beiden
grofien Ttirfltigel 6ffneten, als die Besucher oben ange-
langt waren. Es ging in eine weitldufige Halle hinein,
in deren Mitte sich eine von kunstvoll geschnitzten
und bemalten Holzsdulen gestiitzte Empore erhob.
Darauf stand der Thron des Konigs, mit rotem Samt
bezogen und goldenen Armlehnen versehen - aller-
dings ohne den darauf sitzenden Konig.

Dieser kam von der anderen Seite aus seinen Gema-
chern im oberen Geschoss des Gebdudes und stieg die
gewundene Treppe hinab. Begleitet wurde er von
zwei kahlkopfigen Bediensteten in weifsen Roben und
einer auffallend hiibschen jungen Frau mit wallendem
rotem Haar, die ihn auf der Treppe sttitzte. Er betrach-
tete die beiden Neuankdmmlinge und begriifite sie
beim Ndherkommen. ,Seid mir willkommen, Darg-
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mon, o Hochmeister der Druiden. Und auch Euren Be-
gleiter heifle ich hier willkommen”, rief Gaudaron
ihnen zu, wihrend er mit schlurfenden Schritten auf
die beiden anderen Minner zukam. Seine Gesichts-
haut war fahl und tiefe Sorgenfalten zogen sich um die
triiben Augen. Er stand in seinem 65. Lebensjahr, sah
aber bedeutend ilter aus. Die Last seines Amtes schien
diesen Mann gebeugt und verbraucht zu haben.

Die beiden Druiden verbeugten sich vor dem Konig
und Dargmon bedankte sich dafiir, dass sie empfan-
gen wurden, wobei er des Ofteren die junge Frau be-
trachtete, die seinen Blicken jedoch scheu auswich.
,,Oh, ich habe Euch zu danken, mein Lieber”, wehrte
der Konig ab und lud die beiden Besucher auf die Stu-
fen des Thrones ein, auf die auch er sich setzte und
schwerféllig durchatmete. , Wisst Ihr, ich habe nicht so
schnell damit gerechnet, dass ihr einen Nachfolger fiir
den guten alten Andrian, der mein Freund war, findet.
Ich begliickwiinsche Euch zu diesem Amt und wiin-
sche mir, dass wir ebenso gute Beziehungen haben
werden, denn ich benétige Euren Rat, obwohl Ihr noch
sehr ...”

LJJung seid?”, ergdnzte Dargmon ldchelnd. ,Bitte
schliefst nicht von meinem Alter auf meine Fahigkei-
ten und mein Vermdogen, mich hilfreich anzubieten”,
bemerkte der Druide ernst.

, Verzeiht, es steht mir nicht zu - es stand den Konigen
noch nie zu, die Entscheidungen des Rates der Drui-
den zu hinterfragen”, entschuldigte Gaudaron sich.
,Ich bin froh, dass Ihr hier seid und mir hoffentlich
fortan zur Seite steht.”

,Deshalb sind wir hergekommen, mein Konig”, ant-
wortete Dargmon ldchelnd und sah dabei wieder die
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junge Frau in des Konigs Begleitung an. Gaudaron be-
merkte dies offensichtlich und stellte sie als Cloodia,
seine Tochter vor. Erst jetzt blickte sie auf und betrach-
tete die beiden Mdnner mit leuchtend griinen Augen,
in denen sich die Sorge um ihren Vater widerspiegelte.
Die Blicke Dargmons und Cloodias blieben fiir einen
langeren Moment aneinanderhaften und die beiden
tauschten einige Hoflichkeitsfloskeln miteinander aus.
Erst als der Konig wieder sprach, richtete der Druide
seine Aufmerksamkeit erneut auf Gaudaron, der ihm
nun einige Fragen zu seinem Werdegang und seine
Vorhaben stellte.

,Wir wollen moglichst schnell die anderen Volker be-
suchen und mich dort vorstellen. Wenn Thr erlaubt,
mein Konig, dann wiirde ich auch spiter mit den Men-
schenfiirsten sprechen - und zwar moglichst mit allen
gemeinsam”, erkldrte Dargmon ernst.

Gaudaron nickte mit miidem Blick. ,Das versuche ich
auch schon seit langer Zeit. Wisst Ihr, Eifersucht und
Habgier scheint einen Grofsteil von ihnen nur noch zu
leiten. Immer 6fter kommt es zu Streitigkeiten und so-
gar kleinen Kriegen unter ihnen. Selbst die Rechte der
Alven und Dwanen werden von ihnen angezweifelt,
wenn es um vermutete Reichtiimer in deren Gebieten
geht. Ich habe schon mehrfach versucht, sie zur Ver-
nunft zu bringen - allein das gelingt mir nicht. Viel-
leicht bin ich kein guter Konig und habe diese Sorgen
verdient”, sinnierte Gaudaron nachdenklich.

»,Was redest du, Vater? Du bist kein schlechter Konig,
nur weil andere sich nicht so verhalten, wie sie es soll-
ten”, widersprach ihm seine Tochter energisch und
blickte die beiden anderen Ménner dabei hilfesuchend
an, wie es Marwinar vorkam.
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,Ich kann Eurer Tochter nur zustimmen®, pflichtete
Dargmon ihr deshalb sofort bei. ,Ihr konnt Euch nicht
selbst fiir die Fehler anderer verantwortlich machen.
Wir werden gemeinsam mit den Fiirsten sprechen. Sie
konnen und werden Euer Wort nicht linger missach-
ten, mein Konig.”

Wieder vermochten es die Stimme und der Klang der
Worte des Druidenmeisters, die Stimmung zu wen-
den, denn die Gesichtsziige des Konigs hellten sich tat-
sdchlich auf und er schien zuversichtlicher zu werden,
als er es bisher war. Es lag in der Tat eine besondere
Magie in seinem Ton und in der Art, wie Dargmon
sprach, wenn er tiberzeugen wollte. Marwinar war ein
weiteres Mal fasziniert und auch ein wenig erschro-
cken dartiber. Er beobachtete Dargmon und Cloodia,
die sich erneut lange in die Augen blickten. Plotzlich
legte sich eine dunkle, bedrohlich aussehende Wolke
vor die Augen des jungen Mannes und triibte seinen
Blick auf die beiden. Erschrocken fuhr er hoch und
versuchte, wieder klar sehen zu kénnen.

»,Was ist los, mein Freund?”, fragte Dargmon ihn be-
sorgt. Im selben Moment verschwand die finstere
Wolke aus Marwinars Gesichtsfeld wieder und er
schiittelte seinen Kopf. , Nichts, es ist nur ..., mir war
etwas unwohl”, murmelte er verlegen.

,In der Tat, meine Manieren haben nachgelassen”,
brummte Gaudaron sich selbst zu. ,Man wird noch
behaupten, dass hungrige Géaste des Konigs Hallen
auch hungrig wieder verlassen. Ich erwarte von euch,
dass ihr heute hier nachtigt und zuvor anstandig mit
uns speist. Ihr miisst sicher miide und erschopft sein
und habt bestimmt lange nichts zu euch genommen.”
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,Wir nehmen Euer Angebot sehr gern an, mein Ko-
nig”, antwortete Dargmon und verneigte sich dank-
bar.

Gaudaron nickte zufrieden und befahl dann die Zube-
reitung eines Abendmabhles, zu dem sich die Gemein-
schaft nach kurzer Zeit in die Gemicher im oberen
Stockwerk des Hauses begab. Eine kreisrunde Tafel
mit allerlei Braten, Friichten, Wein und anderen Ge-
niissen erwartete sie und so lieSen Dargmon und Mar-
winar es sich schmecken, denn derartige Kostlichkei-
ten bekamen sie als eher an die Niichternheit ge-
wohnte Druiden und Novizen nicht oft zu Gesicht und
in ihre Mégen.

Im Laufe des Abends unterhielt Dargmon sich zu-
nédchst mit dem Konig und dann immer linger auch
mit dessen Tochter, weil Gaudaron inzwischen am
Tisch eingeschlafen war. Die beiden vertieften sich
bald so sehr in ihr Gespréch, dass sie niemand anderes
mehr um sich herum beachteten und Marwinar
schweigend aufstand, um sich von der Tafel zu entfer-
nen. Einer der Bediensteten geleitete ihn in das fiir ihn
vorgesehene Gemach, wiinschte ihm eine angenehme
Nacht und verschloss hinter sich die Tiir. Der junge
Novize sah sich um und staunte. Das Gemach war fiir
seine Verhiltnisse wahrhaft koniglich zu nennen. Es
war gut viermal so grofs, wie seine Zelle, in der er sonst
tibernachtete. Ein gemiditliches Feuer prasselte in ei-
nem Kamin und erwdrmte den Raum auf eine ange-
nehme Temperatur. Ein grofies Bett mit weichen Fel-
len lud Marwinar zu sich ein und auf einem Tisch da-
vor stand eine Karaffe Wein, von dem er an diesem
Abend ohnehin bereits mehr als genug genossen hatte.
»,Nun gut, ich gebe der Versuchung nach”, sagte er
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lachelnd zu sich selbst und goss sich einen Becher ein,
den er ziigig leerte. Dann warf er sich auf das Bett und
schlief nach wenigen Momenten tief und fest ein.

Am ndchsten Morgen schreckte er hoch, als er von
dem gleichen Bediensteten geweckt wurde, der ihn am
gestrigen Abend in das Gemach gefiihrt hatte. , Herr,
das Friihsttick ist bereitet. Man erwartet Euch”, sagte
der Mann und verbeugte sich. Marwinar sprang aus
dem Bett, in dem er seiner Meinung nach viel zu lange
und zu gut geschlafen hatte. Druidennovizen waren
ansonsten stets frith auf und machten sich noch deut-
lich vor Sonnenaufgang an die Arbeit. Die stand offen-
sichtlich heute schon lange am Himmel, wie es aussah,
als er aus dem Fenster blickte. So schnell es ging,
wusch er sich sein Gesicht und die Hdnde in der dazu
bereitgestellten Wasserschale und eilte aus dem Raum
zurtick an die Tafel, an der neben Dargmon auch der
Konig, seine Tochter und einige Hofbedienstete oder
Ratgeber des Konigs saflen. Noch nie hatte der junge
Mann sich so sehr geschamt, wie in diesem Augen-
blick, in dem er auf die Tafel zueilte und alle Augen
sich auf ihn richteten. ,Ich ... dh, verzeiht bitte ...”,
stotterte er und bemerkte, wie ihm die Rote ins Gesicht
schoss.

Wihrend die Ratgeber des Konigs ihn nur verwundert
anblickten und Cloodia still in sich hinein grinste,
sprang Dargmon ihm sogleich bei. ,Mein junger Be-
gleiter ist die grofie Gastfreundschaft und die damit
verbundenen angenehmen Dinge noch weniger ge-
wohnt, wie ich. Ansonsten ist er dem kargen Leben
der Novizen viel eher zugetan.”

»,Nun ja, es erwartet euch ja auch eine entbehrungsrei-
che Reise. Deshalb ist so ein wenig Wohlleben fiir eine
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Nacht auch durchaus nicht zu tadeln”, bemerkte der
Konig ldchelnd. Damit war die Sache offensichtlich
auch erledigt und Marwinar setzte sich so unauffallig
wie moglich auf seinen Platz, um etwas zu essen und
ansonsten am besten unbemerkt zu bleiben.

,Ihr bekommt alles von mir, was Ihr benéttigt, Herr
Dargmon”, fuhr Gaudaron nun fort. , Pferde sowie ge-
ntigend Proviant fiir die Reise nach Stiden, damit ihr
beide so schnell wie moglich zurtickkehren konnt und
rechtzeitig zum Rat der Fiirsten wieder hier seid.
Meine Boten werden sich schon bald aufmachen und
dazu einladen.”

,Ich danke Euch, mein Konig. Das ist viel mehr, als wir
uns erhofft hatten”, antwortete der Druide und nickte
dem Konig zu.

,Ich glaube, am Ende werde ich Euch mehr zu danken
haben, mein Freund”, erwiderte der Konig mit vielsa-
gendem Blick.

Damit war die Audienz beim Konig beendet und Dar-
gmon und Marwinar wurden aus der Halle hinaus zu
den Stallungen des Konigs gefiihrt, wo bereits zwei
schwarze Pferde gesattelt und mit Provianttaschen be-
stiickt auf sie warteten. Beide Manner waren zwar
keine getibten Reiter, aber die Tiere waren sehr sanft
und geduldig, als der Druide und sein Begleiter auf-
stiegen. Gaudaron wiinschte ihnen Gliick und gutes
Gelingen und verabschiedete sie zusammen mit seiner
Tochter, die vor allem Dargmon hinterher blickte, als
die beiden Reiter sich auf den Weg machten und
schliefslich in Richtung Stiden die Stadt verliefSen ...
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Diistere Gedanken

Dunkel und voller Mythen von seltsamen Wesen war
der Wald von Tamor, der sich von den Stimpfen im
Stidosten tiber den Gebirgskamm, welcher diesen
Landstrich von der Ebene von Amun Nur trennte, bis
zum Feuerberg hinaufzog. Nicht viel weiter nordlich
begann die Eisgrenze mit ihrer zerkliifteten und von
vielen unergriindlich tiefen Schluchten durchzogenen
Landschaft, aus deren Richtung stets ein scharfer
Wind iiber das Land wehte.

Der Wald schien im Laufe der langen Zeitalter seines
Wachstums einen Schutz gegen die eisigen Stiirme ge-
bildet zu haben, denn an seinen Grenzen wuchsen
alte, knorrige Bdaume mit buschigem, beinahe un-
durchdringlichem Geflecht, das ihnen regelrechte
Bérte verlieh, aber auch das Licht stark déampfte. Nur
selten trauten sich die Menschen, die am Rand des
Waldes lebten, weiter als wenige Gehminuten hinein,
denn er galt als verwunschen und war voll wilder und
gefdhrlicher Tiere.

Geftirchtet waren vor allem die War-Wolfe; riesige
schwarzgraue Bestien aus den Tiefen des Waldes, die
in sehr harten Wintern tiber die Dorfer herfielen und
die Menschen und deren Waffen nicht scheuten. In
den Sagen, welche man sich von ihnen erzahlte, besa-
len sie gar eine eigene Sprache, doch niemand, der
ihnen direkt begegnet war, hatte danach noch davon
berichten konnen, ob das stimmte. War-Wolfe holten
sich ihre Opfer, keiner entkam und niemand wagte es,
ihren Spuren zu folgen oder sie zu jagen.

Westlich des Waldes, etliche Meilen vom Feuerberg
entfernt, doch noch auf einem Ausldufer davon, erhob
sich die Burg des Fuirsten Achzarron von Tamor. Um-
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geben von zerkliifteten Felsformationen und einer kar-
gen Heidelandschaft zwischen der Bergkette und dem
Wald lag die Festung und die sie umgebene kleine
Stadt hinter einer trutzigen Mauer mit einem tiefen
Graben davor, der nur von einer Briicke vor dem
Haupttor tiberspannt wurde. Schwarzer Dampf stieg
oftmals aus diesem unergriindlichen Graben auf und
schien sich auf das Gemdtit der Menschen zu legen, die
hier lebten. Diister waren ihre Gedanken und Gesich-
ter und Fremde wurden argwohnisch betrachtet, soll-
ten sich tatsdchlich gelegentlich welche hierher verir-
ren. Diister war auch das Wesen von Fiirst Achzarron,
der seit langem neidisch auf Ayslor blickte und dem
Konig finstere Gedanken zusandte. Gaudaron war sei-
ner Meinung nach nicht als Konig geeignet. Er wiirde
in einem harten, rauen Land wie diesem hier niemals
iiberleben. Zudem starb sein Geschlecht aus, denn er
besafs nur eine Tochter und keinen Sohn. Eine Frau
durfte nach Achzarrons Meinung jedoch niemals den
Thron besteigen - deshalb war es an der Zeit, etwas zu
unternehmen. Und er hatte bereits damit angefangen.
Er spann Fiaden, die recht bald zu einem Netz werden
wiirden, in das sich der schwache Konig verfing und
dann unterging.

Interessiert hatte der Fiirst soeben den Bericht seines
Abgesandten gehort, der von der Wahl des neuen
Druidenhochmeisters erzahlt hatte. Selbst die weisen
Druiden, einst eine wirkliche Macht im Konigreich,
waren nun beeinflussbar geworden und konnten fiir
seine, Achzarrons, Zwecke genutzt werden. Der Be-
weis daftir stand unterhalb seines Fiirstensitzes mit
gesenktem Kopf und auf eine Antwort wartend: Sutri-
mar, der alte Druide, den er in dessen armseliger
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Hiitte in den Waldern jenseits des Gebirgszuges ange-
troffen und nach kurzer Zeit bereits unter seinen Ein-
fluss gebracht hatte. Ein paar scheinbare Diebe und
Ré&uber auf den Alten losgelassen, ihn dann mit weni-
gen Soldaten in einem inszenierten Kampf davor ge-
rettet - schon war der Druide davon tiberzeugt, dass
sich etwas im Konigreich dndern miisse. Und Ach-
zarron hatte selbstverstandlich die Antwort darauf ge-
habt, was sich dndern sollte. Starke Mdnner gehorten
wieder an die Spitze des Reiches ... starke Mdnner wie
er und seine Verbiindeten.

,Ihr habt Eure Sache sehr gut gemacht, Sutrimar o
Druide”, antwortete der Fiirst nun scheinbar mit Res-
pekt vor dem alten Mann. , Es ist gut zu wissen, dass
auch Thr als weiser Mann die Zeichen der Zeit erkannt
habt. Der junge Dargmon ist stark und er wird seine
Aufgabe mit Sicherheit meistern.”

,Ich hoffe es, da ich ihn nur nach Eurem Rat vorge-
schlagen habe”, antwortete der Druide. , Ihr kennt ihn
besser und konnt beurteilen, welche Fahigkeiten er
hat. Da ich selbst schon lange keine Novizen mehr aus-
bilde, war mir dies hingegen nicht moglich.”

,Habt keine Sorge, ich kenne seine Fihigkeiten in der
Tat”, bestdtigte Achzarron mit hintergriindigem La-
cheln.

»,Nun denn, ich habe mich fiir Euren Beistand gegen
die Réuber erkenntlich gezeigt und meinen Teil zum
Erhalt des Konigreiches beigetragen. Gibt es denn
noch etwas, das wir gemeinsam unternehmen miiss-
ten?”, wollte Sutrimar wissen.

»Ja, o Druide. Ich mochte Euch gern noch etwas zei-
gen, das sich in diesen Mauern befindet und von ihnen
geschiitzt wird”, antwortete der Fiirst und erhob sich

31



von seinem Hochsitz, um die Stufen hinab zu schrei-
ten und den Druiden aus dem Saal zu fiihren. Er nahm
eine Fackel von der Wand und stieg mit ihm und zwei
Wachen zusammen eine breite Treppe hinunter in die
Kellergew®olbe der Festung ...
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Die Insel der Alven

Gemadchlich ritten die beiden Ménner tiber die Ebene
von Amun Nur, dem Kernland des Konigreiches in
stidwestliche Richtung. Sie hatten die Tiere eine Zeit-
lang schnell galoppieren lassen und waren so gut vo-
rangekommen, dass sie sich und den Pferden durch-
aus eine Pause gonnen konnten. Nur etwa eine viertel
Stunde Weges von hier entfernt, floss nach Dargmons
Meinung ein kleiner Bach, an dem sie ihr Lager fiir die
Nacht aufschlagen konnten. Jetzt zu Beginn des zwei-
ten Herbstmondes kam die Dunkelheit bereits sehr
schnell und es wurde kalt in der Ebene, da war es Zeit
fiir ein Feuer. Wihrend sie nebeneinander ritten, un-
terhielten sie sich angeregt tiber ihre Eindriicke vom
Hof des Konigs. Vor allem Dargmon erzdhlte so oft
von der Tochter Gaudarons und seinem néchtlichen
Gesprach mit ihr, dass seine Schwiéche fiir die junge
Frau mehr als offensichtlich wurde. Marwinar war be-
fremdet davon, wusste aber nicht so recht, wie er da-
rauf reagieren sollte. Stets hatten die Druiden - und
vor allem deren Meister - enthaltsam gelebt und sich
nicht dem anderen Geschlecht ergeben. Aber Dar-
gmon war offensichtlich in vielen Dingen vollkommen
anders als die alten Meister, die bisher den Orden ge-
leitet hatten.

»,Was ist los mit dir? Hat sie dir etwa nicht gefallen?”,
fragte der Druide seinen Begleiter zu dessen Entsetzen
wieder einmal so direkt, als konne er Gedanken lesen.
,Oh ..., doch, aber ich ..., dh ...”, druckste Marwinar
und schdmte sich schon wieder seiner Verlegenheit.
,Ach komm, junger Bruder. Wir sind hier unter uns ...
unter Mdnnern, verstehst du?”, lachte Dargmon und
versetzte ihm einen freundschaftlichen Stofs mit der
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Faust an die Schulter. ,, Weift du, ich glaube, sie ist et-
was ganz Besonderes. Sie hat mich gleich fasziniert, als
ich sie die Treppe hinabsteigen sah. Und was sie von
ihrem Vater erzdhlte, hat mir in einigen Dingen die
Augen gedffnet”, fuhr der Druide nachdenklich fort.
Sein junger Begleiter schwieg und nickte nur. Was
Dargmon genau damit meinte, dass ihm die Augen ge-
offnet worden seien, konnte er sich nicht erkldren. Er
wusste nur, dass er offenbar noch einige {iberra-
schende Dinge mit seinem neuen Mentor erleben
wiirde, die er so nicht erwartet hitte. Andere Zeiten
erforderten wahrscheinlich auch neue Regeln. Mar-
winar nahm sich vor, kiinftig nicht mehr so kritisch
und zurtickhaltend auf die offene und freundschaftli-
che Art Dargmons zu reagieren, sondern ihn als Meis-
ter so zu akzeptieren, wie er war.

Nach einiger Zeit kamen sie - wie von Dargmon ver-
mutet — an einen Bachlauf, der von Weiden und Birken
gesdumt wurde. Eine Uferstelle ganz in der Nidhe be-
safl einen mit Gras bewachsenen, sanft zu einer kiesi-
gen Furt abfallenden Hang, an dem man hervorragend
lagern konnte, wie die beiden Manner meinten. Sie
stiegen ab und lieflen die Tiere trinken, wahrend sie
ihre Decken ausbreiteten. Dargmon baute aus stabilen
Weidenzweigen ein kleines Dach tiber dem Lagerplatz
und Marwinar suchte trockenes Holz fiir ein Feuer,
tiber das sie das mitgenommene Trockenfleisch braten
konnten. Geschickt entfachte der junge Lernende die
Glut und kurze Zeit spater prasselten warmende und
Licht spendende Flammen unter dem Dach.

Sie safSen eine ganze Weile am Feuer und unterhielten
sich tiber die kommenden Tage und ihre Erwartun-
gen, die sie damit verbanden. Dargmon wollte vor
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allem die Alven fiir sich gewinnen, denn sie waren sei-
ner Meinung nach sehr wichtig fiir den Zusammen-
halt der Volker, obwohl er deren mystisches Wesen
immer ein wenig mit Scheu betrachtete, wie er heim-
lich fiir sich bemerkte.

Seine Gedanken und ihr Gesprach wurden plotzlich
vom dngstlichen Schnauben ihrer Pferde und einem
tiefen Knurren unterbrochen, das hinter ihnen aus der
Dunkelheit kam. Kurz darauf trat der Verursacher die-
ser Gerdusche in den Lichtschein und entsetzte damit
die beiden Manner. Ein Felsenbdr, gut zwei Mannlédn-
gen hoch mit riesigen Tatzen und gefletschten Zdhnen,
deren Anblick den beiden Betrachtern das Blut in den
Adern gefrieren liefS. Schreiend sprang Marwinar
hoch und rannte gedankenlos fort, wahrend Dargmon
das Tier wie erstarrt anblickte. Der Bir liefs ein furcht-
bar lautes Briillen vernehmen und kam drohend auf
den Druiden zu. Endlich 16ste sich dessen Starre und
er sprang ebenfalls auf, nahm jedoch einen brennen-
den Ast aus dem Feuer und stiefs damit in Richtung
des Baren. Das Tier briillte erneut und versuchte mit
der Tatze nach dem Feuer zu schlagen, wich aber zu-
riick. Dargmon suchte blitzschnell noch einen zweiten
Ast aus den Flammen und dréngte den Bédren weiter
zuriick.

Zur selben Zeit besann sich Marwinar und hielt in sei-
ner wilden Flucht inne. ,Was mache ich Narr denn
hier?”, fluchte er iiber sich selbst und rannte so schnell
er konnte wieder zum Lagerplatz zuriick. Er sah be-
reits von fern, wie sein Mentor den Bidren zuriick-
dréngte und offensichtlich zu den Pferden gelangen
wollte. Dies gelang ihm auch und er warf einen der
brennenden Aste zu dem Tier, welches wiitend briillte
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und erneut angreifen wollte. Doch Dargmon hatte
plotzlich seinen scheinbaren Gehstab in der Hand und
rief eine magische Formel, mit der er die Spitze des
Stabes zum Gliithen brachte und plétzlich einen blauen
Blitz aus ihr hervorschiefsen lief3, der kurz vor dem Bé-
ren in die Erde schoss. Schon hob er den Stab, um ei-
nen zweiten Blitz auf das nun zurtickweichende Tier
abzugeben, als Marwinar ihm zuvorkam und sich mit
einer abwehrenden Handbewegung zwischen den
Druiden und den Béren stellte. Dann wandte sich der
junge Mann an das Tier und schien plotzlich mit ihm
zu sprechen. Seltsame, knurrende und brummende
Laute kamen aus seinem Mund - aber zur grofsen Ver-
wunderung Dargmonds schien der Bar die Laute tat-
sdchlich zu verstehen. Das riesige Tier stand vollkom-
men ruhig da und hielt den Kopf leicht schrag, wah-
rend Marwinar mit beruhigender Gestik weitermachte
und offensichtlich auch Erfolg damit hatte. Der Bar
machte nun ebenfalls d4hnliche Laute, drehte sich dann
um und verschwand ohne weitere feindselige oder
drohende Gebarde in der Dunkelheit.

Marwinar atmete horbar aus und sank dann auf seine
Knie. Er war sichtlich angespannt und zitterte am gan-
zen Korper. Dargmon ging zu ihm hin und legte ihm
beruhigend die Hédnde auf die Schultern. ,Das war
wirklich sehr beeindruckend”, sagte er anerkennend.
,Verzeih mir, hoher Bruder. Ich war wie vor den Kopf
gestofsen vor Furcht und bin einfach fortgelaufen ...”,
entschuldigte der junge Mann sich.

»~Aber du hast dich besonnen und bist zurtickgekehrt
und hast somit deinen Mut bewiesen”, bemerkte Dar-
gmon. ,Hast du wirklich mit ihm gesprochen?”
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,Ich habe es versucht ... und offenbar hat er mich auch
verstanden”, lachelte Marwinar nun froh.

»Ja, das hat er wohl tatsdchlich”, nickte der Druide be-
eindruckt. ,Du musst mir das unbedingt beibringen,
wenn die Zeit dazu da ist. Hast du diese gewaltige
Kraft, diese pure Wildheit und dieses perfekte Spiel
seiner Muskeln gesehen? Ein wahrhaft schones Wesen
- und gut, dass du es so hinbekommen hast. Ich hitte
ihn wahrscheinlich sonst toten miissen. Was hast du
ihm eigentlich gesagt, dass er von dannen gezogen
ist?”

,Ich habe ihm einfach nur klargemacht, wer wir sind
und dass es gefdhrlich fur ihn wire, uns anzugreifen.
Er solle sich seine Beute doch woanders suchen. Zu-
dem wiirden wir einfach nur scheufllich schmecken”,
antwortete Marwinar.

,Wir wiirden scheufllich ...?”, lachte Dargmon und
schiittelte seinen Kopf tiber diese Antwort. ,Diese Tat,
mein Lieber, sollte eigentlich in Liedern besungen
werden. Die beiden Druiden, die nicht schmecken und
den Béren damit vertreiben. Das ist wirklich einma-
lig.” Dargmon setzte sich noch immer grinsend wieder
an das Lagerfeuer und legte etwas Holz nach, so dass
es wieder aufloderte. ,Du kannst dich hinlegen, ich
werde wachen und dich spater wecken, damit du mich
ablost”, sagte er zu seinem jungen Begleiter.
Marwinar fiihlte sich in der Tat miide und legte sich
hin. Nur wenige Augenblicke spéter schlief er schon
tief und fest. Als er von Dargmon geweckt wurde, war
es bereits hell. Der junge Mann richtete sich auf und
rieb sich verwundert die Augen. , Ich sollte dich doch
ablosen, hoher Bruder”, sagte er beinahe vorwurfs-
voll.
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,Es war alles ruhig in der Nacht und so habe ich dich
schlafen lassen. Keine Sorge, ich habe auch gentigend
geruht”, antwortete der Druide ihm. Er hatte bereits
das Friihsttick vorbereitet und sie afsen etwas von dem
mitgebrachten Honigbrot, welches sie zu ihrer Freude
in den Vorréten gefunden hatten. Kurz darauf brachen
sie das Lager ab und ritten wieder los. Nachdem sie
nach etwa zwei Stunden eine niedrige Hiigelkette zu
ihrer Rechten passiert hatten, machten sie ein
Schwenk nach Westen. Nach und nach verédnderte sich
die Heidelandschaft und wurde bewaldeter. Dichter
Laubwald wechselte sich mit Lichtungen ab, in denen
kleinere oder grofiere Seen lagen. Die Gewésser wur-
den grofser und weitldufiger, je weiter sie nach Westen
gelangten. Gleichzeitig sptirten sie, dass das Klima in
dieser Gegend weitaus milder war, als in der Ebene
von Amun Nur. Vom nahenden Winter war hier plotz-
lich nichts mehr zu bemerken oder zu sehen. Die Ufer-
pflanzen und das hohe Gras standen im vollen Saft
und viele Insekten flogen umher - es war fast wie ein
Zauber, der die beiden Reiter umgab. Sie mussten bald
ihre schweren Mintel und Hiite ablegen, so warm
wurde es.

»~Alvenzauber”, bemerkte Dargmon skeptisch und ritt
weiter.

Marwinar quittierte diese Worte mit einem Schulter-
zucken und folgte seinem Mentor weiter. Er selbst
hatte nichts gegen ein wenig Magie, wenn sie sich so
angenehm darstellte und die Kélte aus den Knochen
vertrieb, wie es hier der Fall war.

Schon bald sollten er und Dargmon noch viel mehr
von diesem Zauber zu sehen bekommen, doch zu-
nédchst kamen sie, nachdem sie einen kleinen Hiigel
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hinaufgeritten waren, auf der anderen Seite dieses
Dammes an ein Gewdésser, dessen Grofie den jungen
Novizen tiberraschte. Es war ebenfalls ein See, an sei-
ner diesseitigen schmalsten Stelle vielleicht 20 Felder
breit, aber sehr langgezogen und sich immer weiter
ausbreitend und zudem ohne sichtbares Ufer auf der
gegeniiberliegenden Seite. Daftir erhob sich in der
Ferne eine Insel aus dem Wasser, die in der Abend-
sonne golden gldnzte und von leichtem Nebel um-
rahmt wurde, so dass sie ein sehr mystisches Ausse-
hen erhielt. Rechter Hand lag ein Anlegesteg fiir ein
Fahre, wie die beiden erhofften und so ritten sie dort
hin, stiegen von ihren Pferden und warteten. Eine
grofie Signalfackel steckte an dem Steg und war sicher-
lich dazu da, dass man den Fidhrmann anforderte - so
es denn einen gab.

,Unser Ziel liegt dort driiben”, bemerkte Dargmon
und deutete iiber das Wasser. , Eilean-Alvhar, die In-
sel der Seealven. Ich selbst bin noch nicht dort gewe-
sen, aber ich habe schon viel dartiber gehort. Und Ei-
niges davon hort sich eher wie ein Mérchen an. Doch
lassen wir uns tiberraschen.” Der Druide ging auf den
Steg und entziindete die Signalfackel. Dann kehrte er
wieder zuriick und beide setzten sich auf den Boden
und warteten, ob etwas geschah.

Inzwischen verschwand die Sonne scheinbar hinter
der Insel und die Ddammerung machte sich breit. Das
Licht der Fackel lockte zwar einige Miicken an, aber
scheinbar keinen Fihrmann, wie es aussah. Die beiden
wollten sich schon ihr Lager einrichten, bevor es voll-
kommen dunkel wurde, als sie plotzlich ein helles
Licht von der Insel heriiberscheinen sahen, das sich of-
fensichtlich iiber das Wasser niherte. Je niher es kam,
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desto deutlicher zeichnete es sich ab, dass es sich um
ein Boot handelte - aber was fiir eines. Marwinar er-
hob sich staunend und betrachtete das sich nihernde
Gefdhrt mit offenem Mund. Es schien, als ob das
schlanke und mit einem langen Schwanenhals am Bug
versehene Boot aus purem Silber bestand, so sehr
glanzte es im Licht des aufgehenden Mondes und re-
flektierte dessen Schein.

Zwei Alven mit ebenso silbernem Haar standen im
Heck und bedienten lange Ruder aus weifsem, mit
Schnitzereien verziertem Holz, mit denen sie gleich-
zeitig steuerten und das Boot, das tiber das Wasser zu
schweben schien, antrieben. Vorn hinter dem ge-
schwungenen Schwanenhals stand ein weiterer Alve,
wie seine beiden Briider mit im Mondlicht schillernder
Kleidung versehen, der eine Erhabenheit ausstrahlte,
wie sie Marwinar noch niemals zuvor gesehen hatte.
Ein Leuchten umgab diese drei Gestalten - dhnlich
dem, welches die Druiden zu Beginn ihres Rates er-
zeugt hatten; doch hier kam es aus dem Inneren der
Korper und schien dauerhaft vorhanden zu sein.

Das Boot fuhr sanft und wie von selbst an den Steg
heran und der Alve am Bug sprang leichtfiiflig heraus
und kam auf die beiden Manner zu. ,Ich griifse euch,
Druiden aus Amun Nur. Wir haben euer Signal gese-
hen und mein Vater und meine Mutter wiinschen euch
zu sehen und zu sprechen”, sagte er mit einer hellen,
wohltonenden Stimme. Seine Statur war schlank und
doch kréftig, wie bei allen Vertretern dieses Volkes. Er
war hochgewachsen und beinahe so grofs, wie Mar-
winar. Sein Haar war glatt und zu einem Zopf gefloch-
ten, der bis zur Hilfte des Riickens reichte. Seine Au-
gen waren das Beeindruckendste, was der junge
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Druidennovize an ihm bemerkte, denn sie leuchteten
tatsdchlich in der Farbe von klarem Bernstein. ,,Mein
Name ist Aldanon, Sohn von Alvaron, dem Stammva-
ter”, stellte er sich vor und betrachtete die beiden An-
kommlinge mit einem tief forschenden Blick.

,Ihr wisst bereits, dass wir euch besuchen wollen?”,
fragte Dargmon verwundert nach.

»Nichts bleibt den Augen und Ohren meines Vaters
und meiner Mutter verborgen”, antwortete Aldanon
lachelnd. ,,Zudem spricht es sich schnell rum, wenn
der hohe Rat der Druiden eine so wichtige Entschei-
dung, wie die Ernennung eines neuen Meisters trifft.”
Der Druide nickte verstehend und folgte dann zusam-
men mit Marwinar der Einladung auf das Boot. Kurz
darauf stach es wieder in den See und fuhr so ruhig,
als wiirde es auf Watte gleiten, tiber das Wasser. Die
Insel niherte sich rasch und die vielen Lichter, die in
ihren Biumen zu héngen schienen, leuchteten mit den
Sternen um die Wette. Pl6tzlich vernahmen Dargmon
und Marwinar einen vielstimmigen Gesang, der zu
ihnen heriiberhallte und sich mit dem sanften Plit-
schern der Wellen vermischte. Vor allem der junge
Novize war davon so sehr ergriffen, dass er sich lau-
schend tiber den Rand des Bootes beugte und verziickt
zuhorte.

Auf die Frage Dargmons, was dieser Gesang bedeu-
tete, antwortete der Alve: ,Sie singen tiber Aldafor,
dem Erstgeborenen, der die Welt betritt, ihre unbe-
rithrte Herrlichkeit entdeckt und meint, damit das
Schonste in seinem Leben gesehen zu haben, bis er auf
Lyanora trifft, die sein Herz entflammt und er alles um
sich herum vergisst.” Fiur einen kurzen Moment
stimmte Aldanon in den Gesang mit ein und seine
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Stimme schien iiber den gesamten See zu hallen. Sie
erfiillte die Luft, ging mit dem sanften Abendwind mit
und wehte tiber das Land. Doch dann endete er damit
und tibersetzte leise den Text des in der Alvensprache
gesungenen Liedes:

Berg und Tal beschreite ich, weite Ferne, tiefes Griin
leuchtet sanft im Abendlicht oder im Morgentau.

Atme tief die reine Luft, Duft nach Bliite und nach Frucht.
Blicke schweifen tiber das Land, nehmen ins Herz es auf.
Klares Silber fliefSt im Bett, trinkt den starken Baum,
miindet in endlos weitem Blau, mit salziger Krone am
Haupt.

Stidte der Riesen aus Stamm und aus Borke,

wandere ich durch eure Hallen hindurch,

sehe Lichtsiulen strahlen auf Heere von Laub,

sptir den Hauch eurer Seelen im Wind.

Ewig schreite ich weiter, erblick die Wunder der Welt,
sprech” mit Amsel und Bir, mit Fisch und mit Reh.

Doch die Sehnsucht nach etwas, das ich noch nicht kenn’,
lisst mich weiterziehen und suchen, bis ich es find.

Dann am Morgen, am strahlenden aller bisher,

bemerkte ich iiber Nebel schwebend, schoner als der Mond,
iiber Gras wandernd, das sich nach ihren Fiif$en sehnt,

das wunderbarste Wesen, das ich jemals gesehen.

Rief den Namen, den ich nicht kannte, nur damit sie mich
hort.

Wollte den Hauch, den Duft erhaschen, der ihr folgte zart
und mild.

Seitdem ist blind mein Auge, taub mein Ohr und stumm
mein Mund, bis sie mich erhort.

Dargmon und Marwinar horten beide mit geschlosse-
nen Augen gebannt zu und bemerkten dabei fast
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nicht, dass das Boot an einem Steg auf der Insel ange-
legt hatte und sie nun aussteigen mussten. Sie erwach-
ten wie aus einem Traum und mussten sich zundchst
orientieren. Der Steg miindete direkt an einem mit
weifsen Steinplatten gepflasterten Weg, der zu einer
ebenfalls steinernen Treppe und dann hinauf auf eine
dicht mit unglaublich groflen Baumen bewachsene
Anhohe fiihrte. Die bunten Lichter, die sie vom Was-
ser gesehen hatten, waren Leuchten, die in den Hau-
sern schienen, welche die Alven in den Biumen be-
wohnten. Vom Boden bis in die hochsten Kronen hin-
auf reichten ihre Wohnungen. Briicken und Plattfor-
men, die sich um die riesigen Stimme wanden, ver-
banden alles miteinander. Einige Haduser standen auf
wunderschon geschnitzten Holzsdulen und besafen
mehrere Etagen, die tiber an Seilen hiangende Forder-
korbe zu erreichen waren.

Einer der grofiten Stimme besafd so regelméfiig ge-
wachsene Aste, dass sie wie Stufen angeordnet waren
und zum Aufstieg in die hoheren Etagen dienten.
Staunend folgten die beiden Manner den Alven in ihre
Stadt und konnten sich vor lauter wunderbaren Din-
gen, die sie sahen, kaum besinnen. Aste und Zweige
waren so dicht miteinander verschlungen, dass ihre
wahrhaft goldfarbenen Blitter feste Déacher bildeten.
Uberall gab es wunderschéne Verzierungen in Form
von geschnitzten Sdulen, die aus den Stammen her-
auswuchsen und nicht aus totem Holz bestanden. Die
gesamte Stadt leuchtete bunt und das Licht wurde von
kleinen, gefltigelten Wesen reflektiert, die tiberall um-
herflogen, als hitten sie das Licht weiterzutragen. Ein
sanfter, warmer Wind wehte durch diese Stadt hin-
durch und trug den stiffen Duft von Bliiten mit sich.
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Zwischen den Briicken und Hiusern befanden sich
immer wieder offene Plattformen, auf denen Alven
sich sammelten und flanierten, um die Sterne zu be-
trachten oder tiber den See zu blicken. Es lag eine hei-
tere Stimmung in diesem Ort, und doch auch eine un-
bestimmte Melancholie, wie Marwinar sie noch nie-
mals zuvor gesptirt hatte.

Nachdem sie mehrere Ebenen iiber die Briicken und
Treppen hinaufgestiegen waren, erreichten sie einen
weiteren zentralen Ort - eine fast kreisrunde Lichtung
im dichten Blitterdach, die ebenfalls von holzernen
Sdulen umringt und vom Mondlicht hell erleuchtet
war. Umgeben von einigen offensichtlich hochgestell-
ten Alven stand dort ein Paar, welches die Ankémm-
linge bereits erwartete und sie freundlich anblickte.
Beide machten einen derart erhabenen Eindruck, ob-
wohl keinerlei fiirstlicher Prunk oder Geschmeide sie
schmiickte.

Der Mann besafd eine hochgewachsene und kriftige
Figur und war in einen schlichten weifSen Rock geklei-
det. Sein wahrhaft silbernes Haar war glatt und wuchs
ihm bis tiber die Schultern wie ein gldnzender Schleier.
Sein Gesicht, das die selben Ziige trug, wie das seines
Sohnes Aldanon, wirkte jugendlich und doch von ei-
ner gewissen Erfahrung und Reife geprégt - sein wah-
res Alter war ihm jedoch nicht anzusehen, denn er
hatte bereits sehr viel mehr Jahre gesehen, als ein
Mensch sie normalerweise erleben konnte.

Die Frau neben ihm war von dem typischen inneren
Leuchten umgeben, welches die Alven in ihrer Eigen-
art besaflen — und doch war sie keine Alvin, sondern
eine echte Elfe, denn sie war Nynhia, die Mutter der
Alven, die ihr eigenes Volk fiir die Liebe zu Alvaron
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verlassen und diesen neuen Stamm gegriindet hatte.
Das alles lag nun schon ganze Zeitalter zurtick und
schien mehr Mythos als Realitédt zu sein, und dennoch
stand sie nun leibhaftig vor Dargmon und Marwinar.
Ihr goldenes Haar umspielte ihr wunderschones Ge-
sicht und das doppelte Fliigelpaar auf ihrem Riicken
umrahmte den strahlenden Kérper und schimmerte in
allen Farben des Lichtspektrums.

Als die beiden Druiden sich ihnen ndherten, kamen sie
ihnen einige Schritte entgegen und begriifsten sie herz-
lich. ,Seid uns willkommen, Dargmon, neuer Hoch-
meister der Druiden und Marwinar, junger Novize
und Suchender, der du hier finden sollst”, sagte die
Elfe mit einer Stimme, die sich in die Herzen der bei-
den Ménner regelrecht einbrannte.

,Auch ich heifse euch beide herzlich willkommen”, er-
gdnzte Alvaron. ,Seid unsere Gaste und legt eure Last
fur diese Nacht beiseite.”

Dargmon verbeugte sich und Marwinar tat es ihm
gleich. ,Wir danken euch fiir eure Gastfreundschaft”,
bemerkte der Druidenmeister. ,Wir sind allerdings
verwundert dariiber, dass ihr bereits so viel iiber uns
wisst.”

,Wir halten unsere Augen und Ohren offen und kein
wichtiges Ereignis entgeht uns”, antwortete Nynhia
lachelnd. ,,Wir wissen, weshalb ihr hier seid, denn
auch uns treibt die Sorge um das Konigreich um. Fins-
teres zieht auf, doch noch wissen wir nicht, woher es
kommt und was es vorhat. Ihr seid in eurer Angele-
genheit nicht zu frih unterwegs”, bemerkte die Elfe
mit besorgter Stimme. , Wie ist es mit dir, junger Mar-
winar, der du ebenfalls mehr siehst, als andere. Ahnst
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du, woher das Bose kommt, das uns droht?”, fragte sie
den jungen Mann, der sie verwundert anblickte.

,Ah ..., nein, Herrin. Ich ..., ich weif8 nicht, was Thr
meint.”

,Du weifst noch nicht, welche Krifte in dir stecken”,
sagte sie und ldchelte Marwinar freundlich an. Der
Novize zuckte nur mit den Schultern und blickte ver-
legen zu Boden.

Alvaron und Nynhia baten Dargmon und Marwinar
nun zusammen mit den anderen Alven zum Essen
und fiihrten sie dazu in ihr Haus, welches iiber eine
weitere Treppe von der Plattform aus nach oben zu er-
reichen war. Im Grunde war es ein Teil des Baumes,
auf dem sie sich in dem Haus befanden. Der Boden
war {iber zwei gewaltige Aste gespannt und bestand
aus stabilen Bohlen, die glattgeschliffen waren und
wie Marmor glinzten. Wande und Dach bestanden
aus im gleichmaéfdiigen Abstand zueinander stehenden
Bogen, die sich wie die Rippen eines Riesen zusam-
menfiigten und dicht mit Laub bewachsen waren, so
dass kein Regen hindurchdringen konnte - nur der
warme Wind lief$ die Blitter gelegentlich rauschen.
Die Mitte dieses Saales beherrschte eine lange Tafel
und eine entsprechende Anzahl an Banken, auf denen
die Gesellschaft Platz nahm. An der Stirnseite safSen
die beiden Gastgeber und links und rechts daneben
bekamen die Druiden ihren Platz zugewiesen. Kurz
darauf wurde das Abendmahl gereicht, das aus so
wohlschmeckenden Speisen bestand, wie sie der junge
Novize noch nie zuvor gekostet hatte. Feinstes Brot,
unbekannte Friichte und lieblicher Wein, der sehr
schnell die Zungen l6ste, wurden aufgetragen. Fleisch
und Fisch gab es hingegen nicht, denn die Alven
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betrachteten ihre Mitgeschopfe als Briider und
Schwestern und sprachen mit ihnen. Niemals toteten
sie ohne Not und alles was lebte, war ihnen heilig.
Die Gesprdche drehten sich zunichst sehr allgemein
tiber die Neuigkeiten im Konigreich und dann auch
um die Ernennung Dargmons zum Hochmeister der
Druiden. Unterstiitzt durch seinen jungen Begleiter
berichtete der Druide von dem Rat und dem spéteren
Gesprach mit Konig Gaudaron von Ayslor. Irgend-
wann vertiefte sich das Gespréach zwischen Alvaron,
Nynhia und Dargmon, so dass Marwinar sich etwas
zurticklehnte und entspannte. Plotzlich bemerkte er
jedoch wieder dieses seltsame Gefiihl, das ihn bereits
schon einige Male tiberkommen hatte, wenn er be-
stimmte Dinge vorausahnte. Als wiirde er durch einen
Tunnel blicken, sah er nur noch das Gesicht Dargmons
und eine tiefschwarze Wolke dariiber, aus der ab-
wechselnd unheimliche Fratzen herausstarrten und
rote Blitze zuckten. Es war eine sehr bedrohliche Sze-
nerie. Die Wolken brodelten wie in einem Kochtopf
und die furchtbaren Fratzen schienen so echt, als wiir-
den sie gleich heraustreten und ihre drohenden Gebér-
den wahr machen.

Der junge Novize sah seinen Mentor entsetzt an, doch
dieser schien weder von der seltsamen Erscheinung,
noch von Marwinars Blicken etwas zu bemerken.
Lediglich Nynhia bekam etwas davon mit und fliis-
terte leise Worte in ihrer Elfensprache, die der junge
Druidenlehrling in seinem Inneren vernahm: , goaill
roish thu ach - fiirchte dich nicht”, und die dazu fiihrten,
dass seine Vision sich aufloste und alles wieder nor-
mal wurde. Der junge Mann war jedoch so sehr davon
mitgenommen, dass er sich erhob und von der Tafel
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entfernte, um Abstand zu gewinnen. Er ging aus dem
Haus hinaus und setzte sich auf die Treppe, von der
aus man einen Blick {iber die weiter unten liegenden
Teile der Alvenstadt hatte. Die bunten Lichter beru-
higten Marwinar wieder ein wenig und er atmete tief
durch. Trotzdem fragte er sich, was es mit diesen Visi-
onen in Verbindung mit Dargmon auf sich hatte. Wes-
halb erschienen ihm diese diisteren Bilder tiber dem
Kopf seines Mentors?

Er bemerkte kaum, dass sich jemand ndherte und sich
neben ihn setzte. Nynhia blickte ihn an und lidchelte.
~Was du gesehen hast beunruhigt dich, denn es ist
nicht das erste Mal”, stellte sie scharfsinnig fest. ,Und
du fragst dich, was die Bilder bedeuten.”

,Habt Ihr sie auch gesehen, Herrin?“, fragte Marwinar
verwundert.

,Nicht so deutlich wie du, aber ja, ich sehe sie auch bei
jedem, der sich in Gefahr befindet.”

,In Gefahr? Weshalb befindet sich Dargmon in Ge-
fahr?”

, Finstere Miachte bedrohen ihn, von denen er selbst
noch gar nichts ahnt”, antwortete die Elfe. ,Ich durch-
schaue die Absichten des Bosen noch nicht, denn sein
Vorhaben liegt im Nebel der verschiedenen Moglich-
keiten. Dargmon steht an der Gabelung eines Weges.”
»~Aber was ist das Bose, von dem Thr sprecht?”

,Siehe, jede Macht, die existiert, hat auch immer eine
Gegenmacht und muss sie auch haben, denn sonst
wadre all ihre Kraft ohne Wirkung. Die Zeiten verdn-
dern sich jedoch manchmal und wenn die bose Seite
in dem nattirlichen Gleichgewicht zu stark wird, wagt
sie sich vor und es geschehen Dinge, die uns nicht
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gefallen. Achte auf Dargmon und habe ein Auge auf
alle, die sich in seiner Nihe befinden.”

,Herrin, ich bin nur ein Novize”, wandte Marwinar
ein.

,Nichts geschieht ohne Grund und du bist begleitest
ihn nicht umsonst. Deine besondere Gabe wird noch
sehr wichtig fiir uns alle werden”, antwortete Nynhia
mit sanfter Stimme.

Marwinar nickte schweigend, war aber innerlich nicht
davon tiberzeugt, dass er jemals in irgendeiner Form
eine besondere Rolle spielen wiirde. Er hoffte eigent-
lich nur, dass die Bilder, die er gesehen hatte, sich als
Trugschliisse seiner zu lebhaften Fantasie herausstell-
ten.

Nynhia erhob sich und ging wieder zurtick zur Tafel,
wahrend der junge Druidenlehrling noch fiir eine
Weile draufsen blieb und die néchtliche Schonheit sei-
ner Umgebung bewunderte. Schliefdlich tibermannte
ihn irgendwann die Miidigkeit und er schlief im Sitzen
ein. Er erwachte durch das helle Lachen der Alven, das
durch die Kronen der Baume hallte und fand sich in
einem Bett aus riesigen Blédttern und Geflecht wider, in
das man ihn offensichtlich gelegt hatte. Er schilte sich
heraus und wurde von einigen jungen Alven begrtifst,
die ihn zu einem kleinen Becken fiihrten, das ebenfalls
aus den grofien Bldttern bestand und frisches, klares
Wasser zum Waschen enthielt.

Danach ging es wieder hinauf zum Haus der Gastge-
ber und zum Friihstiick. Die vom Licht der Sonne
durchflutete Halle und das gute Essen besserten Mar-
winars Laune um ein Vielfaches und er fiihlte sich her-
vorragend an diesem Morgen. Sein Mentor Dargmon
und Alvaron, sowie dessen Sohn Aldanon berat-
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schlagten gerade dariiber, wann die Alven zu einem
grofien Treffen der Volker in Ayslor erscheinen sollten
und man stimmte sich ab, dass Dargmon tiber den K&-
nig Boten aussenden wiirde, wenn es soweit wire.
,Wohin fiihrt euch der Weg von hier aus?”, wollte der
Stammvater der Alven von Dargmon wissen.

,Wir ziehen nach Osten in das Gebirge und besuchen
die Dwanen, die ebenfalls geladen werden sollen”,
antwortete der Druide.

,S0 sucht ihr sicher Tarnifel, die Lagunenstadt dieses
Volkes auf?”, fragte Alvaron weiter.

»Ja, das haben wir vor”, bestdtigte Dargmon.

,Dann griifst mir Gonra vom Stamm der Bal, das Ober-
haupt der dortigen Dwanen. Nehmt ihm meine Emp-
fehlung fiir euch mit, denn wir sind alte Freunde.”
,,Vielen Dank, das werden wir tun”, nickte der Druide
und verbeugte sich. Kurz darauf verabschiedete er
sich zusammen mit seinem Novizen von ihren Gastge-
bern und sie verlieflen das Haus, um wiederum von
Aldanon begleitet zum See zuriickzukehren und in
das Boot einzusteigen. Der junge Alve tibergab ihnen
zwei Pdackchen mit alvischer Verpflegung und den
besten Empfehlungen seiner Mutter Nynhia, die auf
der Plattform unterhalb ihres Hauses stand und ihnen
ein letztes Mal zuwinkte, wiahrend sich das Boot lang-
sam von der Insel entfernte.

Marwinar blickte zuriick, um noch einmal den scho-
nen Anblick im Morgenlicht zu genieflen und winkte
ebenfalls zum Abschied. Es war ihm, als horte er die
Worte der Elfe noch einmal in Gedanken, dass er auf
Dargmon achten solle. Nach kurzer Fahrt gelangten
sie wieder an dem Anlegesteg an und stiegen aus
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,Viel Gluck auf euren Wegen und vielleicht bis bald”,
verabschiedete sich Aldanon und legte dann wieder
ab. Es kam den beiden vor, als erwachten sie erst jetzt
aus einem Traum. Sie kehrten zu ihren angebundenen
Pferden zurtick und stiegen auf.

»,Was hiltst du jetzt von dem Alvenzauber, hoher Bru-
der?”, fragte Marwinar ldchelnd. Dargmon blickte ihn
nur schrdg an, wendete sein Tier und ritt wortlos vo-
ran. Der junge Novize zuckte mit den Schultern und
folgte ihm ...
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Angriff der Vendolen

Zwei Tagesritte Ostlich des Alvensees gelangten die
beiden Druiden auf den Hochpass Duin Vador. Es war
der von ihrem Standpunkt stidlichste Pass, der durch
die Berge hintiber zur Ebene von Tamor und dem
Sumpfland Gorgodohn fiihrte. Aus der gemdéchlich
ansteigenden Graslandschaft der beiden vergangenen
Tage war nun felsiger Boden und ein schmaler, teil-
weise sehr steil abfallender Grat geworden, auf dem
die beiden Méanner absteigen und ihre Reittiere hin-
auffiihren mussten. Weiter im Osten waren die Spit-
zen der hoheren Berge bereits mit Schnee bedeckt,
welcher den Wind zusétzlich abkiihlte, der ihnen hier
entgegenwehte.

,Welch ein Unterschied zum Wetter unten am See”,
bemerkte Marwinar und fluchte leise.

,Wir kommen bald an das Ende dieses ersten Passes
und gelangen auf eine Hochebene, die mit Gras be-
wachsen ist und in deren Felswénden sich schiitzende
Hohlen befinden, wenn ich mich nicht tdusche”, ant-
wortete Dargmon. ,Dort konnen sich die Tiere satt
fressen und wir finden sicher Unterschlupf.”

,Der Vater des Lichtes moge dich erhéren”, murmelte
der junge Novize und kdmpfte sich weiter gegen den
Wind voran.

,Es heifdt, unter dem Gebirge befénden sich die schier
endlosen Génge und Strafsen der Dwanen, die sich bis
hinunter in die unbekannten Linder des Stidens zie-
hen wiirden”, bemerkte Dargmon mehr spafdig als
ernst. ,Wenn wir graben wiirden, gelangten wir viel-
leicht dort hinab und konnten bequemer wandern”,
fuigte er sarkastisch hinzu.

52



,Dann lieber den kalten Wind im Gesicht sptiren”,
antwortete Marwinar ebenso.

Auf diese Weise ging es noch eine ganze Weile weiter,
bis der Grat einen weiteren Bogen um den Berg
machte und sich dahinter tatsdchlich eine mit saftigem
Gras bewachsene Alm erstreckte, die relativ gut von
den sie umgebenen Steilwdnden vor dem Wind ge-
schiitzt wurde.

,Du hast nicht zu viel versprochen, hoher Bruder”,
lobte Marwinar seinen Mentor, froh dariiber, dass die-
ser sich in Bezug auf die Landschaft nicht geirrt hatte.
,Ich habe die Karten gut gelesen - das wiére auch et-
was fiir dich”, stichelte Dargmon grinsend.

Sie stiegen die Alm bis zu ihrem Scheitelpunkt hinauf
und fanden tatsdchlich eine Grotte in der Felswand,
die wenige Schritte hineinfiihrte und deren Decke nur
etwas hoher als Marwinar selbst war. Aber dieser Ort
war trocken und geschiitzt und man konnte ein wér-
mendes Feuer entfachen. Die beiden Manner bereite-
ten sich ihr Abendessen iiber dem Feuer und blieben
noch fiir eine Weile daran sitzen, bis sie sich in ihre
Decken einrollten und schnell einschliefen.

Das Gerdusch eines knirschenden Steines auf dem
Felsboden weckte den jungen Novizen aus einem un-
ruhigen Schlaf. Das Feuer war beinahe ganz niederge-
brannt, so dass Marwinar in der Dunkelheit nicht viel
sehen konnte. Doch dann erkannte er einen sich ihm
schnell ndhernden Schatten, der ihn packte und ge-
waltsam hoch zerrte. Noch vom Schlaf benommen,
webhrte sich der junge Mann nicht und wurde aus der
Grotte herausgeschleift und auf den Boden geworfen.
Fackeln wurden plotzlich entziindet und er konnte
nun erkennen, was geschehen war.
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Neben ihm safl Dargmon mit auf dem Riicken gefes-
selten Armen und auch ihm selbst wurden im néchs-
ten Augenblick Stricke angelegt. Um die beiden Drui-
den herum standen furchterregende, hochgewachsene
Krieger, die sie finster anstarrten. Wie viele es waren,
konnte man nicht genau erkennen, aber die Fackeln
zeigten, dass es eine grofiere Anzahl von Médnnern sein
musste - mindestens fiinfzig, wie Marwinar im ersten
Augenblick schétzte. Wer sie waren und was sie vor-
hatten, wussten weder er noch sein Mentor, aber es
war mehr als deutlich, dass sie ihnen nicht gerade
freundlich gesonnen waren.

Den beiden Druiden wurden auch noch die Beine ge-
fesselt und dann liefS man sie einfach auf dem Boden
liegen. Die Krieger schlugen nun ebenfalls ihr Lager
auf und richteten sich rings um Marwinar und Dar-
gmon ein, indem sie Lagerfeuer entziindeten. Fuir die
beiden Gefangenen schien man sich zunichst nicht
mehr zu interessieren, aber an Flucht war ohnehin
nicht zu denken. Marwinar versuchte sich so zu dre-
hen, dass er mit Dargmon sprechen konnte. Nach eini-
gen Versuchen gelang es ihm auch, und er konnte im
Licht der Feuer das Gesicht seines Mentors sehen. Der
Druidenmeister zog ein eher wiitendes, als betriibtes
oder verdngstigtes Gesicht. Er biss die Zdhne so kréftig
zusammen, dass seine Kaumuskeln unter der Haut
zuckten.

,Wer sind die und was haben sie mit uns vor?”, fragte
Marwinar ihn fliisternd.

,Ich weifs es auch noch nicht genau. Ich glaube, es sind
Vendolenkrieger aus den Steppen jenseits des Gebir-
ges im Osten”, antwortete Dargmon leise. ,Sie sind si-
cher nicht ohne Grund hier - und sie sind gefahrlich.
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Wir miissen uns etwas einfallen lassen. Wenn ich doch
nur an meinen Stab herankdme, wiirde ich ihnen
Angst mit meiner Magie machen.”

,Glaubst du, sie werden uns toten?”, wollte der junge
Novize mit besorgter Stimme wissen.

,Nein. Wenn sie uns hitten toten wollen, dann wire
es gleich geschehen. Warten wir den morgigen Tag ab,
dann erfahren wir sicher mehr. Versuch noch etwas zu
schlafen.”

Marwinar nickte, doch in Wahrheit war an Schlaf nicht
zu denken. Die Kilte und die Schmerzen, die durch
die Fesseln entstanden, hielten ihn von jeder Mudig-
keit ab und so blieb er bis zum Morgengrauen wach.
Als es richtig hell wurde, hob er seinen Kopf und ver-
suchte sich so gut wie moglich umzublicken. Er-
schreckt stellte er fest, dass seine Schédtzung der Zahl
der Krieger bei Weitem zu gering gewesen war. Es
mussten sich wohl an die zweihundert Manner auf der
Grasalm hier versammelt haben - und sie machten bei
Tageslicht noch einen weitaus bedngstigenden Ein-
druck auf den jungen Mann. Sie besafien ausnahmslos
pechschwarzes Haar, das zu langen, filzigen Zopfen
geflochten war. Ihre bleichen Gesichter waren um die
Augen herum schwarz bemalt, zudem besafien sie
blutrote Streifen auf der Stirn und den Wangen. Sie
waren in Felle und Leder gekleidet und die gewellten
Klingen ihrer Schwerter waren beinahe so lang, wie sie
selbst.

Plotzlich tauchte eine besonders grofie und kriftige
Gestalt im Gesichtsfeld der beiden Druiden auf und
riss sie mit beiden Armen hoch, als wiren sie nur
leichte, mit Stroh gefiillte Sdcke. Die Gestalt schleppte
sie an eines der Feuer, wo noch andere, offensichtlich
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erhabene Krieger saflen und die beiden gefesselten
Minner, die vor ihnen hockten nun halb feindselig,
halb belustigt anblickten. Sie unterhielten sich dabei in
ihrer Sprache ohne zu ahnen, dass Marwinar sie
durchaus verstand und nun mit Sicherheit wusste,
dass es tatsdchlich die geftirchteten Vendolen waren.
»,Was sind das fiir armselige Gestalten, die wir da ge-
fangen haben. Sie sehen bei Tageslicht noch drmlicher
aus, als in der Nacht”, lachte einer der Krieger am
Feuer hamisch.

»Auf jeden Fall gehoren sie wohl nicht zu diesem ver-
fluchten Volk der Bergkriecher, wie es aussieht”, be-
merkte ein anderer. ,Deshalb konnen sie uns tiber-
haupt nichts sagen, was uns vielleicht nutzt. Toéten wir
sie also und werfen sie den Aasvogeln zum Fraf$ vor”,
schlug er vor.

, Vielleicht ..., vielleicht konnen wir euch doch zu
Diensten sein”, warf Marwinar zaghaft in der Sprache
der Krieger ein und blickte zuné&chst in verbliiffte Ge-
sichter.

Einer der Ménner erhob sich jedoch blitzschnell und
hielt ihm einen langen Dolch an den Hals. ,Woher
kannst du unsere Sprache. Rede, oder ich schneide dir
den Kopf ab.”

,Ich ..., ich habe sie gelernt. Ich habe viele Sprachen in
unseren Hallen gelernt”, antwortete Marwinar hastig.
~Wer seid ihr?“, zischte der Krieger und driickte die
Klinge noch fester an den Hals des jungen Mannes, so
dass ein kleines Blutrinnsal entstand.

,Wir ... sind nur Druiden auf Reisen.”

~Magier? Unsere Seher haben uns vor Euresgleichen
gewarnt. Ihr sollt gefdhrlich sein und eure Gegner ver-
zaubern konnen. Wir schneiden euch die Zungen
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heraus, damit ihr eure Zauberspriiche nicht mehr auf-
sagen konnt.” Der Krieger riss Marwinar hoch und
drohte damit, ihm das Messer in den Mund zu ram-
men und die Zunge tatsédchlich herauszuschneiden.
,War ... wartet, bitte. Wir konnen euch niitzlich sein”,
flehte der Novize erneut.

,Wobei solltet ihr uns helfen kénnen?”, fragte der
Krieger verdchtlich. ,In unserer Heimat wiirde man
euch als Sklaven halten, doch hier seid ihr einfach nur
nutzlos. Wir sind auf der Suche nach den verfluchten
Bergkriechern und ihren Schitzen, nicht nach Ma-
giern, die vor Furcht jammern wie die Weiber.”

,, Wir wissen, wo sich die Dwanen aufhalten. Die meint
ihr doch”, antwortete Marwinar hastig. Er hoffte ins-
geheim, dass diese Notliige sie irgendwie rettete.

,Du weifst, wo sich ihre Minen befinden?”, fragte der
Vendole skeptisch.

,Er ..., er kennt den Weg”, antwortete Marwinar und
deutete mit dem Kopf auf Dargmon, der die ganze
Zeit gebannt das Gespriach zwischen seinem jungen
Begleiter und dem Krieger verfolgt hatte, ohne jedoch
auch nur ein Wort verstanden zu haben.

Der Vendole liefs Marwinar achtlos fallen und riss nun
Dargmon grob hoch. ,,Du weifit, wo sich die Schitze
der Bergkriecher befinden?”

Dargmon blickte den Krieger verstiandnislos an und
wusste nicht, was er von ihm wollte.

,Er versteht eure Sprache nicht”, erkldrte Marwinar
hastig.

~Aber er kennt den Weg?”

»Ja, er kennt ihn. Er wanderte schon oft durch dieses
Gebirge.”
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Der Vendolenkrieger blickte die beiden Gefangenen
lange priifend an. ,Wenn du mich beliigst und zum
Narren hiltst, werdet ihr den furchtbarsten Tod ster-
ben, von dem ihr euch keine Vorstellung machen
konnt”, raunte der Krieger rau und liefs von den bei-
den Minnern zunichst ab. Fiir den Moment hatte
diese Finte des jungen Novizen offenbar ihr Leben ge-
rettet. Der Krieger schien sich mit seinen Stammesge-
nossen zu beraten, wihrend die beiden Gefangenen
sich fliisternd unterhalten konnten.

»,Was ist da losgewesen, was hast du mit ihnen gere-
det?”, wollte Dargmon wissen.

,,Sie wollten uns sofort toten ... und ich habe versucht,
sie davon abzuhalten, hoher Bruder”, antwortete Mar-
winar zogerlich.

,Und was geschieht jetzt?”

,Ich ..., ich habe ihnen erzihlt, du wiisstest, wo sich
die Metallminen der Dwanen befinden ... und dass du
sie hinfiihren wiirdest.”

,Hm ... sehr geschickt von dir. So brauchen sie uns
beide. Mich zur Fithrung und dich zum Ubersetzen.
Du hast deine Sache sehr gut gemacht - fiir den Mo-
ment sind wir offenbar sicher”, bemerkte Dargmon
anerkennend. ,Doch weshalb sprichst du ihre Spra-
che, wenn du die Vendolen offenbar tiberhaupt nicht
kennst?”

,Ich spreche beinahe alle Sprachen des Nordens und
des Ostens, hoher Bruder. Doch kenne ich trotzdem
nicht alle Volker personlich”, antwortete der junge
Novize.

»,Nun gut. Zum Gliick fur uns verstehen sie dich. Ich
bin gespannt, was sie nun vorhaben. Der grobe Kerl
dort, scheint einer ihrer Anfiihrer zu sein. Der Altere
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am Feuer, mit dem er sich gerade unterhdlt, ist mit Si-
cherheit ihr Hauptling.”

,,Doch was machen wir selbst nun?”, wollte Marwinar
wissen. Er war verunsichert dariiber, wieweit Dar-
gmon sich wirklich hier auskannte und zumindest
eine Zeit den Eindruck, er kénne die Krieger zu den
Dwanen fiihren, aufrechterhalten konnte.

,Keine Sorge, es féllt uns schon etwas ein”, antwortete
der Druide mit bewundernswerter Ruhe in der
Stimme. ,Ich werde sie durch das Gebirge leiten, als
hitte ich nie etwas anderes getan. Vielleicht gelingt
uns in einem geeigneten Moment die Flucht.”
Marwinar war etwas beruhigter. Der Mut seines Men-
tors gab ihm selbst die Zuversicht, dass sie sich irgend-
wie aus dieser Lage befreien wiirden.

Im nédchsten Moment erhob sich der Krieger wieder
vom Lagerfeuer und zerrte die beiden Gefangenen er-
neut hoch und nidher heran, so dass sie nun direkt vor
den finster dreinblickenden Vendolen standen. Die
Minner starrten sie mit stechenden Blicken an und
schienen sie zundchst zu priifen.

,Du verstehst unsere Sprache, Wurm?“, fragte der Al-
teste mit heiserer Stimme Marwinar.

,Ja”, antwortete der junge Novize knapp, wobei ihm
selbst dieses eine Wort beinahe im Hals stecken blieb.
»~Aber der andere dort, den du einen Magier nennst,
versteht uns nicht?”

,Nein, er nicht.”

,Ist er dein Schiiler?”

,Nein ..., mein Meister.”

»,Was muss er fiir ein armseliger Meister sein, wenn du
mehr weif3t, als er selbst”, hohnte der Alte und die an-
deren Vendolenkrieger lachten laut auf.
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,Er versteht viel von anderen Dingen, die ich nicht
kenne und ...”

~,Schweig, du geschwitziger Narr. Ich will nur wissen,
ob er uns zu den Minen dieser elenden Hohlenkrie-
cher fithren kann?”

»Ja, er kennt den Weg.”

,Woher?”“, donnerte der Vendolenhduptling Mar-
winar an.

LEr .., er ist oft durch das Gebirge gewandert und
kennt die Dwanen. Wir wollten selbst zu ihnen.”
,Weshalb? Was habt ihr mit ihnen zu schaffen?”

,Wir wollten uns ihnen vorstellen. Mein Bruder hier
ist der neue Meister der Druiden des Konigreiches.”
,Pah, der soll gar der Meister aller Magier sein? Kein
Wunder, dass eure Kultur untergeht. Und vor euch
Wiirmern wurden wir gewarnt. Doch wie auch im-
mer, dein sogenannter Meister hat uns zu fiihren. Und
wehe euch, wenn wir bemerken, dass ihr versucht, uns
zu tduschen. Thr werdet dann wiinschen, niemals ge-
boren worden zu sein. Sag ihm das - und sag ihm
auch, dass er nicht auf seine magischen Kiinste, wenn
er tiberhaupt welche besitzt, vertrauen soll. Denn ich
habe dies hier”, der Hauptling hielt Dargmons Stab
hoch, ,,und werde es ins Feuer werfen, wenn er nicht
gehorcht. Sag ihm dies alles.”

Marwinar wollte Dargmon nun alles {ibersetzen, doch
der unterbrach ihn und antwortete noch immer voll-
kommen ruhig: ,Schon gut, ich habe alles an seinem
Gesicht ablesen kénnen und verstanden. Wir werden
sie fithren.” Wahrend er das sagte, blickte er dem An-
fihrer der Vendolen direkt in die Augen. Dieser hielt
dem Blick fiir einige Zeit wie in einem unsichtbaren
Kampf statt - doch dann zuckten seine Augen fiir
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einen Moment. ,,Schafft sie auf die Pferde”, rief er sei-
nen Mitkriegern zu und wandte sich wiitend ab. Mar-
winar sah Dargmon leise licheln und wunderte sich
iiber dessen Selbstsicherheit, die scheinbar immer stir-
ker wurde.

Inzwischen wurde das Lager gerdumt und sie beide
wurden auf Packpferde gesetzt. Ihre Arme blieben auf
dem Riicken gebunden und zusétzlich band man noch
die Beine an den Flanken der Reittiere zusammen, so
dass sie nicht unerwartet abspringen und fliichten
konnten. Dann brachte man sie an die Spitze des Zu-
ges direkt neben dem Hauptling und seinen erhabens-
ten Kriegern. Dargmon deutete mit dem Kopf in 6stli-
che Richtung und so verlies der Tross die Alm auf ei-
nem schmalen Weg in die zunéchst angegebene Rich-
tung und machte dann nach einiger Zeit einen
Schwenk nach Stiden durch die Berge hindurch.

Es ging in ein kleines Tal hinab und dann auf einem
etwas breiteren Schotterweg wieder hinauf auf den
néchsten Pass, der sich nach einiger Zeit in eine stidli-
che und eine 6stliche Richtung teilte. Dargmon fiihrte
sie weiter nach Stiden zu einem Anstieg in eine For-
mation, von der er wusste, dass sie als ,, Konigskrone”
bekannt war, weil sie tatsdchlich aus mehreren, aufei-
nander folgenden Spitzen bestand, zwischen denen
sich immer enge Tdler befanden. Schneller wéren sie
der Dwanenstadt Tarnifel tatsdchlich ndhergekom-
men, wenn sie die Felsformation in stiddstlicher Rich-
tung durch ein parallel verlaufendes Tal oder westlich
tiber eine sich dort befindliche Hochebene umgangen
hétten, doch das lag ja nicht in der Absicht des Drui-
den. Er war sich nun sicher, dass die Krieger sich hier
nicht auskannten und ihm vertrauen mussten - und so
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konnte er Zeit gewinnen und sich einen Plan aus-
denken.

Die Krieger vertrauten ihm und seinem Begleiter aller-
dings nur in Bezug auf die Fithrung durch Gebirge,
denn aufier wahrend des Tagesrittes bekamen die bei-
den Gefangenen keine Gelegenheit mehr, miteinander
zu reden. Abends wenn das Lager aufgeschlagen
wurde, trennte man sie so weit voneinander, dass sie
sich keine Zeichen oder dhnliches mehr geben konn-
ten. Sie wurden gebunden und am Boden festgemacht;
zudem wurden beide von je einem Krieger bewacht,
so dass an eine gemeinsam verabredete Flucht nicht zu
denken war.

Vor allem Marwinar litt unter diesem Umstand, denn
er kam sich ohne den Beistand und den Mut seines
Mentors hilflos und verlassen vor. Der Hunger tat sein
Ubriges, denn wihrend sich die Krieger von fettem
Fleisch und Bier aus Schlduchen ernidhrten, bekamen
die Gefangenen nichts aufler trockenes Brot und etwas
Wasser. Aus diesem Grund konnte der junge Novize
auch oft nicht schlafen und lag hungrig und frierend
wach. Sein Wachter hingegen besafs offensichtlich
durch einen reichlichen Biergenuss einen ausgezeich-
neten Schlaf, denn in dieser Nacht schnarchte er laut
und vernehmlich und safs zusammengesunken am
niederbrennenden Feuer.

Plotzlich bemerkte Marwinar ein duflerst leises Ge-
rdusch dicht neben seinem Ohr. Er wollte bereits er-
schrocken aufschreien, doch eine Stimme wisperte
ihm eindringlich zu, dass er sich ja nichts anmerken
lassen solle. ,Seid leise und hort mir genau zu. Wenn
Ihr mich versteht, dann nickt kurz mit dem Kopf.”
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Marwinar kam der Aufforderung nach und nickte
kaum merklich. Irgendjemand hatte sich offenbar
ganz dicht an ihn herangeschlichen und fliisterte nun
in sein Ohr. ,Ihr seid Gefangene?”

Wieder nickte der junge Novize.

,Wir beobachten euch schon seit zwei Tagen, denn
diese Bande macht so viel Larm, dass man ihn noch bis
hintiber nach Borgoda horen kann. Es sieht so aus, als
fuhrtet ihr sie. Ist es so?”

Erneut nickte Marwinar.

,Gut, so hort mir genau zu. Fiihrt sie morgen nicht
iiber den letzten Kamm, sondern auf der Westseite an
der Konigskrone vorbei. IThr gelangt nach einiger Zeit
auf eine Hochebene, die nach Siiden tiber ein Gerdll-
feld abfillt und zu einer Mine der Dwanen fiihrt. Thr
konnt die C)ffnung nicht sehen, denn ein breiter Felsen
verdeckt die Sicht von oben. Fiihrt die Schar hinab und
auf der rechten Seite um den Felsen herum zum Ein-
gang der Mine, dort werden wir sie entsprechend
empfangen. Habt Ihr das verstanden?”.

Marwinar antwortete mit dem bekannten Zeichen und
kurz darauf war der heimliche Besucher offenbar wie-
der verschwunden, und zwar ohne das geringste Ge-
rdusch zu verursachen. Der junge Mann drehte nach
einiger Zeit seinen Kopf dorthin und stellte fest, dass
sich tatsdchlich niemand mehr neben ihm befand. Wer
auch immer das gewesen war, er schiirte die Hoffnung
auf Befreiung in dem jungen Novizen, der nun erst
recht aufgekratzt war und nicht schlafen konnte. Mar-
winar vermutete, dass es ein Dwane gewesen war -
also musste dieses Volk zum Gliick schon vor den
Vendolenkriegern gewarnt sein. Er schmiedete einen
Plan, wie er morgen seinem Mentor von der nichtli-
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chen Begegnung berichten konnte und schlief dann ir-
gendwann doch noch ein.

Kurz nachdem sich die Sonne tiber den Bergspitzen im
Osten erhoben hatte, wurde er durch einen Fufstritt ge-
weckt und bekam seine kleine Ration trockenes Brot
und Wasser. Zum Essen 16ste man ihm die Fesseln und
Marwinar konnte seine taub gewordenen Gliedmafien
endlich wieder bewegen. Doch es dauerte nicht lange
bis zum erneuten Aufbruch, fiir den er wieder auf die
bereits bekannte Weise auf das Pferd gebunden
wurde. Daftir kam er jedoch endlich wieder mit Dar-
gmon zusammen und nachdem der Tross losgeritten
war, versuchte der junge Novize sich mit seinem Men-
tor leise zu unterhalten.

Die beiden Krieger, die stindig rechts und links neben
ihnen ritten, achteten stets darauf, dass die beiden Ge-
fangenen nicht zu lange miteinander sprachen. Des-
halb versuchte Marwinar seinen Tonfall so gewohn-
lich wie moglich klingen zu lassen und sich moglichst
knapp auszudrticken. , Erschreck nicht tiber das, was
ich dir nun sage, hoher Bruder”, raunte er Dargmon
zu. ,Heute Nacht war jemand heimlich bei mir, ein
Dwane vermutlich. Sie wissen von uns und beobach-
ten die Krieger schon seit Tagen.”

»,Was hat er gesagt?”, fragte Dargmon geistesgegen-
wadrtig in einem ebenfalls harmlosen Ton und blickte
sich dabei um, als unterhalte er sich mit Marwinar
tiber die einzuschlagende Richtung. Die Wichter ne-
ben ihnen schopften offenbar auch keinen Verdacht
und liefSen sie gewdhren.

,Wir sollen sie westlich der Konigskrone {iiber eine
Hochebene leiten. Gegen Mittag kdmen wir an ein Ge-
rollfeld, von dem ein Fels zu sehen sei und hinter dem

64



sich der Eingang zu einer Mine verbirgt. Dort erwar-
ten die Dwanen sie”, berichtete der junge Novize wei-
ter.

,Ich weif}, welche Ebene gemeint ist, wollte sie aber
vermeiden, da man weitaus schneller dort voran-
kommt.”

,Das ist nun auch das Ziel.”

»,Nun gut. Ich hoffe, wir kommen heil aus der Sache
heraus, wenn es zum Kampf kommt ...”

Die beiden wurden nun doch unterbrochen, denn ei-
ner der Wéchter neben ihnen stief sie missmutig an.
,Was redet ihr da so lange? Schweigt, ihr falschen
Schlangen”, brummte er.

»~Mein hoher Bruder sucht den richtigen Weg und
glaubt, wir konnten weiter westlich schneller voran-
kommen”, antwortete Marwinar nun wieder in der
Sprache der Vendolen. Tatsédchlich sah man bereits in
einiger Entfernung, wie der Gratweg, auf dem sie sich
befanden, in zwei Richtungen teilte und ein Zweig
westlich an der ,Krone” vorbeifiihrte.

,Wie lange dauert es noch, bis zu den Minen?”,
fauchte der Hauptling, der ebenfalls vorn ritt. , Ich ver-
liere die Geduld mit euch und das solltet ihr nicht ris-
kieren.”

,Gegen Mittag sind wir da, wenn wir die westliche
Route nehmen”, antwortete der junge Novize.

,,Gut, wir nehmen sie. Aber wehe euch, wenn es nicht
stimmt.”

An der Gabelung angelangt, wandte sich der Reiter-
tross nach rechts und folgte dem etwas schmaler wer-
denden Weg nach Westen, der schliefslich tatsdchlich
nach und nach wieder breiter wurde und in die Hoch-
ebene miindete, die gut zwei Felder breit war, jedoch
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an ihrem Rand steil in eine tiefe Schlucht abfiel. Ab
hier liefs es sich jedoch weitaus besser reiten und die
Krieger erhohten ihre Geschwindigkeit. Der am Mor-
gen noch wolkenlos gewesene Himmel verdunkelte
sich zunehmend aus dem Norden und schon bald fie-
len die ersten Tropfen, die sich nach und nach zu ei-
nem dichten und stetigen Regenvorhang verwandel-
ten.

Der Reitwind und der Regen sorgten dafiir, dass die
beiden Gefangenen an der Spitze des Trosses bald
vollkommen durchnésst waren und furchtbar froren.
Es regnete so stark, dass man die Hand nicht mehr vor
Augen sehen konnte, trotzdem trieben die Vendolen
ihre Tiere weiter an. Sie wurden erst gestoppt, als sie
tatsdchlich an ein breites Gerollfeld ankamen, das of-
fensichtlich der Uberrest eines ehemaligen Gletschers
war, der sich einst durch die Landschaft gefressen
hatte. Steine und Felsen in allen Grofien lagen auf der
sanft nach unten abfallen Ebene verstreut.

Der Héuptling liefs seine Krieger halten und wandte
sich nun wieder an Marwinar. ,,Wo ist die Mine?”,
fragte er barsch, denn es war von hier oben in der Tat
nichts zu sehen. Der von dem néchtlichen Besucher
Marwinars beschriebene Felsen verdeckte den Ein-
gang zur Mine so perfekt, dass sie nicht zu erkennen
war. Dargmon deutete auf den breiten Felsen - eigent-
lich mehr eine ganze Gruppe, die sich wie ein zusitz-
licher Wall vor die dahinter liegende Formation aufge-
baut hatte. ,,Erklar ihnen, wo sie hinmiissen, um in ihr
hoffentlich baldiges Verderben zu reiten”, sagte er
leise zu Marwinar und ldchelte dabei.

Der junge Novize nickte und redete dann wieder in
der Zunge der Vendolen: ,Ihr sollt rechter Hand an
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den Felsen dort vorbei, dann findet ihr den Eingang
zur Mine der Dwanen”, erlduterte er.

Der Hauptling nickte und wies dann die beiden Wich-
ter der Gefangenen an, mit ihnen hier zu bleiben und
zu warten. ,Wenn wir unverrichteter Dinge wieder-
kehren, werdet ihr den furchtbarsten Tod sterben, von
dem ihr je erfahren habt. Werden wir fiindig, sterbt ihr
schnell”, rief er Marwinar mit finsteren Gesichtsziigen
zu.

»,Welch hoffnungsvolle Auswahl”, murmelte der
junge Mann sarkastisch und blickte der Reitergruppe
hinterher, die sich nun den Weg durch das Gerollfeld
bahnte. Wahrscheinlich hitten die Vendolen lieber ei-
nen Sturmangriff gemacht, doch das konnten sie sich
angesichts der Beschaffenheit des Bodens nicht erlau-
ben.

Gespannt blickten die beiden Gefangenen und ihre
Warter auf das Geschehen und erkannten plotzlich
eine Gruppe Dwanen mit Werkzeugen gertistet, die
hinter der Felsengruppe hervorkamen und dem An-
schein nach stutzten, als sie die Reiter auf sich zukom-
men sahen. Als wiren sie erschrocken, lieflen sie die
Werkzeuge fallen und verschwanden rasch wieder
hinter dem Felsen. Die Vendolenkrieger hatten die
Dwanen ebenfalls gesehen und mussten nun anneh-
men, dass man sie entdeckt hatte und wahrscheinlich
als Feinde meldete. Aus diesem Grund beeilten sie
sich trotz des unwegsamen Gelédndes jetzt und trieben
die Tiere an, um schneller an den Eingang zur Mine zu
gelangen.

Was sie nicht ahnten war, dass die Dwanen sie bereits
schon lange erwarteten und die scheinbare Uberra-
schung nur eine Finte war. Nun konnten sie sicher
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sein, dass ihre Gegner alle Vorsicht fallen liefsen und
blind in die Falle liefen, von der diese noch nichts ahn-
ten ...

Dargmon und Marwinar blickten der Schar Reiter hin-
terher, bis diese von der rechten Seite aus in den vor-
gelagerten Felsenwall hineinritten und bis auf den
letzten Mann auch dahinter verschwanden. Die Ven-
dolen hatten auf den letzten Schritten Kriegsschreie
ausgestofsen, die noch fiir kurze Zeit von den Felswan-
den widerhallten, dann aber verstummten. Danach
waren weder Hufgetrappel noch Kampfgerdusche zu
vernehmen. Offenbar waren die Krieger ohne Gegen-
wehr in die Mine eingedrungen - zumindest vermute-
ten das die beiden Wachter, die bei den Gefangenen
geblieben waren und ebenfalls gebannt auf das Ge-
schehen - oder besser gesagt, auf das, was sie gar nicht
sahen, starrten.

,,Sie werden nie wieder zuriickkehren”, bemerkte der
Druide hintergriindig ldchelnd zu den beiden Vendo-
len, die ihn jedoch nicht verstanden.

~Was hat er gesagt?”, wollte einer der Wachter von
Marwinar wissen.

,Er wundert sich nur tber die Ruhe, die nun
herrscht”, antwortete der junge Mann ausweichend.
,Ah, schweigt, ihr Wiirmer, sonst werden wir euch
.2, fauchte der eine der beiden Wichter, um im nichs-
ten Moment von einer Axt mit kreisrunder Klinge im
Kopf getroffen von seinem Pferd zu fallen. Noch bevor
sein Stammesgenosse reagieren konnte, steckte auch
ihm eine gleiche Waffe in der Brust und er fiel gur-
gelnd zu Boden. Kurz darauf traten die beiden Werfer
der Axte hinter einem der Geréllfelsen hervor, als wi-
ren sie aus dem Nichts erschienen. Es waren zwei
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stimmige Gestalten, ihre FiifSe steckten in festen Stie-
feln und ihre Hemden und Hosen zeugten von der Ar-
beit im Berg. An Brust und Riicken verstdarkte Leder-
westen waren ihre Riistung und auf den Kopfen tru-
gen sie silberne Helme, an denen die gewundenen
Horner von Gémsen befestigt waren. Thre rotblonden
Bérte waren noch nicht sehr lang und zeugten von der
Jugend der beiden Dwanen - aber wie sie eben bewie-
sen hatten, waren sie bereits erfahrene Krieger und
wie alle Angehorigen ihres Volkes sehr zielsicher mit
den Dwanenéxten.

,Ihr habt also hergefunden, wie ich es Euch aufgetra-
gen habe”, sagte der eine Dwane zu Marwinar, wih-
rend er und sein Begleiter ihre Waffen aus den getote-
ten Wachtern herauszogen. Der junge Novize wusste
nun also mit Gewissheit, dass es dieser Dwane gewe-
sen war, der ihn in der gestrigen Nacht heimlich auf-
gesucht hatte.

»Ja, und wir danken Euch fiir unsere Befreiung”, ant-
wortete Dargmon erfreut.

,Oh, noch haben wir euch nicht losgebunden. Wir
wollen zundchst einmal priifen, ob ihr beide es wert
seid, befreit zu werden”, sagte der Dwane beinahe
schnippisch und ging auf die beiden Gefangenen zu.
,,Nun, ich hoffe doch, dass wir es wert sind. Schliefslich
haben wir euch diese Krieger in die Hinde getrieben”,
erwiderte der Druide.

,Die hatten wir auch ohne eure Hilfe schon im Griff.
Diese Wilden sind nicht einen Augenblick ohne unser
Wissen in unser Gebirge eingedrungen. Doch ich
mochte nicht unhoflich erscheinen. Mein Name ist
Donra, Sohn des Gonra vom Stamm der Bal. Dies ist
mein jingerer Bruder Ronra. Mit wem haben wir das
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Vergntigen?”, fragte der Dwane und machte eine ge-
spielte Verbeugung vor den beiden noch immer gefes-
selten Mannern.

,Ich bin Dargmon, Hochmeister der Druiden und dies
ist mein Novize Marwinar. Wir sind auf dem Weg zu
Eurem Vater Gonra gewesen und bringen ihm die
Empfehlung von Alvaron, dem Stammvater der Alven
mit.”

,Weshalb habt Thr das nicht gleich gesagt, Herr Dru-
ide? Rasch, wir befreien sie sofort”, bemerkte der
Dwane zu seinem Bruder und sie schnitten die beiden
Gefangenen augenblicklich los. , Verzeiht uns, dass
wir so lange gezdgert haben, aber wir miissen dieser
Tage vorsichtig sein, wie ihr selbst mitbekommen
habt”, entschuldigte sich Donra nochmals.

,Ihr habt Euch keine Vorwtirfe zu machen”, entgeg-
nete Dargmon, froh dariiber, endlich wieder seine
Arme und Hiande bewegen zu konnen. ,Doch was ge-
schieht nun mit den feindlichen Kriegern?”

,Sie reiten in ihren Tod. Keiner von ihnen wird es
iiberleben, denn wir wissen unsere Schitze durchaus
zu verteidigen”, antwortete der Dwane diister. , Wenn
ihr es wiinscht, folgt uns. Wir begeben uns zurtick zur
Mine und helfen unseren Briidern. Habt keine Furcht,
es wird mit Sicherheit bereits alles vorbei sein.”
Dargmon und Marwinar sahen sich kurz an und nick-
ten beide. Die Neugier auf das, was wohl geschehen
war, tiberwog tiber die Angst, in einen Kampf hinein-
gezogen zu werden. Sie willigten ein und folgten den
beiden Dwanen dann. Zu ihrer Uberraschung hielten
sie jedoch nicht auf die Mine zu, sondern wurden um
den Felsbrocken herumgefiihrt, hinter dem Donra und
sein Bruder Ronra hervorgekommen waren. Der &ltere
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der beiden Briider strich mit seiner Hand tiber den Fel-
sen und wie von Geisterhand 6ffnete sich eine Luke in
dem Gesteinsbrocken, die iiber eine kleine Leiter
hinab in die Tiefe fiihrte. Verwundert banden die Dru-
iden ihre Reittiere fest und folgten dann der Einladung
des Dwanen, der mit der Hand auf die C)ffnung zeigte,
in die sein jiingerer Bruder gerade einstieg. , Wir ha-
ben viele solcher geheimen Eingdnge, denn dies ist un-
ser Land”, erklérte er ldchelnd.

»,Aber zumindest wissen wir nun davon”, gab Mar-
winar zu bedenken.

,Ihr konnt ruhig davon wissen - es nutzt euch nur
nichts, denn diese und die anderen Tiiren konnen nur
von Dwanen geoffnet werden”, erwiderte Donra.
,Doch folgt nun bitte meinem Bruder, der bereits ein
Licht entziindet hat, so dass ihr nicht fehltretet.”
Dargmon und Marwinar zwéngten sich nach dieser
Aufforderung durch die Offnung hindurch und klet-
terten die Leiter nach unten. Der Dwane stieg als letz-
ter hinein und die Offnung in dem Stein schloss sich
hinter ihm wieder. Zum Gliick hatte Ronra bereits tat-
sdchlich eines der sogenannten Dwanenlichter - einen
selbstleuchtenden Kristall, der von diesem Volk an ge-
heimen Orten abgebaut wurde - entziindet und war-
tete unten am Grund auf die beiden Druiden und sei-
nen Bruder. Sie befanden sich in einem schmalen aber
fur die beiden Menschen ausreichend hohen Gang, der
schnurgerade in eine zundchst endlos scheinende
Dunkelheit fiihrte ...
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Tarnifel

Alle Vorsicht aufler Acht lassend, stiirmten die Reiter
um die hohe Felsenkante herum und gelangten in eine
Art Tunnel, an dessen Ende der eigentliche Eingang
zur Mine zu sehen war. Doch die vielen Gesteinsbro-
cken auf dem Boden forderten ihren Tribut, denn etli-
che der Pferde stolperten und fielen mit ihren Reitern,
bevor sie den Tunnel erreichten. Zumeist brachen sich
die Tiere dabei ihre Beine und erhoben sich nicht mehr
und auch viele der gestiirzten Reiter verletzten sich, so
dass einige von ihnen schon vor dem eigentlichen An-
griff auf die Dwanen ausfielen. Trotzdem stiirmten die
Vendolen weiter vor und etwa 150 von ihnen erreich-
ten unbeschadet den Eingang zur Mine.

Der Hauptling liefs seine Krieger absteigen und mit ge-
zogenen Waffen eilten sie in den Stollen hinein, um
die, wie sie meinten, unvorbereiteten Dwanen zu
iiberfallen und niederzumachen. Noch bevor sie alle
in die Mine eingedrungen waren, erhob sich plotzlich
vom Dach des Vortunnels ein dumpfes Grollen, das
immer lauter wurde. Plotzlich bemerkten die Vendo-
len zu ihrem Entsetzen, dass der Tunneleingang,
durch den sie gerade gekommen waren, von einer Un-
zahl Felsbrocken zugeschiittet wurde, die herabsttirz-
ten und so den Riickweg versperrten. Niemand von
ihnen glaubte an eine natiirliche Ursache des Stein-
schlags und so waren sie sich nun dariiber bewusst,
dass die Dwanen doch nicht so wehrlos waren, wie er-
wartet.

Rasend vor Wut iiber diese Erkenntnis trieb der Ven-
dolenh&duptling seine Mdnner nun erst recht an, in die
Mine einzudringen und die Dwanen zu bekdmpfen.
Mit wildem Gebriill lief er voraus in die Dunkelheit
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und seine Krieger folgten ihm ebenso. Der nur noch
sehr schwache Lichtschein von draufsen reichte auf-
grund des verschiitteten Tunnels nicht sehr weit in
den Schacht hinein und die Augen der Vendolen
mussten sich zundchst an die Dunkelheit gewohnen,
was viele von ihnen sogleich mit dem Leben bezahl-
ten, denn inmitten ihres unbedachten Sturmes fielen
etliche direkt in die von den Dwanen gegrabenen Gru-
ben mit darin aufgestellten Spiefifen hinein. Die
Schmerzensschreie hielten die nachfolgenden Ménner
zuritick und der Ansturm auf die Mine stockte.
Erstjetzt besannen sie sich und der Hauptling, der die-
ser ersten Falle gerade noch entkommen war, liefs die
mitgebrachten Fackeln entziinden. Voller Entsetzen
betrachteten sie ihre in die Gruben gesttirzten Briider,
die aufgespiefst dort drinnen lagen. Fluchend und Ver-
wiinschungen ausrufend bewegte sich der Tross nun
weitaus vorsichtiger weiter. Doch alle Vorsicht nutzte
ihnen nichts, denn einer der Vorangehenden stiefs mit
seinem Fuf$ gegen ein straff gespanntes Seil und stol-
perte dartiber. Das Seil loste eine Mechanik an der
Stollendecke aus. Ein dort angebrachter riesiger Korb
offnete sich und ein regelrechter Steinregen prasselte
auf die Manner herab, der viele von ihnen totete oder
zumindest schwer verletzte.

Voller Panik rannten die Entkommenen weiter in den
Schacht hinein und bemerkten dabei nicht, dass sie ei-
nen Querschacht passierten, aus dem plotzlich eine
riesige Felsenkugel herausgeschoben wurde, die sich
anfangs sehr langsam aber dann stetig schneller wer-
dend ebenfalls den Schacht hinab bewegte und somit
dem Rest der Vendolenkrieger hinterher rollte. Als sie
bemerkten, welche erneute Gefahr ihnen drohte,
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lielen sie alle Vorsicht fahren und fliichteten so
schnell sie nur konnten weiter in den Schacht hinein.
Was sie nicht ahnten war, dass am Ende des Stollens
eine kleine Schlucht in die Tiefe ragte, die normaler-
weise von einer holzernen Briicke tiberspannt wurde,
welche in eine dahinter befindliche Hohle fiihrte.
Doch diese Briicke war beweglich und die Dwanen
hatten sie zurtickgezogen, wahrend sie nun auf der an-
deren Seite der Schlucht auf die Gegner warteten, die
ihrem sicheren Untergang entgegenliefen.

Schon kamen die ersten feindlichen Krieger aus dem
Stollen heraus und entdeckten die Falle erst, als sie
schon hineinstiirzten. Schreiend verschwanden zehn,
20, 30 Manner nacheinander in der Tiefe. Nur wenige
waren so geistesgegenwartig, dass sie einen Sprung
tiber die Schlucht wagten und noch wenigeren von
ihnen gelang es, driitben anzukommen. Nur der
Hauptling und einer seiner besten Krieger schafften
es, doch sie wurden augenblicklich von den Dwanen
ergriffen und niedergerungen. Schliefslich rollte als
letztes die Steinkugel aus dem Schacht heraus und fiel
ebenfalls in die finstere Tiefe. Somit war der Angriff
der Vendolen fast nur durch die List der Dwanen ab-
gewehrt worden. Wahrend draufien die wenigen
tiberlebenden Krieger, die von ihren Pferden gesttirzt
waren von einer Gruppe der Bergbewohner besiegt
wurden, lagen der Hauptling und sein einzig ihm ge-
bliebener Krieger bereits gefesselt auf dem Boden.
Die finsteren Blicke der Dwanen, die sie umringten,
trafen sie. Der Vendolenhduptling wirkte duflerlich
vollkommen ruhig und sich scheinbar in sein Schick-
sal ergebend. Innerlich jedoch kochte er vor Wut, denn
mit einer derartigen Gegenwehr dieses Volkes von
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kleinwtiichsigen Erdwiihlern hitte er nicht gerechnet -
er und auch derjenige sicher nicht, der ihm zu diesem
Kriegszug geraten hatte. Seine Beherrschtheit endete
jedoch in dem Moment, als vier weitere Gestalten in
sein Blickfeld kamen und die Gefangenen betrachte-
ten. Es waren zwei Dwanen und zwei Menschen, die
der Vendolenh&uptling sehr gut kannte ...

Dargmon und Marwinar waren mit ihren beiden dwa-
nischen Begleitern aus dem schmalen Gang in eine
grofie Hohle gekommen, in der die Spuren der Erzge-
winnung sehr deutlich zu sehen waren. Uberall hin-
gen Korbe an einer scheinbar endlos langen, an der
Decke entlanglaufenden Seilkonstruktion, mittels der
die Dwanen das Gestein nach draufsen beftrderten.
Werkzeuge, Grubenlichter, Stiitzbalken und weitere
Gerdtschaften lagen ordentlich gestapelt beieinander.

Diese Hohle schien das Hauptmagazin fiir die Arbei-
ten in den angrenzenden Schéchten zu sein, die in alle
moglichen Richtungen vor hier fortliefen. Doch an Ar-
beit dachte im Moment offensichtlich niemand, denn
die Dwanen hatten sich in grofser Zahl an einer Stelle
etwa dreihundert Schritte vom Ausgang des Flucht-
ganges versammelt, aus dem die beiden Druiden und
ihre Fuhrer gerade herausgekommen waren. Donra
und sein Bruder Ronra steuerten direkt auf diese Ver-
sammlung zu und riefen ihre Stammesgenossen schon
von Weitem an, dass sie nun gleich ankommen wiir-
den. Als sie die Versammlung erreichten, bildete sich
eine Gasse fiir die vier Neuankémmlinge, wobei vor
allem die beiden Menschen neugierig betrachtet wur-
den. Sie schritten hindurch, bis sie auf die zwei Gefan-
genen trafen und sie betrachteten. Als der Hauptling
der Vendolen Dargmon und Marwinar erblickte, stief3
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er einen wiitenden und langanhaltenden Schrei aus.
Sein Gesicht verzerrte sich zu einer Fratze und er ver-
suchte trotz der Fesseln sich zu erheben. ,, Verriter, ich
verfluche dich und alle deine Nachkommen auf
ewig”, schrie er und blickte dabei vor allem Marwinar
an, der ja seine Sprache verstand.

,Wir haben euch nicht verraten, ihr selbst habt euch
euer Schicksal so ausgesucht”, antwortete der junge
Novize dem Vendolen unter den erstaunten Augen
der Dwanen, die natiirlich nichts verstanden.

,Ich habe alle meine Krieger verloren durch euren
Verrat”, beharrte der Hauptling schaumend vor Wut.
,Doch wehe euch, wir werden gerdcht, denn eine
grofie Macht steht hinter uns, die euch vernichten
wird. Ihr werdet es schon bald erleben, wenn euer ver-
fluchtes Konigreich untergeht.”

,Da du offenbar seine Sprache sprichst, sage ihm, er
solle nun schweigen, ansonsten lasse ich ihn die
Schlucht hinabwerfen”, wandte sich Donra nun an
Marwinar. Der Novize iibersetzte das dem H&uptling,
der daraufhin nur noch rasender wurde. Erst als die
Dwanen ihn anhoben und tatséchlich an den Rand der
Schlucht trugen, wurde er plotzlich doch &dngstlich
und rief Marwinar zu, dass er sich ftigen wolle. Der
junge Mann iibersetzte das rasch fiir Donra und dieser
liefs den Vendolenhduptling wieder zurtickholen.
,Sag ihm, dass er und seine Méanner sich schuldig ge-
macht haben und sie uns deshalb nach Tarnifel beglei-
ten miissen, wo vom Rat der Altesten ein Urteil iiber
sie gesprochen wird”, bat der Dwane Marwinar. Der
Novize tat auch das, woraufhin der H&duptling nur
noch schwieg und mit keiner Miene mehr zeigte, was
er dachte.
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Nun hatten Dargmon und Marwinar endlich Gelegen-
heit, sich zundchst den anderen Dwanen vorzustellen.
Inzwischen gesellte sich ein weiterer junger Dwane zu
Donra und Ronra, der ebenfalls dhnliche Gesichtsziige
trug und der den beiden Druiden als Valra, der dritte
Sohn des Gonra Bal vorgestellt wurde. Er hatte die Lei-
tung tiber die erfolgreiche Verteidigung tibernommen.
Als Sohne des grofien Dwanen-hduptlings trugen sie
nattirlich die Verantwortung fiir das Unternehmen,
wie Dargmon schon zu Recht vermutet hatte.

»~Was fiihrte euch urspriinglich zu uns Dwanen?”,
fragte Donra den Druiden.

,Wir reisen umher, um fiir eine grofie Zusammen-
kunft am Hof des Konigs zu werben und kamen ge-
rade von den Seealven iiber den Pass, als uns diese
Réuber iiberfielen und gefangen nahmen. Zum Gliick
fuir uns spricht mein Novize hier ihre Sprache, was uns
sicher das Leben gerettet hat”, antwortete Dargmon.
,Das ist wahrlich ein Gliick, denn es hat sich nun alles
zum Guten gewendet und ihr beide konnt euren ur-
spriinglichen Plan fortfithren und uns nach Tarnifel in
die Stadt unserer Viter begleiten”, antwortete der
Dwane.

,Sehr gern tun wir das. Wann brecht ihr auf? Es wird
sicher bald dunkel.”

Donra ldchelte tiber diese Frage des Druiden etwas in
sich hinein. , Es wird im Reich der Dwanen nur dann
dunkel, wenn wir es wollen. Wir kénnten auf unseren
Straflen auch in tiefster Nacht wandern und unsere
Lichter wiirden uns den Weg erhellen”, bemerkte er.
»Aber da ihr sicher miide und erschopft seid, werden
wir morgen aufbrechen, heute nur einen Boten vo-
rausschicken und euch zum Abendmahl laden. Eure
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Reittiere werden wir hiiten, denn wir wandern unter
der Erde bis Tarnifel.”

Dargmon und Marwinar waren mit diesem Vorschlag
einverstanden, obwohl der Novize nach wie vor sehr
skeptisch war, was das unterirdische Wandern betraf.
Sicherer als ihre bisherige Reise durch das Gebirge
schien es aber auf alle Fille zu sein. Auf diese Weise
kamen sie nun in den Genuss, an einem echt dwani-
schen Abendmahl teilzunehmen - noch dazu an einem
in einer Erzmine. Sie bekamen rasch mit, was das be-
deutete, denn die Tafel in der Speisehohle bog sich re-
gelrecht vor lauter kostlichen Braten und Dwanenbier,
das aus gut gekiihlten Fassern kam und sozusagen in
Stromen floss, denn die Bergbewohner hatten einen
Sieg zu feiern. Trotz der tatsdchlichen Erschopfung
der beiden Druiden wurde es sehr spit, bis sie sich in
die fiir die bereitgestellten Decken rollen und schlafen
konnten. Der ndchste Morgen kam - erhellt durch die
Dwanenlichter - viel zu schnell, doch er entschadigte
zumindest nach Marwinars Gefiihl durch ein ebenfalls
wieder sehr reichhaltiges Friihsttick, nach dem die
Reisegruppe mit den Druiden und den Briidern Donra
und Ronra, sowie weiteren vier Dwanen und den bei-
den gefangenen Vendolen dann aufbrach.

Von der Haupthalle ging es in nordostlicher Richtung
in eine breite Rohre hinein, die parallel zur Erzmine
verlief, jedoch weiter nach oben fiihrte und schliefdlich
in einer der legenddren Dwanenstrafsen miindete, von
denen Dargmon und Marwinar bereits viel gehort hat-
ten. Diese breiten Gdnge zogen sich tatsachlich wie ein
Netz unter dem gesamten Gebirge entlang und waren
in Jahrhunderten entstanden. Sie verbanden die fiinf
Hauptstddte des Dwanenvolkes von Tarnifel, der
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nordlichsten, bis hinunter zu den Stiadten wie Borgada
und Gromm im Stidwesten und Stiden. Die mitge-
nommenen Lichter erhellten den Weg und zeigten die
beeindruckende Baukunst dieses Volkes, das es ge-
schafft hatte, so ebenmifiige und zahlreiche Gange in
das Gestein zu treiben. In regelmifiigen Abstdnden
voneinander gab es Versorgungskammern, die sich
hinter geheimen Tiiren verbargen, welche sich wie
von Zauberhand offneten, wenn die Dwanen sie be-
rithrten. In diesen Kammern lagerten haltbare Nah-
rungsmittel, so dass die Gruppe stets ausreichend Pro-
viant und die Moglichkeit zur Rast erhielt.

Am Nachmittag des zweiten Tages der Wanderung
(nach Marwinars Zeitgefiihl) dnderte sich die Beschaf-
fenheit der Gédnge, durch die sie schritten. Sie kamen
durch grofiere Hohlen, von deren Decken Steinskulp-
turen der unterschiedlichsten Form und GrofSe hinab-
wuschen, die jedoch nicht von Kiinstlern gemacht
worden, sondern nattirlichen Ursprungs waren, wie
Donra den staunenden Minnern erkldrte. Wasser
tropfte von diesen beeindruckenden Gebilden herab
und verlief sich im pordsen Gestein des Bodens. Nach
einer Weile horten die Wanderer das Rauschen eines
unterirdischen Flusses, an dessen Ufer sie bald kamen
und dessen weiteren Verlauf sie tiber einen von den
Dwanen angelegten Damm folgten.

Der Fluss wurde zunehmend breiter und sein Wasser
lief schneller, wie es schien. Der Damm und die Rohre,
in der sie sich befanden, fielen dabei auch merklich ab
und nach einiger Zeit konnte man deutlich Licht an ih-
rem Ende erkennen, das hineinschien. Je weiter sie vo-
ranschritten, desto heller wurde es und desto lauter
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rauschte auch das Wasser, das erkennbar am Ende der
Rohre in die Tiefe fiel.

Als die Gruppe ebenfalls dort ankam, verschlug es
Dargmon und Marwinar - und vermutlich auch den
beiden Gefangenen - den Atem bei dem Anblick, der
sich ihnen bot. Sie traten aus der Réhre hinaus auf eine
Plattform, die von einem steinernen Geldnder umge-
ben war und blickten auf eine riesige Hohle, in der sich
ein See mit so tiefgriinem Wasser befand, das es den
Anschein hatte, das Wasser wire eingefdrbt worden.
Tosend stiirzte sich der Fluss von hier oben in den See.
Helle Sonnenstrahlen fielen von einem hohen, kegel-
formigen Kaminschacht wie goldene Sdulen hinab
und beleuchteten das unterirdische Gewisser ... und
die Stadt, die wie eine Insel inmitten des Sees lag und
im Sonnenlicht glitzerte wie Diamanten.

,,Wir haben Gliick, diesen Anblick zu erhaschen, denn
im Herbst scheint die Sonne immer nur fiir eine halbe
Stunde hier hinein. Willkommen in Tarnifel”, sagte
Donra und deutete hinab auf die Stadt. Ihre Tiirme
und Erker erhoben sich stufenférmig vom Rand der
Stadt bis zu deren Mitte. Dazwischen gab es ein wah-
res Netz aus Kandlen, welche die Stadt durchzogen, so
dass man jedes Haus und jedes Gebdude tiiber das
Wasser erreichen konnte. Ohne Schutz war die Stadt
allerdings nicht, denn sie wurde von einer starken und
hohen Stadtmauer mit mehreren Wassertoren umringt
und da man sie nur vom See aus erreichen konnte, war
die Einnahme durch einen Feind beinahe unmoglich.
Die Dwanen fiihrten ihre zwei Giste und die beiden
gefangenen Vendolen {iiber eine breite Treppe hinab
zum Wasser, wo es etwas abseits des Wasserfalls eine
Anlegestelle gab. Es dauerte auch nicht lange, und ein
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schmales aber sehr langes Boot ndherte sich. Zwei
Dwanen standen an seinem Heck und trieben es mit
langen Stangen, die sie in den Grund des Sees stachen
an. Nach kurzer Zeit legten sie an und begriifiten die
Wartenden. Das Boot besafs mehrere Reihen von Sitz-
banken, so dass immer zwei Leute nebeneinander
Platz fanden und alle hineinpassten. Dann legten die
beiden Dwanen wieder ab und steuerten auf Tarnifel
zu. Vom Wasser aus sah die Stadt noch beeindrucken-
der aus und die hohe Mauer musste in der Tat jeden
moglichen Gegner sofort abschrecken.

Sie fuhren durch eines der Tore hindurch, das im Not-
fall durch ein eisernes Gitter gesichert wurde, welches
mit starken Ketten hinabgelassen werden konnte.
Oberhalb dieses Tores standen links und rechts zwei
Skulpturen von Dwanen in kriegerischer Pose. Darun-
ter war eine Inschrift in der Sprache dieses Volkes ein-
graviert, die Marwinar halbwegs entziffern konnte,
obwohl es sicher Altdwanisch war. , Goria und Tharag,
Erbauer Tarnifels und Herren iiber den See und den Berg”,
konnte er lesen. Donra erkldrte die grofse Bedeutung
der beiden in Stein verewigten Dwanen, die als erste
Konige des Volkes galten und die unterirdische La-
gune entdeckt und von wilden Felsmaaren erobert
hatten.

Sie gelangten nun in das Innere der Stadt, in der viele
dhnliche Boote, wie das ihre umherfuhren. Noch mehr
lagen an den Anlegern, die hier an jedem Haus vor-
handen waren. Die Dwanen Tarnifels waren sicher die
einzigen ihres Volkes, die sich freiwillig in ein Wasser-
gefdhrt setzten und damit auch noch so hervorragend
umgehen konnten.
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Die Kandle der Stadt waren so angelegt, dass sie je-
weils in Ringen bestimmte Abschnitte umflossen und
man durch weitere Tore und Ringe langsam in das In-
nere von Tarnifel gelangte. Sie unterquerten dabei eine
Unzahl von Briicken und Stegen, welche die Gebdude
miteinander verbanden. Alles schien wie in einem
Stiick aus dem Gestein herausgearbeitet zu sein - die
Kunstfertigkeit der Dwanen im Handwerk der Stein-
metze wurde hier besonders deutlich.

Als sie in den innersten Ringkanal einfuhren, konnten
sie erkennen, dass er um eine Art Insel inmitten der
Stadt floss, auf der eine Burg emporragte. Die Ttirme
dieser Festung schienen nach der Felsendecke greifen
zu wollen und sie leuchteten rotgolden, als die letzten
Sonnenstrahlen sie durch den Kaminschacht trafen.
Dies war die Burg des Stammes der Bal, der die Stadt
einst aufgebaut hatte und sie nun schon ftinfhundert
Jahre regierte. Direkt vom Anlegesteg aus fiihrte ein
von Steinsdulen flankierter Weg auf das zweifliigelige
Tor zu. Dwanenkrieger bewachten es und 6ffneten die
beiden Ttrfliigel, als sie die beiden Sohne von Gonra
Bal erkannten, die zusammen mit der restlichen
Gruppe aus dem Boot ausgestiegen waren und auf
den Eingang zugingen. Als sie durch das Tor hin-
durchschritten, gelangten sie dahinter in die Haupt-
halle der Burg.

Bunte Dwanenlichter und zahlreiche Fackeln und Feu-
erschalen erhellten die Halle, die dem Anfiihrer des
Volkes als Audienzsaal diente, aber keinen Thron oder
etwas dhnliches besafs. Stattdessen zierte eine lange
und breite Tafel mit etlichen Stithlen und Béanken die-
sen Saal. Dwanen liebten nicht so sehr das Représen-
tieren - daftir umso eher das gemeinsame Essen mit
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Gésten. Aus diesem Grund erwartete Gonra die An-
kommenden bereits mit einigen weiteren Familienmit-
gliedern, die sich an die Tafel gesellt hatten und neu-
gierig auf die Gruppe blickten, die zusammen mit
Donra und seinem Bruder Ronra hereingekommen
waren. Vor allem die beiden Gefangenen erweckten
die Aufmerksamkeit der Anwesenden und mit kaum
zu verbergender Ungeduld erwarteten die Dwanen
den Bericht der beiden Sohne Gonras.

Wie es die Sitte dieses Volkes war, verbeugten sich die
beiden Briider zundchst, wobei Dargmon und Mar-
winar ihnen das etwas zdgernd nachmachten. Dann
berichtete der éltere der Briider umgehend von dem
Uberfall der Vendolen auf die Mine, der jedoch nicht
tiberraschend gekommen sei. ,Wir hatten sie bereits
seit vielen Tagen beobachtet und ahnten, dass die Mi-
nen ihr Ziel waren. Wir wussten jedoch nicht genau,
welchen Weg sie am Ende nehmen wiirden, so dass
der Tag des Angriffes ungewiss war”, erzdhlte der
Dwane den Zuhorern. ,,Doch dann geschah etwas, das
weder sie noch wir vorhergesehen hatten. Sie trafen
des Nachts auf diese beiden Mdnner und nahmen sie
gefangen. Es sind ihres Zeichens Druiden, die aus
Ayslor vom Konig ausgesandt wurden, um zu einem
Rat der Volker zu laden. Ich selbst habe sie in der fol-
genden Nacht heimlich aufgesucht und sie gebeten,
die Vendolen auf einen bestimmten Weg zu fiihren, so
dass wir dann genau wussten, wann sie eintreffen.”
»,Das war ein kluger aber auch gefidhrlicher Zug von
dir, mein Sohn”, antwortete Gonra, der nun das erste
Mal seine Stimme erhob und dabei von der Tafel auf-
stand. Er war ausnehmend grof3 fiir einen Dwanen
und von dufSerst kriftiger Gestalt. Sein silberner Bart
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reichte weit bis unter den Bauch. Sein Kopf war jedoch
kahl und gldnzte im Licht der Feuer. ,Doch bevor wir
fortfahren begriifse ich die Gaste, die ihr mitgebracht
habt. Seid willkommen in Tarnifel, o Druiden.”

,,Wir danken Euch fiir die freundliche Aufnahme, wie
wir Euren Sohnen fuir unsere Befreiung danken”, ant-
wortete Dargmon, der sich und Marwinar anschlie-
end vorstellte.

,Nun, wie ich sehe, habt ihr noch zwei weitere Min-
ner mitgebracht, die jedoch nicht besonders gliicklich
ausschauen”, bemerkte Gonra sarkastisch und schritt
auf den Vendeolenh&uptling zu. ,,Ihr habt euren Ver-
such sicher teuer bezahlt. Man macht ehrliche Ge-
schifte mit uns Dwanen, tauscht mit uns vielleicht
Dinge, die wir bendtigen oder schon finden - aber man
iberfillt und bestiehlt uns nicht”, brummte er und
blickte die beiden Vendolen streng an.

, Er versteht uns nicht”, erklarte Donra. ,,Aber dieser
junge Mann hier spricht daftir ihre Sprache, was fiir
uns ein grofles Gliick und gutes Geschick war.” Er
deutete dabei auf Marwinar, zu dem sich der Dwanen-
oberste nun hinwandte. ,Ihr sprecht die Sprache die-
ser Wilden?”

,Ja”, nickte der Novize.

,Haben sie Euch den Grund fiir den Uberfall mitge-
teilt? Ich wiirde das gern wissen, denn wir miissen
spdter ein Urteil tiber sie fdllen”, fragte Gonra.

»Nein, aber der Hauptling hat damit gedroht, dass der
Uberfall nur ein Anfang gewesen sei und dass eine
grofie Macht hinter ihnen stehen wiirde, die das Ko-
nigreich vernichten werde, wie er sagte.”

,Das Konigreich gar? Das muss in der Tat eine gewal-
tige Macht sein”, staunte Gonra wobei ihm anzumer-
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ken war, dass er die Drohung des Vendolen nicht ernst
nahm.

,Seltsam ist es schon, dass sie sich getraut haben, uns
zu iiberfallen, Vater. So weit nach Westen hat sich die-
ses Volk meines Wissens nach noch nie gewagt”, gab
Donra zu bedenken.

,In der Tat gehort schon einiger Mut dazu ... oder ei-
niger Wahn. Vielleicht ist doch mehr daran, als ich zu-
néchst dachte. Es gibt da seit einiger Zeit Gertichte ...”,
murmelte der alte Dwane nachdenklich. ,Doch genug
davon fiir heute. Wir werden sie morgen vor dem Rat
der Alten verhoren und dann tiber ihr Schicksal ver-
handeln. Thr, Herr Marwinar konntet uns als Uberset-
zer dienen, wenn es Euch nichts ausmacht. Schafft die
Gefangenen nach unten, gebt ihnen Nahrung und
Wasser und achtet gut auf sie.”

Einige Wachen kamen dem Befehl sofort nach und
nahmen die Vendolen mit. Gonra bat die beiden Dru-
iden nun an die Tafel, um mit ihnen den eigentlichen
Grund ihrer Reise hierher zu besprechen. Wahrend
ihnen nun reichlich Essen und Getranke gereicht wur-
den, erzdhlte Dargmon von ihrer Reise und dem Vor-
haben, die Vertreter der einzelnen Voélker an den Hof
des Konigs zu laden.

»,Was ist denn der eigentliche Grund fuir dieses Tref-
fen?”, fragte Gonra Bal nachdenklich.

,Nun ..., der Konig will sich mit seinen Fuirsten und
den anderen Volkern besprechen und ...”, antwortete
Dargmon zogerlich.

,Er will neue Biinde schmieden und damit seine
Stirke wiedererlangen”, ergdnzte der Dwane und
zeigte damit, dass er sehr genau wusste, wie es um das
Konigreich stand. ,Einige seiner Fiirsten folgen ihm
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nicht mehr so, wie sie es sollten”, gab er sein Wissen
weiter preis. ,Die Gertichte, von denen ich vorhin
sprach - sie beziehen sich darauf. Die Menschen soll-
ten nicht den Fehler machen und die Einheit aufgrund
von unsinnigem Krédftemessen verspielen.” Diese
ernste Mahnung des Dwanen war deutlich und Darg-
mon nickte stumm dazu.

,Ihr seid der neue Hochmeister der Druiden und es
gehort zu Euren Aufgaben, die Menschen zu beraten
und auch zu leiten. Thr habt dabei die volle Untersttit-
zung unseres Volkes, seid Euch dessen sicher.”

,Ich danke Euch dafiir, Herr Gonra vom Stamm der
Bal”, antwortete Dargmon.

,Und Ihr, junger Herr Novize”, wandte Gonra sich
nun wieder an Marwinar, , helft Eurem Meister dabei
mit Euren Fahigkeiten, die Ihr ohne Zweifel besitzt.”
,Das werde ich”, nickte der junge Mann.

,Gut. Der ernsten Dinge nun fiir heute genug”, rief der
Dwanenoberste aus. , Lasst uns Bier und Braten holen.
Ich verspiire schon wieder Durst und Hunger.”

Sein Ausruf wurde freudig von den anderen Dwanen
begriifit und so wurden Dargmon und Marwinar er-
neut Zeugen von der Trink- und Essfestigkeit dieses
Volkes und versuchten, so gut wie moglich mitzuhal-
ten ...

Spdt in der Nacht wurden die beiden Druiden ge-
weckt. Ein Dwane klopfte laut und heftig an der Tiir
zu ihrer Kammer in einem der oberen Stockwerke der
Burg, in die sie sich zum Schlafen hingelegt hatten. Be-
nommen Offnete Marwinar die Ttuir und sah den Dwa-
nen verwundert an.

»,Schnell, Herr. Es ist etwas geschehen. Die Gefange-
nen konnten sich befreien und sind geflohen. Sie
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haben den Wiéchter tiberwiltigt und getotet. Kommt
bitte herunter.”

,Wir sind sofort unten”, antwortete der Novize und
schloss die Tiir wieder. Augenblicklich zogen er und
Dargmon sich ihre Sachen an und nahmen eilig die
Treppe hinab in die Halle. Dort erwartete man sie be-
reits und fiihrte sie weiter hinab in den Keller der
Burg, wo sich neben grofien Speise- und Weinkam-
mern auch zwei kleine Verliese befanden. Gonra und
seine Sohne, sowie weitere Dwanen standen vor ei-
nem dieser Verliese, dessen Gittertiir offenstand. Ein
Wichter lag in seiner Blutlache in der Zelle. So wie es
aussah, hatte man ihn erstochen, der Griff des Messers
ragte noch aus seiner Brust. Weshalb er in die Zelle ge-
gangen war, konnte man natiirlich nicht erkennen,
aber die beiden Vendolen mussten sich schon vorher
von ihren Fesseln befreit und den Wichter dann hin-
eingelockt haben.

,Was ist geschehen?”, fragte Dargmon, als er und
Marwinar angekommen waren.

,Sie hatten offenbar heimlich ein Messer bei sich und
nur auf eine passende Gelegenheit gewartet”, antwor-
tete Donra.

Im selben Moment merkte Marwinar, wie ihm plotz-
lich ein Schwindel packte, so dass er sich an der Zel-
lenwand abstiitzen musste. Als ob er mitten in dem
Geschehen wire, konnte er sich bewegende Bilder wie
durch einen Schleier erkennen, welche zeigten, was
sich vor kurzer Zeit hier abgespielt hatte. Er sah die
beiden gefangenen Vendolen, die sich in der Tat mit
einem Messer befreiten, die Fesseln jedoch noch locker
um den Korper liegen liefsen und dann den Wéchter
riefen. Der Hauptling der Vendolen zuckte und schrie
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plotzlich wie ein Wilder und wiélzte sich auf dem Bo-
den hin und her, als habe er furchtbare Schmerzen.
Dies bemerkte der Dwanenwichter und liefs sich tat-
sichlich tauschen. Er 6ffnete die Zellentiir und lief hin-
ein um zu schauen, was mit dem Gefangenen geschah.
Kaum war er in der Zelle, sprangen die beiden Krieger
auf und packten ihn. Der Hauptling stach mehrmals
auf ihn ein und liefS ihn dann fallen. Danach flohen
die beiden und Marwinar blickte den sich entfernen-
den Gestalten in den Bildern hinterher. Wie in Trance
folgte er ihnen und sah die blassen Figuren in der
Dunkelheit schimmern. Er konnte erkennen, dass sie
zu einer nahen Anlegestelle, die sich hier unten be-
fand, liefen, sich ein Boot nahmen und damit fortru-
derten. Erst jetzt verschwanden die seltsamen Bilder
und es war, als erwachte er aus einem Traum. Dar-
gmon und die Dwanen waren ihm aus der Zelle her-
aus gefolgt und blickten ihn verwundert an, denn sie
selbst hatten natiirlich nichts von all dem mitbekom-
men oder gar gesehen.

,Sie sind mit einem Boot geflohen”, erkldrte der Drui-
dennovize. ,Ich ..., ich konnte eben sehen, was gesche-
hen war”, fligte er verlegen hinzu.

,Schnell, ihnen hinterher, vielleicht gelingt es uns
noch, sie einzuholen”, befahl Gonra. Die Dwanen lie-
fen schnell zu dem Anleger, wo noch zwei weitere
Boote vertdut waren und 16sten sie. Dargmon und
Marwinar sprangen mit hinein und halfen rudern.
Schnell entfernten sich die Boote von der Anlegestelle
und tauchten in die Dunkelheit der Hohle ein. Die
Dwanen entziindeten Lampen, die vorn an den Bugen
angebracht waren und alles relativ weit erhellten.
Schroffe Felswdnde ragten tiber ihnen empor in die
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Hohe und warfen zuckende Schatten auf die dunkle
Wasseroberfldche. Der Fluss schlidngelte sich in meh-
reren Windungen durch die unterirdische Landschaft,
durch die beide Boote hindurchschossen. So wie es
aussah, gelangten sie nach einiger Zeit in eine weitere
grofie Hohle, denn der Fluss verbreiterte sich zu einem
See, dessen Ausmaf aber trotz der Lichter nicht zu er-
messen war.

Plotzlich konnten die Insassen der Boote den schwa-
chen Schein eines weiteren Wassergefiahrtes erkennen,
das mehrere Felder weit entfernt von ihnen fuhr.
Gonra deutete dort hin und trieb zur Eile an. Die Ru-
der tauchten rasch und kriftig in das Wasser ein und
die Boote schnellten vor. Doch die Gerdusche, die
dadurch verursacht wurden, hallten offensichtlich bis
zu dem vorderen Boot mit den beiden Vendolen her-
iiber, denn man konnte kurz einen erschrockenen
Schrei und danach die aufgeregten Rufe der Krieger
horen, die sich gegenseitig antrieben. Nattirlich ver-
suchten sie zu entkommen und so entstand ein Wett-
rennen auf dem Fluss, der an der Miindung des See-
beckens wieder schmaler wurde und in eine Rohre
hineinfiihrte, in welcher sich die Fliefigeschwindigkeit
des Wassers rasch steigerte und es deutlich unruhiger
wurde.

Als die Dwanen und ihre Begleiter dort ebenfalls hin-
einfuhren, bemerkten auch sie das schnellere FliefSen
des Wassers. Gonra duferte seine Sorge dartiber, in-
dem er den anderen zurief: ,Seid vorsichtig. Diese
Rohre miindet in einem Wasserfall, der aus dem Berg
hinausfiihrt. Wir miissen die Vendolen vorher einho-
len und uns dann ans Ufer bewegen. Kurz vor dem
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Fall steht eine Reihe von Felsen im Wasser, die wir an-
steuern miissen, wollen wir nicht in die Tiefe stiirzen.”
Die Insassen des zweiten Bootes zeigten an, dass sie
verstanden hatten und folgten dem Obersten der
Dwanen. Schon nach kurzer Zeit erhohte sich die Ge-
schwindigkeit rasant und die Steuerleute bekamen
reichlich zu tun, denn es ragten an vielen Stellen Fel-
sen aus dem Wasser, die umfahren werden mussten,
damit die Boote nicht beschddigt wurden. Wahrend
Dargmon und Marwinar jeweils in der Mitte eines der
beiden Wassergefdhrte safsen, beugte sich immer ein
Dwane vorn tiber den Bug, um aufzupassen und dem
Steuermann am Heck Anweisungen zu geben. Auf-
grund der Geschwindigkeit und der schlechten Sicht
war das nattirlich ein gefdhrliches Unterfangen, doch
die Dwanen waren so geschickt im Umgang mit den
Booten, dass nicht geschah.

Das Rauschen des Wassers wurde stetig starker und
an einigen Stellen zogen kleine Fille die Boote tiber
Stufen hinab in die Tiefe. Der Steuermann in Mar-
winars Boot rief ihm zu, wie er sich verhalten sollte
und auf welcher Seite er paddeln musste, damit das
schmale Gefédhrt nicht umkippte. Der Druidennovize
fragte sich in diesem Moment, ob es eine gute Idee ge-
wesen war, hier mit einzusteigen. Doch zur Umkehr
war es bereits viel zu spat und so versuchte er so gut
wie moglich den Anweisungen zu folgen.

,Dort, da sind sie”, rief Donra, der vorn im Boot saf3
plotzlich aus. Tatsédchlich konnte man trotz des tosen-
den Wassers und der schaumenden Gischt das Licht
des Bootes der beiden Vendolen schwach schimmernd
erkennen. Wie es schien, hatten sich die beiden Krie-
ger ebenfalls bisher tiber Wasser gehalten. Die Frage
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war, was sie vorhatten, wenn sie den grofsen Wasser-
fall bemerkten. Die Dwanen versuchten nun, das Boot
mit den beiden Feinden einzuholen, wofiir die Bootin-
sassen trotz des rasend dahinfliesenden Wassers noch
zusitzlich Schwung mit den Rudern holten, was na-
turlich doppelt gefdhrlich war. Ein wildes Wettrennen
auf dem noch wilderen Wasser begann und der junge
Druide wurde so heftig durchgeschiittelt, dass er bei-
nahe die Kontrolle verloren hitte und ins Wasser ge-
stlirzt ware. Im letzten Moment konnte er sich fangen
und wieder das Gleichgewicht des Bootes herstellen.
,Vorsicht”, rief Donra. ,,Seht, dort vorn kommt der
grofie Fall. Wir miissen uns weiter rechts halten, um
die Felsen zu erreichen. Die Vendolen werden wir
nicht mehr einholen. Aber sie sind ohnehin verloren,
denn sie werden es nicht mehr schaffen, wie es aus-
sieht.”

Marwinar erkannte zunédchst nur dimmerndes Tages-
licht, das in die Hohle hineinschimmerte. Das konnte
jedoch nur bedeuten, dass es dort in etwa drei oder
vier Feldern Entfernung einen Ausgang gab - und
zwar der, aus dem sich das Wasser hinab in die Tiefe
stiirzte. Und es wiirde die Boote mit sich reifSen, wenn
es nicht gelang, der Anweisung Donras zu folgen. Es
erwies sich als duflerst schwierig, gegen den Strom zu
rudern und auf die rechte Seite zu gelangen, wo man
nun tatsdchlich eine Reihe von Felsspitzen erkennen
konnten, die wie die Finger einer Hand nebeneinander
aus dem Wasser ragten und Rettung vor dem Unter-
gang versprachen. Aus dem Rauschen des Wassers
wurde ein tausendfach von den Felswinden widerhal-
lendes Donnern, das in den Ohren drohnte.
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Die Insassen der beiden Boote ruderten nun um ihr Le-
ben und sie mussten all ihre Kraft aufwenden, um ge-
gen die Stromung anzukdmpfen. Die Boote steuerten
zunichst unvermindert auf den Wasserfall zu und es
hatte den Anschein, als wolle das Wasser sie nicht
mehr loslassen und ins Verderben stiirzen. Doch mit
vereinten Kréften gelang es ihnen schliefslich doch, auf
die Felsen zuzusteuern und somit in ruhigeres Wasser
zu geraten. Auch hier war die Stromung noch recht
stark, aber man konnte besser steuern und gegen ru-
dern, so dass sie sich den Felsfingern langsam n&her-
ten und beide Boote gleichzeitig seitlich daran anlegen
konnten, ohne dass es grofsere Schiaden gab. Mit Hilfe
der Paddel hielten sie sich fest und konnten sich dann
in flaches Wasser schieben, wo man ungefihrdet aus-
steigen konnte. Es gab eine Ausbuchtung im Felsen,
die voller Kies war und offensichtlich ebenfalls einen
Ausgang besafs, wie der Lichtschein verriet, der die
Bucht beleuchtete.

Erschopft, ausgelaugt und mit zitternden Gliedern
stiegen die Mitglieder der beiden Bootsmannschaften
aus und holten tief Luft. Ihre Blicke fielen auf den
Wasserfall, der tosend und donnernd aus dem Berg
hinaus in das dahinter liegende Flusstal fiel. Von den
beiden Vendolen war nichts mehr zu sehen. Sie hatten
es nicht geschafft und konnten nur den Tod gefunden
haben; einen Sturz aus dieser Hohe iiberlebte nie-
mand, wie Gonra seinen Gefihrten diister mitteilte.
,Es ist ein grofles Argernis, dass wir sie verloren ha-
ben. Ich hétte noch einige Fragen an sie gehabt”, be-
merkte der Dwanenoberste mit Bedauern in der
Stimme. , Aber ihrer Strafe sind sie somit auch nicht
entkommen”, fligte er hinzu. ,Lasst uns nun wieder
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zurtick nach Tarnifel gehen. Dort oben seht ihr einen
weiteren Ausgang. Er fithrt zu einem Grat, {iber den
wir wieder zurtickgelangen.”

Die beiden Boote wurden aus dem Wasser gezogen
und durch die Bucht hinaus zu dem Ausgang getra-
gen. Zum Gliick erwiesen sie sich als weitaus leichter,
als ihr stabiles Au3eres den Anschein gab. So konnten
die Wassergefdhrte ohne grofie Miihe tiber einen
schmalen aber sicheren Felsengrat getragen werden,
der sich zwischen den Bergspitzen herumwand und in
stidostlicher Richtung zuriickfiihrte.

Nach einem zweistiindigen Fufimarsch erreichten sie
ein zunichst unsichtbares Dwanentor, das von Gonra
durch entsprechende Worte in seiner Sprache geoffnet
wurde. Wie von Geisterhand o6ffnete sich die Fels-
wand, wovon sowohl Marwinar, als auch Dargmon
nach wie vor fasziniert waren. Sie betraten in der
Hohle oberhalb der Lagunenstadt eine Rampe, die di-
rekt gegentiber vom Abstieg lag, tiber den sie am gest-
rigen Tag hierher gelangt waren. Die Rampe fiihrte
tiber einige Windungen hinab zum unterirdischen See,
wo die Boote wieder zu Wasser gelassen wurden, um
mit ihnen in die Stadt zu gelangen.

Als sie endlich wieder die Hallen der Dwanen erreicht
hatten berief Gonra umgehend den Rat der Alten ein,
um iiber die Ereignisse zu berichten und sich zu bera-
ten, wie das Volk unter dem Berg darauf reagieren
sollte. Schnell kamen die Dwanen des Rates zusam-
men und der Oberste erzdhlte zusammen mit seinen
Sohnen von dem Angriff auf die Mine tiber die Gefan-
gennahme der beiden Vendolen, bis hin zu deren
Flucht und die missgliickte Verfolgung. Die Reaktion
der Alten reichte von Verwunderung bis hin zu
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starker Emporung, denn einen Angriff auf ihr Volk
hatte seit mindestens drei Jahrhunderten niemand
mehr gewagt.

,Wie weit sind wir gekommen, wenn es wilde Stimme
aus dem Osten inzwischen wagen, das halbe Konig-
reich zu durchqueren, um unsere Bergwerke anzu-
greifen und sich nehmen zu wollen, was nicht ihnen
gehort?”, ereiferte sich der alte Wobra vom Stamm der
Drah. ,Was gedenkt der Konig der Menschen dagegen
zu unternehmen?”, fiigte er hinzu und erntete zustim-
mendes Nicken bei seinen Briidern.

,Wir werden ihm davon berichten und ihr werdet eine
Antwort darauf erhalten, wenn der grofie Rat in Ays-
16r zusammentritt, zu dem die Dwanen selbstver-
standlich geladen sind”, antwortete Dargmon, der zu-
sammen mit Marwinar ebenfalls anwesend war.
,Dieser Rat ist aus unserer Sicht auch sehr notwendig,
auch wenn ich personlich dem Konig keinen Vorwurf
zu machen gedenke”, bemerkte Gonra diplomatisch.
,Eher glaube ich, dass ihm der Riicken gestarkt wer-
den muss, damit er sich gegen manche seiner Fiirsten
durchsetzen kann.” Dieser Zusatz des Dwanenobers-
ten machte deutlich, dass er sehr genau beobachtete
und die Zustinde im Konigreich kannte, so wie es
auch bei den Alven der Fall war.

Dargmon stimmte dem zu und bedankte sich dann bei
den Dwanen fiir die Gastfreundschaft, denn er wollte
zur Stunde wieder zusammen mit seinem jungen Be-
gleiter aufbrechen und nach Ayslor zurtickkehren, um
dem Konig die Botschaften von der Teilnahme der
Volker zu iiberbringen. Aus diesem Grund wurden
die beiden Druiden mit allen Ehren (und ausreichend
Verpflegung) verabschiedet und dann anschliefSend
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von Donra und seinem Bruder Ronra aus der Lagu-
nenstadt und dem Berg hinausbegleitet. Am Tor zur
Ebene von Amun Nur, die sich von hier aus nordwest-
lich von ihnen erstreckte, verabschiedeten sich die
Kampfgefdhrten voneinander und die beiden Druiden
bestiegen wieder ihre Pferde, welche die Dwanen die
ganze Zeit fiir sie gehiitet und hergebracht hatten.
Nach einem letzten Grufs ritten die Menschen los und
die Angehorigen des Bergvolkes kehrten in die unter-
irdische Stadt zuriick, wihrend sich das Tor hinter
ihnen schloss und wieder zu einem fugenlosen Felsen
wurde ...
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Liebe und Hass

Der Winter hielt plotzlich und ungewohnlich frith Ein-
zug in das Konigreich. Dichtes Schneetreiben behin-
derte die Sicht der beiden Druiden, denn der beifsende
Wind wehte ihnen die dicken Flocken direkt in die Ge-
sichter. Zum Gliick waren sie nur noch etwa eine
Stunde von ihrem Ziel Ayslor entfernt, auch wenn es
derzeit den Anschein hatte, als wiirden sie es nie errei-
chen. Die scheinbar endlose Ebene, durch die sie die
letzten Tage geritten waren, wurde nun jedoch von
den ersten auftauchenden Hofen und kleinen Siedlun-
gen unterbrochen, in denen sie Rast machen und sich
aufwédrmen konnten. Das letzte Stiick der Reise legten
sie nun auf der Handelsstrafse zurtick, die jedoch bald
zugeschneit war.

Als jedoch die Silhouette der Stadt am Eismeer vor
ihnen auftauchte und sie den Stadtwall und das
Haupttor nach Stiden erreichten, wussten sie, dass sie
dem schlechten Wetter entkommen waren. Innerhalb
der vielfach tiberdachten Strafien und Gassen Ayslors
waren sie geschiitzt und die vielen bunten Lichter, fiir
die diese Stadt bekannt war, schienen die beiden Rei-
ter willkommen zu heifSen.

Sie hielten auf die Mitte der Stadt zu und ritten auf die
Rampe, die hinauf zur Konigshalle fiihrte. Offensicht-
lich waren sie bereits gesichtet und gemeldet worden,
denn der Konig selbst und seine Tochter Cloodia ka-
men ihnen freudig entgegen und begriifiten sie wie
alte Freunde.

,Seid willkommen, ihr Herren Druiden. Wir freuen
uns aufrichtig, euch gesund und unversehrt wiederzu-
sehen. Sicher habt ihr viel zu berichten, doch genauso
sicher seid ihr auch hungrig und so sollt ihr euch
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zundchst sdttigen und an meinem Feuer aufwédrmen”,
sagte der Konig, als die beiden Druiden bei ihnen an-
gelangt waren und abstiegen.

Dargmon und Marwinar bedankten sich fiir diese
freundlichen Worte und nahmen die Einladung auch
gern an, denn sie waren in der Tat hungrig und durch-
gefroren. Wahrend ihnen die Reittiere von Bedienste-
ten abgenommen wurden und sie dem Konig folgten,
konnte der junge Novize seinen Mentor und die Toch-
ter des Konigs beobachten, weil sie beide vor ihm gin-
gen. Thre Zuneigung zueinander war nun mehr als of-
fensichtlich. Nur mit Miihe schienen sie sich zurtick-
halten zu konnen, sich in die Arme zu fallen und fest-
zuhalten.

Vor allem Cloodia himmelte ihren Liebsten regelrecht
an und wich fortan nicht mehr von seiner Seite. Das
Mahl, das man auf die Schnelle fiir sie vorbereitet
hatte, fand nicht im Audienzsaal statt, sondern tat-
sdchlich in den Privatgemdchern der koniglichen Fa-
milie, was eine besondere Auszeichnung fiir die bei-
den Midnner war. Ein einladendes und warmendes
Feuer prasselte im Kamin und die Tafel wurde gerade
mit den reichhaltigsten Speisen gedeckt. Nach kurzer
Zeit war alles bereitet und sie setzten sich an den
Tisch, um sich wiederum satt zu essen und zu trinken.
Erst danach wollte der Konig seine Neugierde nicht
mehr zuriickhalten und fragte Dargmon nach dem Er-
gebnis der Reise.

,Sowohl die Alven unter ihrem Herrscher Alvaron, als
auch die Dwanen Tarnifels begriifien Eure Einladung
und haben ihr Kommen zugesagt, mein Kénig”, ant-
wortete der Druide.
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,Also war eure Fahrt vom Erfolg gekront”, bemerkte
der Konig zufrieden.

»Ja, wenn auch nicht ohne Gefahr, denn auf dem Weg
zu den Dwanen wurden wir von einer Bande von Ven-
dolen iiberfallen und gefangen genommen”, erwdhnte
Dargmon und berichtete anschlieffend von dem An-
griff auf die Mine und den weiteren Ereignissen.
Konig Gaudaron war sichtlich erschrocken tiber diese
Nachricht und er dachte laut dariiber nach, was das
bedeutete. ,Niemals zuvor hat sich dieses rduberische
Volk so weit in unser Reich getraut. Ich frage mich, ob
sie nicht angestiftet wurden”, bemerkte er sorgenvoll.
,Ihr Hauptling sprach von einer Macht, die hinter
ihnen stinde und die bald das gesamte Konigreich
herausfordern wiirde”, mischte Marwinar sich in das
Gesprach ein und erntete einen unbestimmten Blick
seines Mentors daftir. , Aber er schien damit vor allem
aufschneiden zu wollen”, fligte der Novize deshalb
rasch hinzu.

~Moglicherweise steckt doch mehr dahinter, als Ihr
ahnt, Herr Marwinar”, schiittelte der Konig seinen
Kopf. , Ich habe einen bestimmten Verdacht, doch ich
kann tiberhaupt nichts beweisen. Meine Boten sind be-
reits zu den Fiirsten ausgesandt und diese werden
spdtestens zum Beginn des Eismonats in dreifsig Ta-
gen hier eintreffen. Ich mochte euch Herren Druiden
bitten, so lange als meine Gaste hier zu verweilen. Auf
diese Weise konnt ihr euch ein Bild von den Ankom-
menden machen und sie ein wenig studieren.”

Diese Bitte des Konigs zeigte deutlich seine Unsicher-
heit im Umgang mit den Fiirsten. Er suchte dringend
die Untersttitzung durch die Druiden - und die wollte
ihm Dargmon nach einem Blick auf Cloodia auch gern

98



gewdhren. So sagte er zu, dass er und sein Novize die
nédchsten Wochen am Hof des Konigs verbleiben woll-
ten, um das Treffen mit vorzubereiten, was Marwinar
innerlich ebenfalls sehr begriifste.

Die Tochter des Konigs konnte ihre Freude dartiber
auch kaum verbergen und es musste ihrem Vater in-
zwischen aufgefallen sein, dass sie mehr als nur ju-
gendliche Schwirmerei fiir den Druidenmeister emp-
fand. Gaudaron liefs sich das jedoch nicht anmerken
und machte zumindest keinerlei Anstalten, diese sich
anbahnende Liebe zu unterbinden. Durch dieses Ver-
halten des Konigs bestétigt, verbrachten Cloodia und
Dargmon fortan jeden freien Augenblick miteinander
und verbargen ihre Zuneigung vor niemandem mehr.
Oftmals machten sie - gelegentlich von Marwinar be-
gleitet - lange Spaziergdnge durch die Stadt und tiber
deren Grenze hinaus. Der frithe Winter hatte sich in-
zwischen festgesetzt und eine dichte Schneedecke lag
bereits am Boden. Zudem wurde es so kalt, dass die
Bucht von Ayslor langsam zufror und man die Eisfla-
che bald betreten konnte.

Die beiden Liebenden alberten auf dem Eis herum,
neckten und kiissten sich und schienen manchmal al-
les um sich herum zu vergessen. Der Druidennovize
beobachtete vor allem seinen Mentor, der sich dieser
Liebe vollkommen hingab und dartiber beinahe seine
eigentliche Aufgabe vernachldssigte. Einige Male be-
kam Marwinar wieder jene seltsamen und Unheil ver-
kiindenden Visionen der beiden, die er ihnen jedoch
verschwieg und selbst versuchte, diese Bilder zu ver-
dréngen.

Die Zeit flog in diesen Wochen regelrecht dahin. Zwi-
schen den Spaziergiangen und den verliebten Treffen
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mit Cloodia fand Dargmon jedoch noch die Zeit, sich
von Marwinar in der Sprache der Tiere lehren zu las-
sen und war dabei ein sehr gelehriger Schiiler, wie der
Novize fand.

Doch schon bald kam der Tag, an dem die ersten Fiirs-
ten aus den in der Nihe liegenden Stddte und Burgen
mitsamt Gefolge erschienen. Fortan bestimmten die
Vorbereitungen zum kommenden Rat das Leben in
der Konigshalle und der gesamten Stadt. Die Eingela-
denen mussten entsprechend untergebracht und un-
terhalten werden, denn die Anreise aller Fiirsten dau-
erte insgesamt mehrere Tage. Uberall wurden abend-
liche Feste veranstaltet, Musikanten angeheuert und
moglichst alle gewdhnlichen und auch ungewohnli-
chen Wiinsche der Angereisten erfiillt. Am letzten
Abend vor dem Tag des Rates kamen auch Alvaron
und eine Abordnung von Alven in die Stadt. Als sie
einritten, begleitete sie ihr unbestimmtes Leuchten wie
eine Aura und vereinte sich mit den ohnehin bunten
Lichtern Ayslors. Die Menschen auf den Straflen be-
wunderten die herrlichen Gestalten auf ihren weifSen
Pferden und sie horten verziickt dem Gesang zu, den
das schone Volk auf seinen Lippen hatte.

Auch die Dwanen erschienen mit einer grofseren An-
zahl, denn Gonra vom Stamm der Bal hatte neben sei-
nen Sohnen und weiteren Begleitern noch Angehérige
anderer Dwanenstéddte mitgebracht, die ebenfalls Inte-
resse an der weiteren Entwicklung des Konigreiches
hatten. Sie kamen jedoch nicht auf Reittieren in die
Stadt, sondern zogen zu Fufs und frohlich lachend ein,
wie es sich fiir Dwanen gehorte. Auch fiir sie und fiir
die Alven wurde nattirlich gesorgt und der Konig
selbst lud an diesem Abend zu einem Bankett ein.
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Auch Dargmon und Marwinar waren geladen und sie
sollten diese Gelegenheit nutzen, um die Fiirsten in
dieser eher ungezwungenen Atmosphdre kennen zu
lernen.

Nach und nach fiillte sich der Saal, in dem das Bankett
stattfand und der junge Druidennovize betrachtete
aufmerksam die ankommenden Géste. Die Fiirsten
hatten fast ohne Ausnahme ihre hervorragendsten
Krieger mitgebracht, die sich und ihre Riistungen und
Waffen beinahe wie auf einem Markt prasentierten
und sich gegenseitig neugierig oder auch misstrau-
isch, wie Marwinar meinte, bedugten. Begleitet wurde
dies von einer sanften Musik der gedungenen Spiel-
leute, die so gar nicht zu dem martialischen Schauspiel
passen wollte. Vor allem die nun eintreffenden Dwa-
nen und Alven wurden von vielen der Menschen bei-
nahe feindselig betrachtet und nur wenige suchten
den Kontakt zu den Angehorigen der beiden Volker.
Die beiden Druiden begriifsten sie allerdings herzlich
und unterhielten sich eine lange Zeit {iber die gemein-
samen Erlebnisse.

Marwinar nutzte wihrend der gesamten Zeit seine Be-
obachtungsgabe und verfolgte das Verhalten der Fiirs-
ten. Vor allem einer fiel ihm dabei besonders auf, des-
sen dunkle, ja beinahe finstere Kleidung - ebenso wie
die seiner beiden hiinenhaften Begleiter - seine insge-
samt diistere Erscheinung unterstrich. Der junge No-
vize wusste zu diesem Zeitpunkt noch nicht, dass er
Achzarron von Tamor vor sich hatte. Hitte er das ge-
ahnt, ware er mit Sicherheit noch vorsichtiger bei sei-
ner Beobachtung gewesen, denn der Ruf des Mannes,
der sein Interesse so sehr weckte, war wahrhaftig nicht
besonders gut. Auffillig erschien Marwinar, dass
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dieser finster aussehende Mann mehrmals zu versu-
chen schien, Blickkontakt mit Dargmon zu bekom-
men, doch der Druidenmeister wich dem entweder
unwissentlich oder gar absichtlich immer wieder aus.
Die Neugierde des jungen Novizen war nun endgiiltig
geweckt, doch er wurde dadurch abgelenkt, dass der
Ko6nig nun den Saal betrat und zum Essen an die lange
Tafel bat.

,Ihr Flirsten und Vorsteher eurer Stiadte, ich griifie
euch und freue mich, dass ihr meinem Ruf gefolgt
seid. Bitte lasst uns vor dem morgigen, sicher anstren-
genden Tag am heutigen Abend frohlich und unge-
zwungen beisammensitzen. Nehmt eure Pldtze ein
und geniefit Speise und Trank”, warb der Konig und
erdffnete damit das Bankett. Die Gaste setzten sich an
die fiir sie vorgesehenen Pldtze und eine lange Reihe
von Dienern brachte Unmengen an Schiisseln und
Platten mit den Speisen. Nach kurzer Zeit war fiir je-
den gesorgt und man labte sich an der reichlichen
Auswahl an Kostlichkeiten und Getrdanken. Aus den
anfanglich leisen Gespridchen entwickelte sich rasch
eine laute Gerduschkulisse aus Schmatzen, Schliirfen,
Lachen und Rufen, so dass die Begleitmusik kaum
noch zu vernehmen war.

Marwinar, der neben Dargmon und Cloodia saf3, tiber-
legte die ganze Zeit, ob er seine Beobachtungen mit
seinem Mentor teilen sollte. Vielleicht irrte er sich ja
auch vollkommen und machte sich mit tibertriebenem
Misstrauen ldcherlich. Schliefdlich tiberwand er sich je-
doch und berichtete Dargmon von dem Fiirsten mit
der finsteren Erscheinung und dessen Versuch, mit
dem Druiden ins Gespréch zu kommen.
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,Du meinst offensichtlich Fiirst Achzarron von
Tamor”, antwortete sein Mentor mit einem gewissen
Hauch von Verichtlichkeit in seiner Stimme - aber
vielleicht tduschte Marwinar sich aufgrund der Laut-
stirke der ihn umgebenen Gespridche auch. ,Ach-
zarron sucht mit niemandem das Gesprich ... und er
ist auch niemandes Freund”, fiithrte Dargmon weiter
aus. ,,Du irrst dich sicher.”

~,Kennst du ihn genauer?”, wollte Marwinar wissen.
,Niemand kennt ihn wirklich”, wich der Hochmeister
etwas aus. , Er verschanzt sich in seiner finsteren Burg
in der Ndhe des Feuerberges. Aber es gibt viele Ge-
schichten von ihm und wenn auch nur die Hilfte da-
von wahr ist, werden wir mit ihm die meisten Schwie-
rigkeiten haben. Er giert nach Macht und wird es dem
Konig nicht leicht machen”, antwortete Dargmon diis-
ter.

Marwinar dachte iiber diese Worte nach und blickte
sich dabei zu dem genannten Fiirsten um, sah ihn aber
nirgendwo. So sehr der junge Novize nun auch suchte,
er konnte den Mann nicht entdecken. Es schien, als
habe sich Achzarron von der Tafel und aus dem Saal
entfernt. Nachdem das Bankett offiziell beendet
wurde und der Konig sich erhob, um sich zurtickzu-
ziehen und sich fiir den morgigen Tag noch vorzube-
reiten, 16ste sich die Gesellschaft langsam auf. Mar-
winar zog sich in das Gemach zurtick, in dem er be-
reits schon einmal vor ihrer Reise iibernachtet hatte
und schlief schnell ein.

Der néchste Tag stand ganz im Zeichen der Beratung
- manche nannten es auch die Abrechnung - zwischen
dem Konig und den Fiirsten. Der Saal, in dem man
gestern noch gespeist und getrunken hatte war nun zu
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einer Beratungsrunde mit einem riesigen runden Tisch
und etlichen Stiihlen geworden, die in mehreren Rei-
hen hintereinander um den Tisch aufgestellt worden
waren. Einer der Stiihle, dessen Lehne mit den drei
Kronen der Volker versehen war, diente dem Konig
als Sitzgelegenheit. Die anderen Stiihle wurden nach
und nach von den Fiirsten und ihren Kriegern je nach
ihrem Rang eingenommen, wobei die Burg- und
Stadtherren in der vordersten Reihe direkt am Tisch
saflen und ihre Begleiter sich dahinter platzierten.
Durch diese Anordnung der Sitze konnte sich keiner
der Fursten benachteiligt oder bevorzugt fiihlen
Etwas weiter hinter dem Tischrund befanden sich wei-
tere Banke und Stiihle fiir die vielen Beobachter dieses
Ereignisses. Hier nahmen auch Dargmon und Mar-
winar Platz und konnten das Geschehen hervorragend
verfolgen. Als alle Geladenen anwesend waren, er-
schienen auch Konig Gaudaron, seine Tochter Cloodia
und einige Hofschreiber und Diener im Saal und nah-
men ihre vorgesehenen Plitze ein.

Der Konig selbst blieb vor seinem Stuhl stehen und
warf zundchst einen nachdenklichen Blick in die
Runde, bevor er seine Giste erneut willkommen hiefs:
,Ihr Herren der Burgen und Stddte. Ich begriifie euch
und danke fiir euer Kommen, denn was wir heute be-
sprechen und verabreden wollen, wird sehr wichtig
fur das kiinftige Fortbestehen des Konigreiches wer-
den”, begann er mit bedédchtiger Stimme. ,Ich weifs,
dass einige von euch nicht mehr zufrieden mit meiner
Herrschaft tiber dieses alte Reich sind. Sie sollen heute
offen sprechen kénnen und Fehler benennen, die ich
vielleicht begangen habe. Doch am Ende dieses Tages
muss wieder die alte Eintracht zwischen euch und mir
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- und zwischen allen in Amun Nur lebenden Volker
herrschen. Ansonsten werden wir untergehen. Viel-
leicht nicht sofort und rasch, aber unaufhorlich und
mit unabsehbaren Folgen fiir uns alle. Tausend Jahre
lebt dieses Reich nun schon. Lasst es nicht sterben, nur
weil wir uns nicht einig werden.”

Dieser tiberraschend klare und frithe Appell des Ko-
nigs brachte viele der Fursten in Verlegenheit, wie
man an ihren Gesichtern ablesen konnte. Es hatte ein
wenig den Eindruck, als fiihlten sich einige von ihnen
ertappt. Keiner erwiderte zundchst etwas auf die
Worte des Konigs. Aus diesem Grund erhoben sich
nacheinander Alvaron fur die Alven und Gonra Bal
fur die Dwanen und gaben Gaudaron recht, in dem
auch sie beide die alte Einheit anmahnten und einige
Beispiele nannten, wie gefdhrdet sie bereits war. Un-
tersttitzt wurde dies noch von der Rede Colon Hyles,
dem Oberhaupt des Clans der Hyles aus Kayhlien,
dem Hochland. Der erfahrene Krieger aber auch weise
Redner hatte einen grofien Einfluss bei den Fiirsten
und er forderte ebenfalls den Erhalt der alten Einheit
ein. Erst danach getrauten sich einige weitere Men-
schenfiirsten ebenfalls, das Wort zu ergreifen. Zumeist
waren es nun aber Beschwichtigungen und Treuebe-
kundungen. Niemand von ihnen wolle den Konig ein
schlechtes Zeugnis geben oder hitte ihn jemals in
Frage gestellt. Zudem hitte auch niemand vor, das
Reich zu gefdhrden oder etwas dazu zu tun, dass dies
geschdhe.

Nachdem weitere sechs oder sieben Redner in dhnli-
cher Form aufgetreten waren, erhob Achzarron von
Tamor sich, was nattirlich von allen mit Spannung be-
trachtet wurde, wusste man doch von seinem bereits
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oft geduflerten Missfallen am Konig. Der hochgewach-
sene Mann blickte mit grimmigem Gesicht in die
Runde. Seine Verachtung fiir die anderen Fuirsten, die
gerade gesprochen hatten, war deutlich in seinen Zii-
gen zu erkennen. ,Ich habe genug von diesem unter-
tanigen Geschwafel”, bellte er regelrecht in den Saal.
,Das Konigreich ist deshalb am Ende, weil der Konig
es nicht zusammenhalten kann. Gaudaron ist
schwach”, fauchte Achzarron und deutete mit dem
Finger auf den Konig. , Wilde Horden tiberrennen un-
ser Land und Tamor kdmpft jeden Tag dagegen an,
wihrend ihr euch hier in weibisches Gewinsel verliert.
Wo sind die Tage des Ruhmes und der Ehre geblieben,
die dieses Reich einst auszeichneten? Tief unten im Sii-
den erhebt sich eine Stadt, die sich erdreistet, unsere
Verbtindeten an sich zu ziehen. Hat der Konig irgend-
eine Antwort darauf, die sich geziemte? Nein, er war-
tet ab und griibelt tiber sein Leben, anstatt die Heer-
schau ins Leben zu rufen und allen zu zeigen, welchen
Anspruch Amun Nur besitzt. Die hier so oft geforderte
Einheit der Volker kann nur dann gewdhrt werden,
wenn diese Volker bereit sind, uns starken Menschen
den notwendigen Tribut zu zollen.”

,Das ist an Hochmut nicht mehr zu iiberbieten”, rief
Gonra Bal dazwischen und erhob sich mit zornrotem
Gesicht. ,Wo steht in den Analen unserer Geschichte
geschrieben, dass die Menschen die Herrschaft {iber
alle anderen Volker besitzen? Thr scheint von Eurer
Machtgier vollkommen zerfressen zu sein, Achzarron
von Tamor. Zum Gliick steht Euch hier niemand bei.”
,Seid Thr Euch da so sicher?”, antwortete der Fiirst
hohnisch. ,Seht, dort sitzt Dargmon, der neue Hoch-
meister der Druiden, die uns schon seit Ewigkeiten
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mit Rat und Tat zur Seite stehen. Er soll tiber unseren
Disput richten, dann wird sich zeigen, ob ich wirklich
allein mit meiner Meinung bin.” Achzarron schien nur
auf eine solche Gelegenheit gewartet zu haben, den
Druidenmeister mit ins Spiel zu bringen und warf
Dargmon nun auffordernde Blicke zu.

Der Angesprochene erhob sich nun ebenfalls und
machte dabei keinen besonders gliicklichen Eindruck.
Es schien, als befinde er sich in einem inneren Zwie-
spalt, als kdmpfe er mit sich selbst. Sein Blick wanderte
zunichst zu Achzarron, der ihn noch immer heraus-
fordernd und bereits jetzt mit einer gewissen Siegessi-
cherheit betrachtete. Dann sah Dargmon zu Cloodia
heriiber, die hinter ihrem Vater stand, sich auf die Lip-
pen biss und das ganze Geschehen mit zunehmendem
Unbehagen verfolgte und ihn regelrecht flehend an-
sah. Ein Stich ging ihm durch Herz, als er in die Augen
der jungen Frau blickte, die fortan sein Leben bedeu-
ten sollte.

Und doch fiihrte dieser Blick Cloodias nun dazu, dass
eine Seite in ihm den inneren Zwist gewann, in dem er
sich seit langer Zeit - unbemerkt von allen anderen -
befand. Er bekam nun wieder seine feste, selbstsichere
Haltung zurtick und stellte sich mit seiner ganzen Ges-
tik und Mimik Achzarron entgegen. ,Ihr seid allein
mit Eurer Meinung”, widersprach er mit fester
Stimme. , Die Druiden sind in der Tat schon seit alters
her Ratgeber des Reiches. Doch nicht nur fiir einen
Einzelnen, sondern fiir die Gesamtheit aller Volker.
Nicht Machthunger sollte uns antreiben, sondern Be-
dachtsamkeit und erst wenn es notwendig ist, auch
Mut. Aber es gibt nirgendwo ein Recht des Einen tiber
den Anderen, weil er zahlreicher ist. Ein Konig kann
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noch so stark sein, er wird geschwécht, wenn jemand
alle guten Absichten hintertreibt. Die wilden Horden,
die Thr nanntet, Herr Achzarron, haben in Form der
Vendolen vor wenigen Tagen die Minen der Dwanen
tiberfallen und sind gescheitert. Ihr seid in Tamor also
nicht die einzigen Aufrechten im Reich.”

Offenbar hatte der Fiirst solchen Widerspruch des
Druidenmeisters nicht erwartet, denn er schien fiir ei-
nen Augenblick vollkommen fassungslos zu sein, fing
sich aber dann sehr schnell wieder und wurde zudem
dufiert wiitend, wie man seinem hochroten Kopf anse-
hen konnte. ,Was meint Ihr damit, dass jemand die
guten Absichten hintertreibt?”, fauchte er voller Zorn
und mit geballten Fausten. ,Wollt Thr mich beleidi-
gen? Es gibt nur eine gute Absicht, namlich das Reich
zu retten, das kurz vor dem Untergang steht. Ich weif3
allerdings jetzt, wer hier hintertrieben ist und werde
Euch ..”

,Haltet ein, Achzarron.” Der Konig musste nun ein-
schreiten, um eine handfeste Auseinandersetzung
zwischen dem Fiirsten und Dargmon zu vermeiden.
,Haltet ein und kehrt wieder zur Ruhe zuriick. Ich bin
mir sicher, dass der Hochmeister der Druiden Euch
nicht beleidigen wollte. Doch habe ich Eure Vorwtirfe
sehr wohl vernommen und ich weif$ auch, was Ihr da-
mit erreichen wollt. Aus diesem Grund werde ich die
Frage des Vertrauens und der Treue in dieser Runde
stellen. Sollte mich die Mehrheit der Anwesenden
ebenso wie Thr ablehnen, dann werde ich sofort und
ohne jeglichen Groll abdanken.”

Diese Worte des Konigs losten ein erstauntes und viel-
faltiges Raunen unter den Teilnehmern des Rates aus,
denn sie hatten wiederum nicht mit dieser offenen
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Weise Gaudarons gerechnet. Die Frage des Vertrauens
und der Treue war noch nicht oft von den Kénigen ge-
stellt worden, doch sie war in der Tat ein mogliches
Verfahren, um einen Herrscher abzusetzen, wenn die
Mehrheit der Fiirsten nicht mehr hinter ihm stand. Be-
safs er jedoch das Vertrauen der Mehrheit, dann fes-
tigte sich sein Stand um ein Vielfaches. Das wusste
Gaudaron nattirlich und er ging dieses Risiko nun ein.
Zu diesem Zweck wurden kurz darauf kleine Papy-
rus-Zettel vorbereitet und ein kleiner, verzierter Holz-
kasten von den Dienern hervorgeholt, dessen Deckel
einen Schlitz aufwies. Jeder der am Tisch sitzenden
Anwesenden erhielt nun den Papyrus, eine rote
Wachskerze und einen zweiseitigen Stempel mit den
Symbolen einer offenen Hand und einer geschlosse-
nen Faust. Die Kerzen wurden entziindet und das
Wachs diente als Siegel fiir die jeweilige Abstimmung
des Einzelnen. Wihlte er die Faust, galt dies als Ableh-
nung des Konigs. Wihlte er die offene Hand, bedeu-
tete dies die weitere Treue zum Herrscher. Alle Fiirs-
ten und auch Alvaron und Gonra Bal lieSen nun das
Wachs auf die Zettel tropfen und driickten dann die
Stempel mit der von ihnen gewdihlten Seite hinein.
Dann verschlossen sie die Zettel und steckten sie an-
schliefSend in die Holzkiste hinein.

Wihrend dieses ganzen Vorganges, der lingere Zeit
dauerte, bemerkte Marwinar plotzlich wieder das
Aufkommen jenes seltsamen Gefiihls, das seinen Visi-
onen stets voranging. Er fiihlte einen starken Schwin-
del und musste sich an der Lehne seines Stuhls fest-
halten, um nicht nach vorn umzukippen. Pltzlich ver-
dunkelte sich fiir ihn der Saal fast zu einer Nacht-
schwirze und er sah dichte, finstere Wolken iiber sich
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schweben, die zu Dargmon und Achzarron zogen und
sich dort in Hunderten von blutroten Blitzen entluden.
Die Wolkenmassen wurden immer grofier und dichter
und dréngten dann aufeinander zu, um in einem re-
gelrechten Feuergewitter zu miinden. Schwarze Dra-
chen kamen plotzlich aus den Wolken heraus und be-
kdampften und zerfetzten sich gegen-seitig in der Luft
- es war ein bedngstigendes Schauspiel, das sich dem
jungen Novizen bot.

Voller Entsetzten starrte er das Geschehen an ... bis er
von Dargmon angestofsen wurde. ,He, was ist los mit
dir?”, fragte sein Mentor. , Die Wahl ist abgeschlossen
und gleich wird die Kiste gedffnet, um die Stimmen
auszuzdhlen. Ich bin mir sicher, dass der Konig wei-
terhin das Vertrauen der Fiirsten besitzt”, fuhr er sie-
gesgewiss fort.

Marwinar murmelte etwas zu seiner Entschuldigung
und versuchte sich nicht anmerken zu lassen, dass er
gerade wieder eine furchtbare Vision gehabt hatte.
Mittlerweile hatten die Diener in der Tat alle Papyrus-
Zettel der Wahlenden eingeholt und 6ffneten nun die
Holzkiste, um die Siegel zu betrachten und zu zdhlen.
Es stellte sich nach kurzer Zeit heraus, dass nur drei-
mal das Symbol der Faust in das Wachs eingedrtickt
worden war; alle anderen 15 Stimmen gingen an den
Konig, der damit eindeutig die Abstimmung gewon-
nen hatte.

,Ich danke euch fiir das Vertrauen und die Treue”,
sagte er sichtlich erleichtert und sah in die Runde. ,Ich
kann nur jedem anbieten, mit mir gemeinsam das
Reich zu sttitzen und ich bin auch fiir jeden kritischen
Rat sehr dankbar”, fuhr er vor allem mit Blick auf
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Achzarron fort. Dieser erwiderte jedoch nichts mehr,
sondern starrte den Konig nur finster an.

Nachdem der Rat beendet wurde, erhob der Fiirst von
Tamor sich und verliefs zusammen mit seinen beiden
Begleitern ohne ein weiteres Wort den Saal, wahrend
viele andere Manner sich nun um Gaudaron versam-
melten und ihn begliickwiinschten. Der Sturz des Ko-
nigs und offenbar auch das Auseinanderbrechen des
Reiches waren damit zundchst abgewendet, wie es
schien. Allein wagte Achzarron sicher nicht mehr den
Aufstand, trotzdem durfte er nicht mehr aus den Au-
gen gelassen werden, dessen war sich Gaudaron be-
wusst.

Nach diesem ebenso spannenden wie anstrengenden
Tag setzte der Konig zur Feier des Sieges erneut ein
Bankett an und es wurde in frohlicher Runde gegessen
und getrunken. Etwa gegen Mitternacht 16ste die Ge-
sellschaft sich langsam auf und man ging zu Bett. Mar-
winar begab sich allein in den Fliigel der koniglichen
Hallen, in denen sich die Gemdacher befanden, denn
Dargmon und Cloodia waren schon eine ganze Weile
von dem Bankett verschwunden. Wahrscheinlich hat-
ten sie die Gelegenheit genutzt, um ungestort zu sein,
wie der junge Novize vermutete. Er hatte sich inzwi-
schen sehr mit dem Gedanken angefreundet, dass der
Hochmeister der Druiden eine Beziehung zu einer
Frau hatte und Marwinar gonnte es seinem Mentor
auch. Beide schienen gliicklich zu sein und der Ein-
fluss der freundlichen, gebildeten und so nattirlichen
jungen Frau auf Dargmon war ganz offensichtlich sehr
gut.

Etwas weintrunken zog der junge Mann sich aus und
legte seine Kleidung auf einen Schemel neben einem
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der Warmluftschdchte des grofien Kamins, der das
ganze Haus beheizte. Ein Kleidungsstiick fiel ihm aus
Versehen runter. Er biickte sich und bemerkte dabei
plotzlich leise Stimmen aus dem Kaminschacht, die
von irgendeiner Kammer des Hauses hier hinauf hall-
ten. Der junge Mann hitte nicht weiter hingehorcht,
hitte er nicht zumindest eine der Stimmen erkannt,
die noch immer voller Groll und regelrecht bosartig
war.

»,Wie kannst du es wagen, mir zu widersprechen?”,
zischte die Stimme des Fiirsten Achzarron, woriiber
sich der Novize sehr sicher war. ,,Hatten wir nicht eine
Abmachung? Was fillt dir ein, diese nicht einzuhalten.
Weshalb hintertreibst du meine Pline, Elender? Der
Vendolenhduptling ist entkommen und hat mir alles
berichtet - du hast den Sieg tiber die Dwanen verhin-
dert.”

,Sie sind blind und ohne Verstand in ihr Verderben
geritten. Ich habe dem Hauptling das Messer heimlich
zugesteckt, so dass sie sich befreien konnten, obwohl
diese Narren mich und meinen Begleiter zuvor gar ge-
fangen nahmen und nicht erkannten. Zu mehr war ich
nicht mehr bereit, die Umstdnde haben sich gedndert”,
antwortete die andere Stimme, die zu Marwinars Er-
schrecken ganz eindeutig von Dargmon stammte. Sie
horte sich weitaus ruhiger an, aber es war deutlich,
dass die beiden Minner sich im Streit miteinander be-
fanden. Gebannt lauschte der Novize weiter.

»Nichts hat sich gedndert, was redest du fiir einen nér-
rischen Unsinn? Gaudaron ist jetzt lediglich gestarkt
und genau das sollte nicht geschehen. Erkldre dich”,
forderte Achzarron.

112



,Der Konig tragt keine Schuld an der Situation des
Reiches - wir beide wissen das ganz genau”, antwor-
tete Dargmon noch immer gefasst und ruhig. ,Ich
habe beschlossen, ihn zu unterstiitzen und ich werde
kiinftig nichts mehr unternehmen, was ihm schaden
konnte.”

,Du vergisst dich - und du vergisst, wer dich zu dem
gemacht hat, der du jetzt bist.”

,Die Druiden haben mich zu ihrem Hochmeister ge-
wahlt, nicht du.”

,Ohne meine Macht und meine Hilfe wirst du niemals
in die engere Auswahl gekommen, du Narr. Ist dir
dein Amt so schnell zu Kopf gestiegen, oder ... ist es
gar etwas ganz anderes, was dich treibt”, zischte die
Stimme Achzarrons, dem offenbar gerade ein be-
stimmter Gedanke gekommen war. ,Die Tochter des
Konigs, sie ist es, die dir zu Kopf gestiegen ist. Sie hat
dich doch die ganze Zeit angestarrt und du starrtest
oft zurtick. Ihr seid vorhin gar kurz nacheinander aus
dem Saal verschwunden, jetzt verstehe ich ...”

,Lass sie aus dem Spiel, Achzarron”, antwortete Dar-
gmon nun deutlich erregter. ,Sie hat nichts mit meiner
Entscheidung zu tun. Ich handele so, weil ich nun
weifs, wer dem Reich schadet und wer es nicht tut.
Deine Macht mag grofs sein, meine wird mit jedem Tag
grofier und ich warne dich, mich herauszufordern.
Ziehe dich zuriick und lass ab von deinen Plinen, mit
denen ich nichts mehr zu schaffen haben will. Wirst
du das nicht tun, werde ich dem Konig raten, seine
Truppen zu sammeln und Tamor in die Schranken zu
weisen. Er wird auf mich horen, verlass dich darauf.”
,Du drohst mir ernstlich?”, fragte der Fiirst beinahe
ungldubig.
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,Nein, ich verspreche dir damit etwas - namlich, dass
es so eintrifft, wie ich es dir sage. Verlass Ayslor und
halte Ruhe oder du lernst die Macht des Druidenmeis-
ters kennen.”

Die Stimme Dargmons bekam einen wirklich bedroh-
lichen Klang, den Marwinar selbst durch den Schacht
horen und dessen Kraft er regelrecht verspiiren
konnte. Offenbar verfehlte er seinen Zweck auch auf
Achzarron nicht, denn der knurrte nur noch ein Wort,
welches der Novize aber nicht verstand. Es gab jedoch
keine weitere Widerrede mehr und einer der beiden
Minner verlief8 kurz darauf scheinbar die Kammer, in
der das Gespréch stattgefunden hatte. Wer von beiden
das war, konnte Marwinar nicht erkennen, weil es da-
nach absolut still wurde und natiirlich niemand mehr
etwas sagte.

Der junge Mann erhob sich leise und setzte sich mit
einer Flut von Gedanken, die durch seinen Kopf
schwirrten, auf das Bett. Zunichst einmal raubte ihm
die Erkenntnis, dass Dargmon zumindest eine Zeit
lang gemeinsame Sache mit dem machtbesessenen
Fiirsten gemacht hatte, beinahe den Atem. Nun sah er
die Vision, die er im Ratssaal bekommen hatte, mit
ganz anderen Augen. Dann stellte er sich die Frage,
welchen Einfluss Fiirst Achzarron tatsichlich bei der
Wahl des neuen Meisters der Druiden gehabt hatte
und auf welche Weise er diesen Einfluss wohl hatte
wirken lassen. Letztendlich fragte Marwinar sich, wie
er nun mit diesem Wissen seinem Mentor begegnen
sollte. Sollte er einfach Stillschweigen bewahren und
so tun, als wiisste er nichts — oder sollte er den Rat der
Druiden dariiber informieren? Schliefslich hatte Dar-
gmon auch die Verantwortung fiir den Tod eines
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Dwanen zu tibernehmen, weil er dem Hauptling der
Vendolen das Messer heimlich zugesteckt hatte.

Marwinar griibelte noch lange tiber diese Sache nach
und fand beinahe keinen Schlaf in dieser Nacht. Was
er jedoch nicht mitbekam, war das, was sich nach dem
Streit zwischen Dargmon und Achzarron abspielte.
Der Fiirst kam voller Zorn und Hass aus der Kammer
des Druidenmeisters heraus und stiirmte, gefolgt von
seinen Begleitern, regelrecht durch die Génge des Ge-
baudefliigels. ,Mich so dermafien zu blamieren. Die-
ser Emporkémmling wird meine Rache zu sptiren be-
kommen, das schwore ich”, fauchte er vor sich hin,
wiahrend er auf sein eigenes Gemach zusteuerte. ,Sie
wird furchtbar sein ... und rasch.” Achzarron eilte hin-
ein und suchte nach einer Schachtel, die er in seinen
Taschen verborgen hatte. Sie bestand aus Holz, war
etwa so lang wie eine Madnnerhand und besaf’ selt-
same Locher in ihrem Deckel. Der Fiirst streifte sich
lederne Handschuhe iiber und 6ffnete den Deckel vor-
sichtig. Darin verbarg sich ein schmales, zehnbeiniges
Tier mit einer fast wie Leder wirkenden Haut und drei
auffilligen Stacheln am Ende eines drohend erho-be-
nen Schwanzes. Der Fiirst packte das Tier in der Mitte
des Korpers und sofort versuchte es, ihn mit dem drei-
teiligen Stachelschwanz zu stechen. Ohne Mitgefiihl
riss Achzarron dem sich windenden Wesen zwei der
Stacheln heraus und verschloss die Schachtel danach
wieder.

,Herr ..?", fragte einer seiner Begleiter verwundert
iiber dieses Verhalten.

,Die drei Stacheln dieses Oktagur sind absolut todlich,
wie ihr wisst. Aber auch einer reicht aus, um einen
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Menschen sicher in den Tod zu schicken. Aber so wird
es fiir sie langsamer und qualvoller”, fiihrte der Fiirst
hohnisch lachend aus.

,Fr sie ...?"

,Der Plan hat sich gedndert. Nicht mehr Konig Gau-
daron soll von ihm gestochen werden ... sondern seine
Tochter.”

,Seine Tocher? Aber Herr, das ist ...”

,Hast du Zweifel an meinen Befehlen, Kerl?”, fauchte
Achzarron und blickte seinem Diener streng in die Au-
gen.

,Nein, Herr”, antwortete der Mann kleinlaut.

,Gut, dann tue, was ich dir aufgetragen habe. Danach
verschwinden wir wie geplant. Sie werden die néchs-
ten Tage genug zu tun bekommen und niemand kann
uns etwas nachweisen. Geh nun.”

Der Diener nickte ergeben, nahm die Schachtel und
entfernte sich aus dem Gemach. Nach kurzer Zeit kam
er mit einer leeren Schachtel wieder. ,, Der Oktagur ist
wie geplant unter der Tiir hindurch in das Zimmer der
Konigstochter gekrochen. Wenn er sie riecht, wird er
zu ihr laufen und sie sicher stechen”, berichtete der
Mann.

»Sehr gut. Packt eure Sachen. Wir werden mit gespiel-
ter Emporung iiber unsere Behandlung hier an den
Wachen vorbei die Stadt verlassen und uns Zuhause
bald tiber die Neuigkeiten vom Hofe erfreuen”, be-
merkte Achzarron zynisch und lachte schadenfroh in
sich hinein ...

Am néchsten Morgen durchbrach ein gellender Schrei
die noch frithe Stille und kurz darauf machte die
Nachricht die Runde, dass die Tochter des Konigs ei-
nem furchtbaren Fluch zum Opfer gefallen wiére. Eine
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der Kammerdienerinnen hatte Cloodia in ihrem Bett
vorgefunden - regungslos und mit seltsam ge-
schwirzter Haut am rechten Arm und im einstmals so
schonen Gesicht, das nun vollkommen entstellt war.
Sie atmete noch flach, war aber dem Tode niher, als
dem Leben, hief3 es.

Als Dargmon davon erfuhr, eilte er sofort in die Kam-
mer der Geliebten und fand sie umringt von etlichen
ratlosen Bediensteten tatsdchlich so vor. Die Haut war
von der rechten Hand, iiber den Arm und der Schulter
bis hinauf zu ihrem Gesicht beinahe durchgingig
schwarz, als habe sie in Tinte gebadet. Die betroffenen
Stellen waren stark angeschwollen und voller eiteriger
Pusteln. Der Druide eilte zu dem Bett hin und trieb die
Dienerschaft auseinander. Er fiihlte Cloodias Stirn
und bemerkte das starke Fieber, das sie gepackt hatte.
Sie zitterte zudem am ganzen Korper und hatte das
Bewusstsein vollkommen verloren. Sich mit dufSerster
Anstrengung zur Ruhe zwingend, suchte der Druide
nach einem Grund fiir diese Krankheit und unter-
suchte die junge Frau griindlich.

Nach kurzer Zeit fand er schliefslich die Stichstelle an
ihrem Handriicken und wusste sofort, was der Auslo-
ser fiir diesen furchtbaren Zustand seiner Geliebten
war. Und er wusste auch, wer nur dafiir verantwort-
lich sein konnte. Beinahe ohnmiéchtig werdend vor
Grimm ballte er seine Fauste so fest, dass die Knochel
weifs hervortraten. Doch Dargmon beherrschte sich
selbst so sehr, dass er nicht sofort wie ein Wahnsinni-
ger hinausstiirmte, um Achzarron, der sicherlich be-
reits fort war hinterher zu eilen und zu erschlagen,
sondern sich augenblicklich um die vielleicht noch
mogliche Heilung Cloodias kiimmerte.
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Im selben Moment kam auch ihr Vater, der Konig, hin-
ein und stiirmte sorgenvoll an das Bett. Entsetzt wich
er zuriick, als er seine Tochter derart entstellt vorfand.
Er blickte Dargmon verzweifelt fragend an, doch fiir
lange Erkldrungen war nun keine Zeit.

,Schnell, habt Thr eine Kriuterkiiche im Haus?”,
wollte der Druide wissen.

»Ja ..., ja, im Keller neben der Speisekammer”, antwor-
tete der Konig.

,Befindet sich dort ein Kundiger?”

»Ja, ich fithre Euch hin. Glaubt Ihr, dass es ein Heil-
kraut daftir gibt? Was ist denn nur mit Cloodia gesche-
hen?”

,Sie wurde gestochen - von einem Oktagur”, be-
merkte Dargmon diister. ,Ich hoffe, es ist noch nicht
zu spdt. Rasch, ich muss einen Trank brauen und brau-
che allerhand Kraut daftir.”

Der Konig eilte zusammen mit ihm hinab in den Keller
des Hauses, der sich unter der zentralen Halle befand.
Sie liefen tiber eine breite Steintreppe hinab und durch
einige Gange hindurch, bis sie zur grofsen Speisekam-
mer und einem daneben liegenden, weitaus kleineren
Raum gelangten, der voller Glasgefdfie, Schachteln
und Kolben mit verschiedenen Fliissigkeiten war. Un-
ter anderen Umstidnden hitte Dargmon sich hier si-
cher gern lidngere Zeit in dieser Krduter- und Heilmit-
telktiche umgeschaut. Hinter einer breiten Theke
stand ein alter Mann, der erstaunt aufblickte, als er
den Konig erkannte. Der Alte verbeugte sich und
wollte gerade etwas zur Begriifung sagen, wurde je-
doch von dem Druiden unterbrochen.
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,Rasch. Habt Ihr Nachtkraut, Barenklaue und das Gift
der griinen Seidenschlange in Euren Regalen?”, fragte
er aufgeregt.

LA .., ja, Herr ..., aber das Gift ist sehr rar und ich
habe ...”

,Eilt Euch, es geht um Leben und Tod”, sagte der Ko-
nig eindringlich. , Gebt ihm alles, was er verlangt. So-
fort.”

»Ja, Herr.” Der alte Mann schlurfte so schnell es ihm
moglich war durch die langen Reihen seiner Regale
und suchte die von Dargmon angegebenen Dinge zu-
sammen. Der Druide verlangte zudem noch einen
Topf mit kochendem Wasser, das in der Kiiche sofort
fur ihn bereitet wurde. Kurz darauf eilten alle wieder
zuriick in das Gemach Cloodias, deren Zustand sich
zwischenzeitlich noch weiter verschlechtert hatte. Die
von dem Gift betroffenen Stellen schwollen weiter an
und die junge Frau zuckte unkontrolliert im Fieber.
Inzwischen waren auch Alvaron und zwei weitere Al-
ven eingetroffen, die fiir ihre grofse Heilkunst bekannt
waren. Als sie das Giftopfer betrachteten, wussten sie
sofort, dass es um die Tochter des Konigs nicht gut-
stand, ja, dass es eigentlich keine Hoffnung mehr fiir
sie gab. Doch sie sagten nichts und untersttitzten den
Druidenmeister bei seinen Vorbereitungen fiir den
Trank und gingen ihm so gut wie moglich zur Hand.
Nach etwa einer halben Stunde war das Gebridu fertig
zubereitet und Dargmon selbst flofste es seiner Gelieb-
ten langsam ein.

Cloodia war zwischenzeitlich erwacht, dabei aber
kaum ansprechbar, denn es quélten sie wahnsinnige
Schmerzen, die sie immer wieder in Ohnmacht fallen
lieSen. Der Druide versuchte alles, um diese Schmer-
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zen zu lindern und sie wach zu halten, damit sie wei-
terhin den Trank zu sich nehmen konnte. Dieser
Kampf dauerte eine lange Zeit, die zwischen Hoffen
und Bangen hin und herschwankte. Endlich hatte sie
auch den letzten Tropfen des Gebrdus geleert und alle
hofften, dass die Wirkung sich nun bald zeigte. Plotz-
lich jedoch baumte die junge Frau sich auf und stiefs
einen unmenschlichen Schrei aus, der die gesamte Ko-
nigshalle zum Erzittern zu bringen schien. Sie rang
noch einmal verzweifelt nach Luft, verkrampfte sich
und sackte dann tot in sich zusammen.

Fiir einen Moment war es vollkommen still in ihrem
Gemach und alle schienen wie erstarrt zu sein. Dar-
gmon durchbrach diese Stille als erster, denn er fiel auf
seine Knie und legte laut weinend seinen Kopf auf den
Bauch der Toten. Seine Hinde krallten sich an dem La-
ken fest und er zitterte am ganzen Korper, wihrend er
seinen Schmerz und seine Wut mit einem Mark er-
schiitternden Schrei hinausbriillte.

Der Konig sackte vor Trauer ebenfalls zusammen und
musste von zwei Dienern gesttitzt werden. Etliche der
Bediensteten und Giste schluchzten und konnten sich
der Tridnen nicht erwehren, denn sie alle hatten die
junge Frau sehr liebgehabt und konnten nun kaum
fassen, was ihr geschehen war. Das Entsetzen tiber
diesen so schnellen und iiberraschenden Tod war so
grofs, dass sich zundchst niemand die Frage stellte,
woran Cloodia eigentlich gestorben war. Lediglich die
Alven kannten diese Anzeichen, doch auch ihre
Trauer war im Moment zu grofs, um Fragen zu stellen.
Marwinar, der das Ganze ebenfalls mit hilflosem Ent-
setzen verfolgt hatte, machte sich grofie Sorgen um sei-
nen Mentor. Der Druidenmeister hatte sich inzwi-
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schen wieder erhoben und sein Blick zeigte deutlich,
dass in seinem Inneren etwas zerbrochen war. Aber es
lag auch noch etwas anderes darin, wie der Novize
schaudernd feststellte. Ein eiskaltes Feuer loderte
plotzlich in den Augen Dargmons. Seine Trdnen wa-
ren getrocknet und er nickte, als habe er gerade einen
Entschluss gefasst. Seine Miene war nun wie in Stein
gemeifselt, als er Marwinar zur Seite nahm und ihm
zuraunte: ,,Du musst hierbleiben und dich um alles
kiimmern. Ich werden umgehend nach Nichrs Ryhm
zurtickkehren und einige Vorbereitungen treffen.
Dann gehe ich nach Tamor und werde Rache am Tod
von Cloodia nehmen, denn der Fiirst Achzarron tragt
Schuld daran. Folge mir nicht und stell keine Fragen.
Sage niemandem etwas und warte, bis ich wieder-
kehre. Komme ich nicht zuriick, so wihlt einen neuen
Meister und lebt wohl.”

Mit diesen Worten verschwand Dargmon ohne wei-
tere Erkldrung und ohne sich von jemandem zu verab-
schieden. Marwinar wagte es nicht, ihm zu folgen o-
der noch irgendetwas zu sagen, denn die Stimme sei-
nes Mentors war so eindringlich gewesen und hatte
keinerlei Widerworte erlaubt. Alle blickten dem Drui-
denmeister verwundert nach, doch niemand hielt ihn
auf. Alvaron kam jedoch auf Marwinar zu und sah
ihm tief in die Augen, als wiirde er dort eine Antwort
auf das Verhalten Dargmons finden. , Er zieht aus, um
Rache zu nehmen. Seine Liebe ist hier an diesem Ort
fur immer verstorben und sein Hass wurde geboren.
Sei von nun an dufSerst wachsam, ich ahne, dass dies
ein furchtbares Ende fiir uns alle nehmen wird”, sagte
der Alvenfiirst leise, so dass nur Marwinar es vernahm
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Die Rache des Druiden

Das kalte Mondlicht wurde glitzernd von den Schnee-
und Eiskristallen reflektiert, die unter seinen Schritten
knirschten. Unaufhaltsam lief er nun schon seit vier
Tagen und Nachten durch die Eiswiiste nordwestlich
des Waldes von Tamor. Nichts schien ihn aufhalten zu
konnen - keine Miidigkeit, keine Unwegsamkeit der
Bergpédsse und auch nicht der andauernde Ostwind,
der ihm eiskalt ins Gesicht wehte. Es war ohnehin nur
noch eine zu Hass erstarrte Maske, die jedoch auch sei-
nen ungebdndigten Willen zur Rache ausdriickte. Ra-
che an seinem einstigen Forderer, der ihm das einzige
Licht seines Lebens, die einzig wahre Liebe, zu der er
jemals fahig gewesen war, genommen hatte.

Doch seine Rache wurde nicht von wilder Hast oder
blindem Zorn gespeist, denn damit wiirde er gegen
seinen Gegner verlieren, der sicherlich mit ihm in ir-
gendeiner Form rechnete. Nein, eiskalt wie das Wet-
ter, so hatte er gehandelt, seit dem er nach Niohrs
Ryhm, der Druidenburg zurtickgekehrt war und sich
vorbereitet hatte. Seine Kenntnisse und Fertigkeiten in
der Alchemie hatten ihm grofie Dienste erwiesen und
er besafs nun Waffen, mit denen Achzarron und ganz
Tamor weder rechnen, noch ihnen widerstehen
konnte. Doch das reichte ihm noch nicht, denn die Ver-
nichtung seines Gegners sollte vollkommen sein - und
dafiir sollten ihm nun seine erlernten Sprachkennt-
nisse aus der Tierwelt dienlich sein.

Der dunkle Saum des finsteren Waldes von Tamor lag
nun in erreichbarer Ndhe und er beschleunigte seine
Schritte sogar noch durch den tiefen Schnee. Die ersten
Ausldufer des Waldes bestanden aus dichten Reihen
uralter Baume, die mit struppigem Geflecht behaftet
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waren, das beinahe das Aussehen von Barten besaf3. Er
kdampfte sich regelrecht durch dieses Geflecht hin-
durch und betrat die tiefe Finsternis des Waldes, die
seinem inneren Empfinden so sehr glich. Eine Drui-
denphiole mit leuchtendem Inhalt, die er unter seinem
Mantel hervorholte, verschaffte ihm jedoch ausrei-
chend Licht. Es gab an dieser Stelle keinen Weg oder
Pfad und so musste er sich miithsam iiber den unweg-
samen, von vielen Wurzeln tibersidten Boden vorarbei-
ten, bis er an eine Stelle kam, an der die Baiume weiter
auseinander standen und er etwas bequemer weiter-
gehen konnte. Noch Stunden schritt er weiter durch
den Wald von Tamor, bis er an eine Lichtung kam, die
von einer hohen Felsenwand begrenzt und vom hellen
Licht des Mondes beschienen wurde.

Dargmon blieb stehen und steckte die Phiole ein, denn
er glaubte sein Ziel erreicht zu haben. Die gelben
Punktepaare, die er plotzlich tiberall um sich herum
aufblitzen sah, gaben ihm recht. Er wusste, dass er be-
obachtet wurde und das drohende Knurren, das sich
ihm von vorn nidherte, war ein weiterer Beweis dafiir,
dass er dort war, wo er hingewollt hatte. Sein Herz
schlug schneller und seine Handfldchen wurden trotz
der Kilte schweifinass. Sein Atem war in der eisigen
Luft deutlich zu sehen - genau wie der des machtigen
behaarten Wesens, dessen graue Umrisse ihm nun er-
sichtlich wurden. Der Massige Korper des War-Wolfes
schilte sich aus der Dunkelheit und blieb dicht vor
Dargmon stehen. Fast sah es so aus, als wundere sich
das Tier, dessen Schulterhohe der des Druiden glich,
iiber das Verhalten und die Anwesenheit des Men-
schen.
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Dargmon roch den Raubtieratem und er spiirte den
tiefen Hass des Wesens, der ihm entgegenschlug. Den-
noch war er nicht angewidert, sondern eher fasziniert
von dieser perfekten Kreatur. Die War-Wolfe waren
die uneingeschrankten Herrscher des Waldes und nie-
mand wagte es, sich gegen ihre Stiarke aufzulehnen.
Doch nun hief8 es fiir den Druidenmeister zunéchst,
ihre Anerkennung zu erlangen und er wusste, dass er
sterben wiirde, wenn ihm das nicht gelang. Noch im-
mer stand das Leittier dicht vor ihm und starrte ihn an.
Das Knurren wurde jedoch lauter und Dargmon sah
Geifer aus dem furchterregenden, halb gedffneten
Maul tropfen. Er nahm all seinen Mut zusammen und
hoffte, dass sein Plan funktionierte. ,Ich griifse Euch,
Herr der Wolfe”, sagte er in der Sprache, die er von
Marwinar gelernt hatte und von der er hoffte, dass sie
von diesen Wesen auch tatsichlich verstanden wurde.
Die Reaktion des Wolfes vor ihm bestand darin, dass
er einen Schritt zuriickwich und den Druiden nun
wirklich verwundert anblickte. , Wer bist du, Mensch,
dass du unsere Sprache sprichst?”, knurrte der War-
Wolf beinahe entsetzt.

»~Mein Name ist Dargmon, ich bin der Hochmeister
der Druiden.”

,,Was willst du hier? Weif3t du nicht, dass sich uns nie-
mand ungestraft ndhern darf? Wir hassen alle Men-
schen und sie haben nichts in unserem Wald zu su-
chen.”

,Doch, ich weifs das, o Herr der Wolfe”, antwortete
Darg-mon nun schon selbstbewusster, denn er hatte
den Anfang geschafft. ,Auch ich hasse die Menschen
- und einige von ihnen ganz besonders. Und ich er-
bitte eure Hilfe bei meiner Rache an ihnen.”
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~Mensch, was geht uns deine Rache an?”, fragte der
War-Wolf und umschlich Dargmon mit zu Schlitzen
verengten Augen, wihrend sich nun auch noch andere
Tiere aus der Dunkelheit niherten.

Der Druide wusste, dass nun ein Zeitpunkt der Ent-
scheidung gekommen war. Entweder er tiberzeugte
diese Wesen schnell, oder sie wiirden ihn frither oder
spdter zerreifien. ,Ihr konntet euren Hass ebenfalls
ausleben und eine ganze Stadt der Menschen tiberfal-
len”, bot er ihnen an.

,Welche Stadt? Glaubst du etwa, wir fiirchten uns da-
vor, die Siedlungen der Menschen anzugreifen, wenn
uns danach ist?”

, Tamor.”

,Die Festung dieses verfluchten Fiirsten und seiner
Meute?”, horchte der Wolf auf. ,Den hassen wir in der
Tat am meisten, doch seine Burg ist fiir uns nicht ein-
nehmbar. Was hast du mit dem zu schaffen?”

,Ich habe eine personliche Sache mit ihm abzuma-
chen. Daftir brauche ich jedoch eure Hilfe und biete
euch an, dass ich euch in die Festung fithre”, antwor-
tete Dargmon diister.

,Wie willst du das anstellen? Seine Mauern sind hoch
und seine Tore fest.”

Statt zu antworten holte der Druide einen runden,
etwa faustgrofien Gegenstand aus seinem Rucksack.
Es war eine eherne Kugel, aus der eine Schnur heraus-
ragte. Dargmon entziindete die Schnur mit seinem
Reisigfeuerzeug, was die Wolfe mit einem nervosen
Knurren begleiteten, denn Feuer war das einzige, was
sie flirchteten. Die Schnur brannte mit spritzenden
Funken ab und Dargmon warf die Kugel weit hinter
sich in den Wald. Ein gewaltiger Donner erfolgte und
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die Explosion féllte mehrere Baume, zudem riss sie ei-
nen Krater in den Boden. Die Wolfe wichen entsetzt
zurtick und blickten Dargmon nun scheu, ja fast
furchtsam an.

,Damit werde ich die Mauern und Tore Tamors spren-
gen”, bemerkte der Druide und ballte eine Faust dabei.
Langsam und zogerlich kamen die War-Woélfe wieder
ndher, hielten aber einen respektvollen Abstand zu
ihm. Nur das Leittier wagte sich noch etwas weiter
vor. , Dieser Zauber ist wahrlich mé&chtig. Doch wozu
benotigst du uns noch dabei?”, fragte es nun beinahe
unterwiirfig.

,Ihr sollt mir helfen, die Menschen der Stadt zuriick-
zuhalten, wihrend ich den Fiirsten stelle und ihn tote.
Aufserdem will ich spdter vielleicht noch mehr von
euch. Es wird sich zeigen, ob ihr dazu auserwdahlt
seid”, antwortete Dargmon geheimnisvoll und
wusste, dass er es geschafft hatte, diese Tiere fiir seine
Zwecke zu nutzen.

,Wir werden dir dienlich sein, wenn wir die Festung
und die Menschen dort nach unserer Art besiegen diir-
fen”, bemerkte der Wolf und bleckte seine Zidhne.
,Ihr sollt das sogar tun. Niemand darf tiberleben”, ant-
wortete Dargmon finster.

,Dann sei dir unserer Hilfe gewiss, Hochmeister der
Druiden.”

Viele Meilen stidwestlich, jenseits des Gebirgszuges
traf Marwinar gerade in Nyohrs Ryhm, der Feste der
Druiden ein. Die Sorge um seinen Mentor, von dem er
seit dessen Abreise aus Ayslor nichts mehr gehort
hatte, trieb den Novizen an. Er hatte insgeheim ge-
hofft, ihn vielleicht noch anzutreffen und von seinem
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Racheplan abhalten zu konnen, doch zu seinem Be-
dauern fand er Dargmon hier nicht mehr vor. Einer
der vielen anderen Novizen, die hier ihre Ausbildung
absolvierten, berichtete Marwinar beim Abendmahl
von dem seltsamen Verhalten des Druidenhochmeis-
ters, der sich nach seiner Ankunft zwei Wochen lang
in die alchemistische Werkstatt eingeschlossen hatte
und nur sehr selten rausgekommen war. Danach hatte
er einige geheimnisvolle Dinge in seinen Rucksack ge-
packt und war ohne ein erkldrendes Wort wieder ver-
schwunden.

,Weifit du, wohin er gegangen ist?”, fragte Marwinar
den anderen jungen Mann, obwohl er ja eigentlich
wusste, was Dargmon vorhatte.

,Nein ..., aber vielleicht hat der Hochmeister es Meis-
ter Quinmar, unserem derzeitigen Ausbilder gesagt”,
antwortete der Gefragte.

,Quinmar ist hier?”, bemerkte Marwinar erstaunt,
denn er hatte seinen fritheren Meister noch nicht zu
Gesicht bekommen.

,Ja, doch er zieht sich oft zuriick in den Turm des Wis-
sens. Vielleicht triffst du ihn dort an.”

Marwinar bedankte sich bei seinem Mitschiiler und
machte sich sofort auf den Weg in den Turm - eigent-
lich eine nattirlich entstandene Felsenspitze, die durch
Erosion von der tibrigen Felswand getrennt, und zu-
dem durch eine Laune der Natur innen ausgehohlt
war, so dass man ihre Spitze tiber eine in die Aufien-
wand hineingeschlagene Treppe erreichen konnte.
Ganz oben in einer einzelnen Kammer hatten die Be-
wohner von Nyohrs Ryhm eine kleine Bibliothek mit
ausgesuchten, geheimen Schriften eingerichtet, die
nur den ausgebildeten Druiden zur Verfligung stand.
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Wiahrend er die Treppe zum Turm des Wissens hin-
aufstieg, tiberlegte Marwinar, was er Quinmar erzih-
len sollte. War es wirklich angebracht, von den Rache-
gedanken Dargmons zu berichten? Im Grunde konnte
der junge Novize seinen Mentor verstehen, denn der
Schock tiber den Tod Dargmons Geliebter - die Mar-
winar ebenfalls sehr gemocht hatte - war nur allzu
verstandlich und safs tief. Trotzdem durfte sich ein
Druidenmeister nicht dem Hass und der Rache hinge-
ben. Die Worte Alvarons blieben dem jungen Mann
deutlich im Gedichtnis, dass dies ein boses Ende fiir
alle nehmen konnte.

Als er oben an der Kammer ankam, stand er vor einer
stabilen Holztiir, hinter der die Bibliothek lag. Durch
den Spalt unter dieser Tiir sah er den Schein einer
Flamme leuchten, Quinmar befand sich scheinbar
wirklich hier oben. Eigentlich durfte Marwinar sich
hier als Novize gar nicht aufhalten und in diesem Mo-
ment wurde ihm bewusst, dass er das noch immer
war, obwohl er seine ihm auferlegte Priifung ja eigent-
lich absolviert hatte - nur wer wiirde ihm das jemals
bestadtigen?

Er klopfte trotzdem an die Tiir und 6ffnete sie, nach-
dem Quinmar geantwortet hatte. ,Darf ich eintreten,
hoher Bruder?”, fragte der junge Mann und sah in das
erstaunte Gesicht seines friitheren Lehrers.
»~Marwinar, mein Junge. Was machst du hier? Wann
bist du eingetroffen?” Der alte Druide erhob sich und
bat den Novizen ohne Vorbehalte hinein in die kleine,
beinahe kreisrunde Kammer, die ringsherum mit Re-
galen voller Schriftrollen und Einbadnden versehen
war. Ein Schemel, ein schmales Pult und eine kleine
Lampe darauf waren ansonsten die einzige Einrich-
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tung. Ein alter Band mit vergilbten Seiten und ergrau-
tem Leder lag aufgeschlagen auf dem Pult. ,Wie ist es
dir ergangen auf eurer Fahrt? Ich wunderte mich, dass
Dargmon allein hier war. Er ist am selben Tag wieder
verschwunden, als ich selbst ankam - wir haben kaum
ein Wort miteinander gewechselt. Was ist gesche-
hen?”, wollte der Druide wissen.

,,Wir haben wirklich viel erlebt und ich weifs gar nicht,
wo ich beginnen soll”, antwortete Marwinar und ver-
suchte sich dann in einer moglichst genauen Erzgh-
lung ihrer Reise und der Vorkommnisse am Hof des
Konigs. Lediglich die genauen Umstidnde des Todes
von Cloodia und die Reaktion Dargmons behielt er
noch fiir sich.

Allerdings bemerkte Quinmar dies, denn sein Blick,
mit dem er den jungen Novizen betrachtete, war mehr
als hintergriindig. ,Das sind ja in der Tat mehr als in-
teressante aber auch erschreckende Neuigkeiten, die
du mir berichtest - auch wenn du mir offenbar noch
nicht alles erzdhlt hast. Aber du wirst deine Griinde
daftir haben.”

Marwinar fiihlte sich ertappt und war sichtlich darum
bemiiht, eine Erkldrung zu finden. Schliefslich ent-
schied er sich jedoch dafiir, offen mit dem élteren Dru-
iden zu sprechen. ,Dargmon ..., er war in die Tochter
des Konigs ... verliebt und er hat sehr gelitten, als sie
starb”, berichtete er zunichst stockend und nach den
richtigen Worten suchend. , Er hatte sofort Fiirst Ach-
zarron von Tamor im Verdacht, Cloodia vergiftet zu
haben und er fand offenbar auch die Beweise dafiir,
denn der Stich eines Oktagur geschieht nicht einfach
so, zumal diese Tiere nur dstlich des Gebirges vorkom-

1"

men.
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,Aber welchen Grund sollte Achzarron haben, sich an
der Tochter des Konigs zu vergreifen?”, wunderte
Quinmar sich.

,Er ... wollte damit Dargmon ... bestrafen, denke ich”,
antwortete der junge Novize und berichtete nun auch
noch von dem nichtlichen Gesprédch zwischen Dar-
gmon und dem Fiirsten, das er zufillig durch den
Luftschacht mitbekommen hatte.

Nun verstand der alte Druide die Zusammenhange
und nickte verstehend. Aber er wurde sich auch dar-
iiber bewusst, dass die Wahl des Druidenhochmeis-
ters somit stark von dunklen Kraften beeinflusst gewe-
sen war, was eigentlich niemals hé&tte geschehen diir-
fen. Je langer Quinmar dartiber und tiber die Folgen
nachdachte, desto mehr Sorgen machte er sich. ,,Und
nun zieht er aus, um sich an Achzarron zu réchen ...
und diese Rache wird sicherlich furchtbar sein”, mur-
melte er wie zu sich selbst und schiittelte den Kopf.
,Die Liebe fiihrt uns oftmals auf wundervolle Wege -
aber gelegentlich auch auf bose. Dargmon wurde
durch seine Liebe zu dieser Frau und ihrem Schicksal
auf so einen bosen Weg gefiihrt und ist nun blind fiir
alles, was einen Hochmeister der Druiden eigentlich
ausmacht. Das darf einfach nicht geschehen. Wir miis-
sen versuchen, das zu verhindern, wenn es noch nicht
zu spét ist. Ich frage mich nur, ob ich dich ...?” Quin-
mar blickte den jungen Novizen fragend an und
schien unsicher {iber seine Schliisse zu sein, die er ge-
rade gezogen hatte. Und doch hatte er keine andere
Wabhl, als Marwinar eine Aufgabe anzuvertrauen, die
eigentlich nur ein ausgebildeter Druide {ibernehmen
konnte.
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Der junge Mann schien zu spiiren, was der alte Druide
fur Gedanken hegte. ,Ich werde versuchen, Dargmon
zu finden und ihn darum bitten, seine Rache nicht aus-
zutiben, wenn du es wiinscht, hoher Bruder”, sagte er
deshalb und lief$ seine Stimme so fest und entschlos-
sen klingen, wie es ihm nur moglich war. ,Ich hoffe
nur, dass ich nicht zu spat daftir komme”, fligte er
hinzu.

Quinmar nickte nachdenklich und hatte sich nun end-
giiltig entschieden. ,Ja, das sollst du tun, denn du bist
soweit und du hast ein besonderes Verhiltnis zum
Meister. Finde ihn und halte das Unheil von ihm und
uns allen ab, wenn es geht. Doch bringe dich nicht in
unnotige Gefahr. Wenn du erkennst, dass es zu spit
ist, kehre wieder um. Und fiir eine rasche Reise wer-
den wir eine Moglichkeit finden, mein Junge. Geh nun
und ruhe dich aus, morgen werden wir sehen, wie du
am schnellsten fortkommst.”

Quinmar schob den jungen Mann nun regelrecht aus
der Kammer hinaus und folgte ihm dabei durch die
Tur. Er verriegelte sie und stieg gemeinsam mit Mar-
winar die steinernen Stufen hinab. Irgendetwas schien
er jedoch noch vorzuhaben, denn er verabschiedete
sich hastig von dem Novizen und begab sich nicht mit
ihm zurtick zu den Wohnstdtten. Der junge Mann
kehrte hingegen wieder zurtick, afs schnell ein zweites
Abendmahl und ging dann in seine Zelle, wo er sich
auf das Bett legte und noch lange dariiber nachgrii-
belte, ob er mit seinem Vorschlag nicht einen voreili-
gen Entschluss gefasst hatte, der ihm noch irgend-
wann leidtun wiirde. Nach einiger Zeit wurde er je-
doch miide und horte im Halbschlaf noch jenen
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seltsamen, trompetenartigen Ton, der mehrfach durch
die Nacht hallte.

Am ndchsten Morgen wurde er iiberraschend von sei-
nem alten Druidenbruder geweckt, der an die Tiir
klopfte und laut nach ihm rief. Verwundert 6ffnete
Marwinar die Tiir und der alte Druide platze formlich
hinein. ,,Rasch, rasch. Kleide dich an, ich habe die
Moglichkeit gefunden”, sagte er aufgeregt.

»Wovon sprichst du, hoher Bruder?”, fragte der No-
vize noch immer schlaftrunken.

,Wie du schnell fortkommst und vielleicht noch recht-
zeitig in Tamor angelangst”, antwortete Quinmar re-
gelrecht ungeduldig. ,Kleide dich gut und warm -
und nimm etwas zum Schutz deines Gesichtes mit, es
wird sicher sehr kalt werden. Eil dich.”

Marwinar wusste noch immer nicht genau, was der
alte Druide meinte, doch er kam dessen Aufforderung
so gut wie moglich nach. Er zog sich so schnell und so
gut es ging an und folgte dem Alten dann, der ihn
durch die Giange der Wohnstatt hinauf auf eines der
Plateaus fiihrte, von denen es in Nyohrs Ryhm etliche
gab, die in die Felsen hineinragten und zumeist der
Aussicht dienten. Draufien angelangt, wurde der
junge Novize von seiner Uberraschung regelrecht zu-
riickgeworfen, denn ein riesiger Korper besetzte bei-
nahe die gesamte Grundfldche des Plateaus und er-
schreckte Marwinar mit einem gurgelnden Laut. Das
dazugehorige Wesen besafd ein graues Gefieder und
einen langen, schwanenartigen Hals, an dessen Ende
ein schmaler Kopf mit klug aussehenden Augen und
einer beeindruckenden Reihe von Zdhnen im Maul
safs. Das Tier schlug mit den kraftigen Fliigeln und
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verursachte einen michtigen Windstofs, der dem jun-
gen Mann ins Gesicht wehte.

,Ein ..., ein Drache”, stiefs Marwinar erschrocken aus.
,Ein grauer Felsencerah, um genau zu sein”, antwor-
tete Quinmar und ging zu dem Tier hin, um es zu strei-
cheln, was es sich auch mit einem sanften Knurren ge-
fallen liefs. , Diese Tiere wohnen in den oberen Regio-
nen des Gebirges - dort wo wir sie nicht storen kon-
nen. Er ist sanft und harmlos. Ich habe ihn gestern in
der Nacht gerufen und er ist dem Ruf zum Gliick ge-
folgt. Sein Name ist Valiathan und ich kenne ihn schon
seit vielen Jahren. Komm ruhig ndher, Marwinar und
mache dich mit ihm vertraut. Ich brachte dir einst die
Sprache der Tiere bei und so wirst du dich auch mit
ihm verstdndigen konnen.”

Vorsichtig ndherte der junge Novize sich dem Cerah
und das Tier streckte ihm neugierig und zutraulich
den Hals entgegen. Marwinar bertihrte den Kopf und
streichelte ihn, nachdem er seine anfangliche Furcht
iiberwunden hatte. ,Ich wusste nicht, dass ihr so
schon seid”, fliisterte er und das Tier schien ihn dafiir
dankbar anzuldcheln.

Im selben Moment wurde ihm jedoch bewusst, wes-
halb Quinmar das Wesen tiberhaupt hergerufen hatte.
Er, Marwinar, sollte darauf reiten und auf diese Weise
Tamor erreichen. Dieser Gedanke triibte seine Freude
iiber den Cerah sofort wieder, denn er war noch nie-
mals auf einem Drachen geritten - und eigentlich hatte
er auch nie vorgehabt, das jemals zu tun.

,Flrchte dich nicht, mein Junge”, bemerkte der alte
Druide, der offensichtlich wieder die Gedanken des
Novizen an dessen Gesicht abgelesen hatte. ,Er ist
sehr schnell, wird dich aber sicher ans Ziel bringen
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und auf dich achten. Eine andere Moglichkeit, viel-
leicht noch vor Dargmon in Tamor anzugelangen gibt
es nicht. Der Druidenmeister hat beinahe eine Woche
Vorsprung. Setz dich vor seine Fliigel auf seinen Rii-
cken und vertraue dem Tier. Ich habe dir etwas Provi-
ant und Decken eingepackt, du kannst dich also sofort
auf den Weg machen. Valiathan findet das Ziel so si-
cher, wie der Mond seine Runde macht.”

,Aber ... er hat kein Geschirr”, warf Marwinar ein.
,Das wirst du nicht brauchen. Leite ihn mit der Spra-
che, die du gelernt hast, er wird auf jedes Wort von dir
horen”, beruhigte der alte Druide ihn und tiberreichte
ihm einen Rucksack mit den Sachen, die er fiir die
Reise bendtigte. ,Eile dich nun und versuche Dar-
gmon von seinem Vorhaben abzuhalten. Viel hingt
davon ab, mein Junge.”

Der junge Novize war so iiberrumpelt, dass er nun
keine Griinde mehr gegen seinen Flug mit dem Cerah
fand und ergeben oder besser resigniert auf den Rii-
cken des Tieres stieg, das sich flach hinlegte und ihm
den Aufstieg erleichterte. Danach erhob es sich und
griifite Quinmar mit einem hellen Ton, um daraufhin
seine Fliigel auszubreiten und sich mit einem verzwei-
felt aussehenden jungen Mann auf dem Riicken von
dem Plateau abzustofien und in die Luft zu erheben ...

Das dichte Schneetreiben kam ihm diesmal sehr gele-
gen, denn es nahm die Sicht bis auf wenige Schritte
und so konnte man ihn auch vom Wachturm oder den
Wehrgidngen des hohen Walls von Tamor aus nicht se-
hen. Dargmon sah den Schein vieler Feuer hinter der
Mauer flackern, aber der bewolkte, mondlose Himmel
verhinderte, dass der Weg tiber die Briicke oder der
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Platz vor dem Haupttor erhellt wurden. Er schlich sich
so dicht wie moglich an dem steil aufragenden Wall
entlang, bis er direkt an das schwere, holzerne Tor der
Stadt angelangte. Noch immer hatte man ihn nicht ent-
deckt, ansonsten hitten die Wachen ihn mit Sicherheit
angerufen. Ungestort entleerte er so den Sack, den er
mitgenommen hatte und legte die schwarzen Kugeln
nebeneinander auf den Boden vor das Tor. Einige
klemmte er weiter oben zwischen das Holz und die
Steine, wo er kleine Liicken fand. Dann verband er al-
les mit einer langen Ziindschnur und steckte sie an.
Die Funken seines Feuerzeuges wurden offenbar doch
entdeckt und jemand rief: ,Heda, wer ist dort und was
hat er dort unten zu schaffen? Fort mit dir, oder ich
schiefse dir einen Pfeil in den Schédel.”

Dargmon kiimmerte sich nicht weiter darum, denn
sein Werk war beendet. Er entfernte sich rasch vom
Tor und eilte wieder zuriick zur Briicke, wihrend die
Zundschnur durchgehend brannte und sich unauf-
haltsam den Kugeln nidherte. Er horte einige Stimmen
aufgeregt rufen, denn das Feuer erregte offensichtlich
die Aufmerksamkeit der Wachen, die nicht ahnten,
dass es bereits zu spadt war. Es erfolgten mehrere starke
Detonationen, die zu einem gewaltigen Donner fiihr-
ten, der vielfach von den Felswinden, inmitten derer
die Stadt lag, verstarkt widerhallte. Das Tor zersplit-
terte durch diese gewaltige Wucht, als ob es aus Stroh
bestiinde. Die gesamte untere Hilfte wurde herausge-
rissen und die Reste hingen brennend in den Angeln
wie zerrissene Fliigel eines Vogels. Etliche der Médnner
der Wachmannschaft wurden getotet oder schwer ver-
letzt und lautes Geschrei war zu horen. Rasch kamen
viele der Bewohner hinzu und entsetzten sich tiber die
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unheimliche und unbekannte Kraft, die das verursacht
hatte, obwohl noch niemand zu sehen war. Doch
plotzlich tauchte ein finsterer Schatten in den Resten
des Tores auf und schritt hindurch, als koénne ihn
nichts aufhalten. Dahinter n&herte sich jedoch ein noch
viel grofierer Schrecken fiir die Bewohner, die durch
die Triimmer im Licht der Flammen ein grofies Rudel
War-Wolfe sahen, die mit gefletschten Zdhnen und
geifernd auf die Stadt zurannten. Schreiend fltichteten
die meisten Menschen vor den Ungeheuern, die be-
reits dicht herangekommen waren und die Briicke hin-
ter sich gelassen hatten. Nur die mutigsten Bogen-
schiitzen stellten sich den Untieren entgegen und
schossen auf sie. Zwei, drei der Wolfe fielen, doch
dann brach ihre Flut iiber die Menschen hinein und
die Schiitzen wurden von den riesigen Tieren gepackt,
in die Luft geschleudert, mit den Mdulern wieder auf-
gefangen und zerfleischt.

Das Entsetzen unter den Bewohnern Tamors liefs viele
von ihnen regelrecht erstarren und sie waren die
nédchsten Opfer der Bestien, die keine Unterschiede
zwischen Jung und Alt, Frau oder Mann machten. Alle
Geflohenen wurden nach und nach von den Wolfen
aufgesptirt und durch die Stadt gejagt. Furchtbare Sze-
nen spielten sich in den Straffen und Gassen ab. Kor-
per wurden zerrissen, Blut spritzte in Fontainen an die
Winde und die Mordlust der Monster schien sich mit
jedem Getoteten, mit jedem Flehen der Opfer und mit
jedem Versuch, sich zu wehren noch zu steigern.
Wihrend sich die Wesen in ihren Blutrausch hinein-
steigerten, schritt ihr Verbtindeter scheinbar vollkom-
men teilnahmslos durch die vor Blut triefenden Stra-
fsen und hielt auf das hochste Gebdude der Stadt zu.
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Der Turm des Fiirsten erhob sich in der Mitte Tamors
und war nochmals von einer mannshohen Mauer um-
geben. Auf einem der Aussichtsbalkone sah Dargmon
die Silhouette des Mannes, wegen dem er all dies hier
veranstaltet hatte.

Achzarron, der das Massaker in seiner Stadt von dort
oben aus fassungslos beobachtete, erkannte ihn im sel-
ben Moment offenbar auch und schrie seinen Wachen
zu, dass sie diesen Mann unbedingt toten sollten. Kurz
darauf erschien eine Gruppe bewaffneter Mdnner am
Portal der Schutzmauer, die auf Dargmon zuliefen,
wiahrend er duflerlich vollkommen ruhig, auf sie zu
warten schien. Erst als sie ihn fast erreicht hatten, holte
er zwei Schwerter unter seinem Mantel hervor und
wirbelte damit durch die Reihen der Wachen hin-
durch, als seien es nur Puppen, die sich nicht wehren
konnten. Innerhalb kurzer Zeit hatte er sie alle nieder-
gestreckt und ging danach durch das nun offene Por-
tal hindurch in den Turm hinein. Er stieg die Treppe
hinauf und gelangte bald darauf in die Wohnebene
des grofien Turmes, wo er Achzarron mit zwei weite-
ren Wachen - dessen letzte Verteidiger - antraf und
auf sie zuschritt. Auch diese beiden Minner starben
durch seine Schwerter, so dass er nun mit dem Fiirsten
von Tamor in dessen Turm allein war.

Achzarron starrte ihn mit weit aufgerissenen Augen
an. Noch niemals zuvor hatte Dargmon Angst im Blick
seines einstigen Forderers gesehen, doch die war nun
deutlich in dessen Gesicht zu erkennen. Doch er ver-
sptirte keinerlei Mitleid mit dem Mann, der ihm seine
Liebe genommen hatte. Nur der Hass war tibriggeblie-
ben und die Rache sollte voll ausgekostet werden.
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,Was ..., was willst du ...?", stammelte Achzarron und
wich vor dem sich nidhernden Druiden zuriick. Er
selbst war unbewaffnet und versuchte, Tisch und
Stithle zwischen sich und den Angreifer zu bekom-
men, wihrend er sich verzweifelt nach einer Moglich-
keit der Gegenwehr umblickte.

,Dich”, antwortete Dargmon kalt, zerschlug einen der
Stithle und holte erneut mit der Waffe aus, um dem
Fiirsten den Stahl in den rechten Oberschenkel zu
schlagen, so dass dieser mit einem wimmernden
Schrei zu Boden ging und sich dort wélzte, wahrend
das Blut aus der klaffenden Wunde floss. Dargmon
stellte sich breitbeinig iiber sein Opfer und hielt ihm
die Spitze der Klinge an den Hals.

,Ich ... ich habe ... dir geholfen, Meister ... der Druiden
zu ... zu werden. Vergiss das ... nicht”, stdhnte Ach-
zarron mit schmerzverzerrtem Gesicht.

,,Du hast sie auf dem Gewissen, nur weil du deine 14-
cherlichen Machtpldne in Gefahr sahst”, antwortete
der Druide schnaubend. ,Jetzt werde ich dir zeigen,
was es bedeutet, wahre Macht zu erlangen. Doch nein,
du wirst es ja nicht mehr erleben”, fuhr er mit gespiel-
tem Bedauern fort. Dargmon blickte sich in dem Raum
um und fand kurz darauf in einem gldsernen Behdlter
das, was er suchte. Er ging hin, wickelte sich seine
rechte Hand mit einem Stiick Leinen ein und holte den
Oktagur aus seinem Gefangnis.

,Nein ..., nein”, rief der Fiirst voller Entsetzen und ver-
suchte kriechend zu entkommen, wobeli er eine breite
Blutspur hinter sich herzog. Doch sein Peiniger kam
mit dem giftigen Tier miihelos hinterher und setzte
sein Vorhaben in die Tat um. Ein gellender Schrei
hallte durch den Turm, als der Oktagur zustach ...

138



Die Kilte schnitt ihm trotz der dichten Kleidung und
des Tuches, das er vor dem Mund trug, wie ein Messer
ins Gesicht. Seine Augen trdnten, so dass er kaum et-
was erkennen konnte. Marwinar hatte bereits die Be-
furchtung, dass er hier auf dem Cerah erfrieren wiirde,
als das Tier ihn plétzlich ansprach: ,Nutze mein Ge-
fieder, um dich zu wirmen. Es ist dicht und wird dich
schiitzen”, sagte das Tier in dessen Sprache.
Marwinar war beinahe noch mehr dariiber verwun-
dert, was der Cerah ihm gesagt hatte, als tiber die Tat-
sache, dass er ihn auch wirklich verstand. Doch ganz
schnell kam er dem Rat nach und kroch férmlich unter
das dichte und ausreichend tiefe Gefieder, so dass
seine Beine und fast der gesamte Oberkorper damit
bedeckt wurden und er sofort die wirmende und
schiitzende Wirkung verspiirte. Das Tier flog so ruhig
und sicher, dass er sich auch nicht festhalten musste
und so glitten sie rasch in nordostlicher Richtung tiber
die Ebene von Amun Nur und tiberquerten schliefslich
das Gebirge, bis sie bald darauf den Wald von Tamor
unter sich hatten. Marwinar leitete den Cerah nun et-
was nach Sudosten, wo einige Siedlungen in der
Steppe etliche Meilen vor der Festung von Fiirst Ach-
zarron lagen.

Am Nachmittag tiberflogen sie die Steppe und der No-
vize liefs sein Reittier etwas tiefer fliegen. Er suchte mit
seinem Blick die eintonige, flache und beinahe baum-
lose Landschaft ab. Plotzlich entdeckte er in der Ferne
tatsdchlich eine dunkle Gestalt, die der Dargmons sehr
dhnlich war. Die Gestalt lief auf den Hohenzug zu, in
dem die Stadt Tamor eingebettet war und den man be-
reits am Horizont erkennen konnte. Marwinar war
sich sicher, seinen ehemaligen Mentor vor sich zu
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haben und bat den Cerah, in der Ndhe des Mannes zu
landen. Das Tier folgte der Bitte und {iiberflog den
Mann, um direkt vor ihm zu landen und sich nieder-
zulegen, damit sein Reiter bequem absteigen konnte.
Erst jetzt erkannte der junge Novize jedoch seinen Irr-
tum, denn der Mann war nicht Dargmon, sondern ein
einsamer Wanderer mit zerlumpten Sachen, der noch
dazu furchtbar erschrocken war und sich mit flehend
erhobenen Armen hinkniete und um Gnade bettelte.
Marwinar ndherte sich ihm vorsichtig und brauchte
eine geraume Zeit, den armen Mann davon zu tiber-
zeugen, dass er sich nicht zu fiirchten brauchte, was
dieser jedoch nur sehr zogerlich und mit einem
scheuen Blick auf den Drachen glauben mochte.

,Der Cerah wird Euch ebenfalls nichts antun, er ist
sehr sanftmditig”, erkldrte der junge Mann dem &ngst-
lichen Wanderer.

,Ich ... ich weifs nicht. Man sieht so viele Untiere dieser
Tage tiber die Ebenen ziehen, Herr”, antwortete der 4l-
tere Mann mit zitternder Stimme.

,Was fiir Untiere?”, wollte Marwinar wissen.
,War-Wolfe, Herr. Sie ziehen in ganzen Rudeln {iber
das Land. Ich wiirde es nicht glauben, wenn ich es
nicht selbst gesehen hétte.”

»,Wann ist das gewesen?”

,Vorgestern in der Nacht. Ich verbarg mich am Rand
des Waldes und sah sie an mir voriibereilen. Niemals
hatte ich solche Furcht versptirt, Herr.”

Marwinar dachte tiber diese Worte nach und fragte
sich, was das zu bedeuten hatte und ob Dargmon viel-
leicht dahintersteckte.

,INoch etwas war seltsam, Herr”, unterbrach der Wan-
derer seine Gedanken.
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,Was denn?”

,Ein Mann begleitete die Wolfe. Er ritt sogar auf einem
von ihnen und ...”

,Und was?”

,Er trug einen &hnlichen dunklen Mantel, wie Ihr,
Herr.”

Nun hatte der Novize die Gewissheit, dass Dargmon
etwas damit zu tun hatte. Er konnte sich jedoch ein-
fach nicht vorstellen, was sein fritherer Mentor mit
diesen gefdhrlichen Wesen zu schaffen hatte. Hatte er
sie etwa liberzeugen konnen, ihm bei seinen Rachepla-
nen zu helfen? Er wollte diesen schrecklichen Gedan-
ken gar nicht weiterspinnen und bedankte sich rasch
bei dem Wanderer. Dann bestieg er den Cerah wieder
und flog schnell weiter in Richtung Tamor - allerdings
befiirchtete er nun, zu spét zu kommen und Dargmon
nicht mehr abhalten zu kénnen. Schon bald konnte er
die Rauchsdulen von dort aufsteigen sehen, wo er die
Stadt vermutete. Die kleine Bergkette, die Tamor be-
herbergte, zog sich von Osten her in einem Bogen bis
nach Nordwesten um die Stadt herum und bot ihr so
von drei Seiten Schutz. Doch diesmal schien er nicht
ausgereicht zu haben. Marwinar wollte nicht zu dicht
heranfliegen und hatte zunéchst vor, die stliche Seite
der Berge zu erklimmen und von dort hinabzuspahen.
Deshalb liefs er den Cerah dicht an der Anhohe landen
und stieg ab. , Verberge dich hier, wir wollen nicht ent-
deckt werden”, sagte er zu dem Tier.

,Sorge dich nicht um mich, ich bin in den Felsen zu-
hause und wenn ich es nicht will, sieht kein Mensch
mich”, antwortete der Cerah. ,,Doch wenn du mich
brauchst, werde ich da sein. Ruf mich bei meinem Na-
men und ich bin schnell wie der Wind bei dir.”

141



Marwinar nickte nur dankbar und stieg dann die kah-
len Felsen hinauf. Die Ostflanke der Anhdhe war rela-
tiv flach im Anstieg und deshalb gut begehbar. Er
musste sich jedoch seinen Weg durch die vielen Find-
linge suchen, die hier lose umherlagen. Der schmale
Riicken der Bergkette besafs mehrere Hocker, zog sich
ansonsten jedoch in gleichmafsiger Hohe um das im
Inneren liegende Tal, in dem die Stadt Tamor einge-
bettet lag. Der Novize kletterte auf einem von viel Ge-
roll tbersdten Anstieg hinauf zum Grat und musste
auf den letzten Metern auf allen Vieren hochkriechen.
Schliefdlich erreichte er die Kante und konnte auf die
andere Seite hinabblicken, die weitaus steiler nach un-
ten abfiel und in einer schmalen Schlucht zwischen der
Felswand und der Schutzmauer der Stadt miindete.
Marwinar sah die dunklen aber an vielen Stellen zer-
locherten Schieferdidcher der sich dicht aneinander-
driangenden Hduser Tamors und er sah den Rauch,
der aus beinahe jedem der Hduser aufstieg. Der kam
allerdings nicht aus den Schornsteinen, sondern aus
den Ruinen dieser Stadt. Der Anblick war selbst von
hier oben erschreckend, denn es schien, als ob alles
zerstort worden sei. Lediglich der hoch aufragende
Turm in der Mitte war offensichtlich noch unbeschi-
digt.

»Wenn dies wirklich dein Werk ist, Dargmon, dann
hast du ganze Arbeit geleistet”, fliisterte der Novize
und schiittelte ungldubig seinen Kopf. Er rang mit sich
selbst, was er nun tun sollte. Eigentlich reichte ihm
dieser Anblick der Ruinen, um Meister Quinmar zu
berichten. Doch seine Neugier auf das, was wirklich
hier geschehen war, hielt ihn davon ab, einfach wieder
zurtickzufliegen. Er wollte Dargmon finden und ihm
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in die Augen blicken, um herauszufinden, was mit
dem Hochmeister der Druiden geschehen war. Das
war er sich selbst und seinem ehemaligen Mentor ir-
gendwie schuldig, wie er fand.

Der junge Novize entwickelte einen Plan und stieg
dann langsam und vorsichtig hinab, bis er den Fufs der
Anhohe wieder erreicht hatte. Der Cerah war aller-
dings verschwunden - zumindest sah Marwinar das
Tier nirgendwo in der Néhe. Er war sich jedoch inzwi-
schen sehr sicher, dass es sein Versprechen einhalten
und ihn abholen wiirde, wenn er es rief. Fiir den Mo-
ment suchte er sich zunichst einmal einen Unter-
schlupf, um sich vor dem eiskalten Wind zu schiitzen,
der hier wehte. Zum Gliick fand er eine schmale Spalte
im Felsen, die wenige Meter hineinragte und etwas
Schutz bot. Er klaubte sich draufien ein wenig trocke-
nes Holz und Gras zusammen und konnte so ein Feuer
entfachen, das seine inzwischen klammen Finger
warmte. Er a8 ein wenig von den mitgenommenen
Vorriten aus seinem Giirtelbeutel und wartete dann
bis zur Ddmmerung ab. Als diese einsetzte, packte er
seine Sachen zusammen und machte sich auf den
Weg, die Anhohe zu umrunden und sich an das Tor
von Tamor zu schleichen. Er hoffte, von dort irgend-
wie in die Stadt gelangen zu konnen, konnte dabei je-
doch noch nicht ahnen, dass es gar kein vorhandenes
Tor mehr gab.

Marwinar brauchte etwa eine halbe Stunde, bis er ei-
nen kleinen Passweg fand, der tiber die inzwischen an
dieser Stelle sehr flach gewordene Anhohe fiihrte. Er
folgte diesem Pfad und kam auf der anderen Seite pa-
rallel zur Strafie, die zum Tor von Tamor fiihrte her-
aus. Von hier aus sah er die Zerstérung bereits trotz
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der Dunkelheit, denn einige Feuer brannten noch im-
mer in der Stadt und deren Schein beleuchtete die
Reste des einstigen Bollwerkes. Der junge Mann fragte
sich, welche Macht so etwas angerichtet hatte und das
mulmige Gefiihl in ihm steigerte sich deutlich. Was
hatte Dargmon hier nur getan - und wie hatte er das
geschafft?

Nachdem der Novize den Eingang zur Stadt einige
Zeit beobachtet hatte und sich noch immer nichts dort
driiben riithrte, wagte er es endlich, sich vorsichtig zu
nihern. Er hoffte nur, dass ihn niemand heimlich beo-
bachtete und nur auf ihn wartete. Doch er gelangte
gliicklich an dem zerstorten Tor an und lugte hin-
durch. Was er sah, erschreckte ihn zutiefst, denn aus
der Néhe betrachtet, waren Tod und Zerstorung noch
furchtbarer, als es oben vom Rand des Grates ausgese-
hen hatte. Die Gebidude zumindest hier in der Nihe
des Tores waren ausnahmslos abgebrannt und nur die
verkohlten Uberreste der Holzbalken standen noch
wie verbrannte Skelette einstiger Hauser dort. Uberall
auf den Straflen lagen menschliche Uberreste, Klei-
dung und Gegenstdnde herum, welche die Bewohner
auf der Flucht vor den Bestien verloren hatten. Man-
che dieser Dinge hatten sie vielleicht als Waffen be-
nutzt, doch gegen die War-Wolfe waren sie offensicht-
lich nutzlos gewesen.

Marwinar schlich sich weiter hinein in die Stadt und
versuchte jede Deckungsmoglichkeit zu nutzen, die er
fand. Er huschte zwischen den Ruinen hindurch und
hatte immer die Strafse dabei im Blick. Am sinnvolls-
ten schien es ihm zu sein, Dargmon - wenn er noch in
der Stadt war - in dem Turm zu suchen, der sich im
Zentrum befand. Wahrscheinlich war dies auch der
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Wohnsitz des Fuirsten Achzarron gewesen, wie der
Novize richtigerweise vermutete. Deshalb versuchte
er die Richtung einzuhalten und sich zur Stadtmitte zu
bewegen.

Er kam an eine Abzweigung und folgte der anderen
Strafe, die offensichtlich genau dort hinfiihrte, wo er
hinwollte. Er blieb dabei so gut wie moglich im Schat-
ten der Gebdude, die weiter zum Zentrum hin etwas
weniger Zerstorung aufwiesen, aber ebenfalls entvol-
kert und voller Kampfspuren waren. Oft genug kam
der junge Mann an furchtbar entstellten und offen-
sichtlich angefressenen Leichnamen vorbei und er
musste sich mehrmals bei dem Anblick und dem Ge-
ruch tibergeben. Plotzlich wurde seine Aufmerksam-
keit auf eine Bewegung etwas weiter vorn auf der
Strafle gelenkt und der Atem stockte ihm beinahe, als
er das riesige Tier erkannte, das vielleicht einen viertel
Feldweg entfernt aus einem der Gebdude herauskam
und schniiffelnd den Kopf in alle Richtungen drehte.
,Es riecht mich”, schoss es Marwinar wie ein Blitz
durch den Kopf und er versuchte sich so gut wie mog-
lich zu verbergen. Er dréngte sich an die noch intakte
Wand des Hauses, an dem er sich gerade entlang
schlich und duckte sich. Die Schwellen der H&duser
Tamors standen zumeist auf einigen grofien Steinen,
so dass zumindest gentigend Platz war, um drunter zu
kriechen. Diesen Umstand nutzte Marwinar und ver-
schwand so schnell es ging unter das Haus, denn der
War-Wolf setzte sich in Bewegung und n&herte sich
auf der Strafle in seine Richtung. So gerduschlos es
dem Novizen moglich war, robbte er sich weiter zur
Mitte des Hauses und hatte vor, auf der anderen Seite
wieder hervorzukommen und sich dort irgendwo zu
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verbergen. Er horte das Knurren des Tieres, das ihn
gewittert zu haben schien und Panik stieg in ihm auf.
Schon schnupperte der Wolf an der Schwelle, unter
die der junge Mann gerade gekrochen war, man horte
deutlich das Schnauben.

Im Selben Moment bemerkte Marwinar eine Boden-
klappe fiir Abwasser und Unrat, die halb offenstand
und tiber die man in das Innere des Hauses gelangen
konnte. Er zwingte sich dort hinein und blieb zu-
nédchst vollkommen regungslos auf dem Holzboden
liegen. Er hoffte nur, dass der Wolf seine Spur verlor
und sich wieder entfernte. Nachdem er eine gefiihlte
Ewigkeit dagelegen hatte, wagte er es, sich langsam
und duflerst vorsichtig zu erheben. Er tastete sich ge-
beugt durch die Dunkelheit und sah nur einen leichten
Schimmer durch die halb in den Angeln hingende
Eingangsttir leuchten, denn der bewolkte Himmel re-
flektierte noch immer den Schein vieler Feuer in der
Stadt. Marwinar versuchte an ein Fenster zu kommen
und stiefs mit den Fiifen stdndig an irgendwelche Ge-
genstdnde. Nichts schien hier drinnen mehr an seinem
Platz zu stehen. Umgeworfene Mobel und andere Ge-
genstdnde zeugten davon, dass auch hier ein furchtba-
rer Kampf stattgefunden haben musste.

Endlich hatte er sich bis zum Fenster durchgekampft
und versuchte durch die mit Blutspritzern verschmier-
ten Scheiben nach draufien zu schauen. Er konnte nur
schemenhaft die Umrisse der Hauser auf der anderen
Straflenseite erkennen. Von dem War-Wolf war jedoch
nichts zu sehen, was allerdings nicht hiefs, dass sich
das Tier nicht doch noch in der Nihe aufhielt. Es hiefs
auf jeden Fall, sich weiterhin noch still zu verhalten
und abzuwarten.
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Die plotzliche Bertihrung einer Hand an seinem linken
Bein liefs seinen Herzschlag fiir einen Moment ausset-
zen und er wich entsetzt zuriick, wobei er tiber etwas
stolperte und stiirzte. Er verletzte sich zwar nicht, aber
den Lirm, den er verursacht hatte, fand er weitaus
schlimmer. Was war das nur gewesen, das ihn eben
beriihrt hatte?

,Papa?”, horte er die Stimme eines kleinen Kindes
plotzlich durch die Dunkelheit rufen.

,Pst, leise”, fluisterte er geistesgegenwirtig, obwohl er
sich erneut erschrak.

,Papa?”, fragte das Kind erneut, jedoch fliisternd.
,Keinen Ton.” Marwinar hoffte, dass das Kind auf ihn
horte und horchte dann gespannt, ob sich irgendetwas
draufien riithrte. Er rechnete jeden Moment damit, dass
das Untier durch die beschéddigte Tiir drang und sich
auf ihn stiirzte. Doch es geschah zum Gliick nichts,
und auch das Kind blieb still. Erst nach einer ganzen
Weile der Ruhe traute er sich wieder zu fliistern: ,Wo
bist du?”

,Hier ..., hier drinnen”, antwortete das Kind, dessen
Stimme offenbar aus einem umgesttirzten Schrank ne-
ben dem Fenster kam. Es kam herausgekrabbelt und
robbte auf Marwinar zu. Den Umrissen zufolge han-
delte es sich um einen Jungen von vielleicht fiinf oder
sechs Jahren - mehr konnte der junge Mann im Mo-
ment nicht erkennen. Aber das Kind fiel ihm regel-
recht um den Hals und hielt sich krampfhaft fest.
,Papa”, sagte es wieder, wobei es am ganzen Korper
zitterte.

Marwinar hatte mit allem gerechnet, nicht jedoch mit
einer solchen Situation. ,Ich ..., ich bin nicht dein
Papa“, sagte er und hielt den Kleinen unbeholfen fest.
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,Wo ist mein Papa und wo meine Mama?”, wollte das
Kind wissen.

,Ich weif3 es leider nicht. Wie ist dein Name?”
,Toren.”

,Gut, Toren, hor mir zu. Bist du allein hier oder gibt es
noch andere Menschen, die tiberlebt haben?”

,Ich weif$ es nicht ... die ... die Monster sind gekom-
men und ...”, stammelte der kleine Junge schluchzend.
»Schon gut, schon gut. Wir miissen uns ganz leise ver-
halten, damit sie uns nicht horen”, antwortete der No-
vize. Er dachte krampfhaft dariiber nach, was er nun
anstellen sollte und war dabei hin und hergerissen.
Der Junge war ihm im Grunde hinderlich bei seinem
Vorhaben. Allerdings konnte er ihn auch nicht einfach
zuriicklassen, denn wenn die Wolfe ihn fanden, war er
zum Tode verurteilt. Mit ihm aus der Stadt fliehen war
auch nicht ungefahrlich, zumal das von hier aus etwa
die gleiche Wegstrecke bedeutete, wie den Turm zu er-
reichen. Was also sollte er nun tun? Er entschied sich
trotz aller widriger Umstédnde dafiir, den Jungen mit-
zunehmen und hoffte, dass er irgendwann auf Dar-
gmon stiefs und sich so vielleicht eine Losung fand.
,Wir gehen jetzt fort von hier und ich mochte, dass du
dich so leise wie nur mdoglich verhaltst und mir ver-
traust. Glaubst du, dass du das schaffst?”, fragte er
den Kleinen.

Toren nickte schiichtern und griff nach Marwinars
Hand, womit er endgiiltig den Beschiitzerinstinkt in
dem jungen Novizen weckte. Die beiden machten sich
auf den Weg und schlichen sich zu der beschiddigten
Ttur. Marwinar beobachtete zunéchst die Strafle soweit
es die Dunkelheit zuliefs. Als er nach einer ganzen
Weile noch immer keine Bewegung bemerkt hatte,

148



wagte er sich mit seinem neuen Schiitzling hinaus und
sie bewegten sich so vorsichtig wie moglich in Rich-
tung Stadtmitte.

Der kleine Toren hielt sich dabei wirklich tapfer, wie
Marwinar feststellte. Selbst als sie sich erneut vor ei-
nem der umbherstreifenden War-Wolfe verbergen
mussten, gab der Junge keinen Laut von sich und ver-
hielt sich vollkommen ruhig. Nachdem auch diese Ge-
fahr vorbei war, schritten sie weiter fort und gelangten
schliefSlich tatsdchlich in die Ndhe des Turmes, der
von einer hohen Mauer umgeben war, deren Tor je-
doch offenstand. Auch hier beobachtete Marwinar von
ihrem Versteck unter einem halb eingesttirzten Schup-
pen aus zundchst die Lage und wartete ab, ob sich ir-
gendetwas an dem Tor tat. Dann liefen sie so schnell
wie moglich hertiber und verschwanden durch das of-
fene Portal.

Sie gelangten in den Treppensaal, in dem einige Fa-
ckeln in Halterungen an den Wénden steckten und so
alles erhellten. Der Novize sah sich um und entschied
sich dafiir, die Stufen hinauf zu steigen. Vorsichtig be-
traten sie die sich nach obenwindende Treppe und
folgten ihr. Sie erreichten die ndchste Ebene des Turms
und somit den ehemaligen Wohnbereich des Fiirsten
Achzarron. Diese Ebene war durch einen hohen Ein-
lassbogen zu betreten. Ein warmendes und einladen-
des Feuer prasselte in einem Kamin im zentralen
Raum der Gemicher des Fiirsten. Ein Stuhl, dessen
hohe Lehne den beiden heimlichen Eindringlingen zu-
gewandt war, stand vor dem Feuer. Marwinar ahnte
sofort, dass dort jemand saf$, auch wenn man ihn von
hier aus nicht sehen konnte.
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,Ich habe gewusst, dass du irgendwann hier er-
scheinst”, sagte eine Stimme hinter der Lehne. Es war
eindeutig Dargmon, der dort sprach. Der Druiden-
meister erhob sich aus dem Stuhl und drehte sich sei-
nem ehemaligen Novizen zu. Dargmon grinste dabei
und sein Blick schien der eines Wahnsinnigen zu sein.
»Wen hast du denn dort mitgebracht?”, wollte er wis-
sen und sah den Jungen neugierig an. ,Den letzten
Uberlebenden Tamors? Interessant, dass dieser Junge
sich vor den Wolfen verbergen konnte”, zischte er mit
zusammengekniffenen Augen.

»Was hast du getan?” Marwinars Worte schnitten re-
gelrecht durch die Luft. Erst jetzt hatte er die Gewiss-
heit, dass sein friitherer Forderer wirklich hinter die-
sem schrecklichen Angriff auf die Stadt und ihre Be-
wohner steckte. , Wie konntest du nur ...?"

Ein Stohnen, das von weiter hinten aus dem Raum
kam, lenkte den Blick des Novizen dort hin. Im fla-
ckernden Licht des Kaminfeuers sah er eine Gestalt,
die an eine Art Eisengeflecht festgebunden an der
Wand hing. Voller Entsetzen betrachtete Marwinar
den nackten, aufgedunsenen Korper, den man kaum
noch als menschlich bezeichnen konnte. Die Haut des
bedauernswerten Opfers war tiber und tiber mit Pus-
teln und Blasen iibersit und schien zumindest von
hier aus betrachtet fast durchgehend schwarz verfarbt
zu sein. Der Anblick erinnerte den jungen Mann an
den Zustand Cloodias, jedoch noch weitaus stédrker
ausgepragt.

,Er soll leiden, wie sie gelitten hat - doch tausendmal
schlimmer”, sagte Dargmon diister, als er Marwinars
angewidertes Gesicht betrachtete. ,Glaube mir, er hat
es verdient. Sein ganzes Streben lag in der Erlangung
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der Macht. Dafiir musste Cloodia sterben und er hitte
nicht aufgehort, fiir sein Ziel zu toten.”

,Und was ist mit den Menschen dieser Stadt?”, rief
Marwinar wiitend iiber diesen offensichtlichen Ver-
such Dargmons, sich zu rechtfertigen.

,Sie haben es auch nicht anders verdient. Sie lebten
hier und waren ihm treu ergeben”, erwiderte Dar-
gmon fauchend.

,Glaubst du etwa, Cloodia hitte das gewollt?”, warf
Marwinar mit vor Zorn erstickender Stimme ein.

,Sie war genauso schwach wie es die Menschen inzwi-
schen alle sind”, donnerte der Druidenmeister, wobei
er sich bemiihte, Verachtung in seinen Worten mit-
schwingen zu lassen, mit der er in Wahrheit seine
Trauer iiberdeckte, die nun keinen Platz mehr in sei-
nem Herzen haben sollte. ,Ja, schwach und dekadent
sind sie geworden. Und sie werden untergehen. Ich
werde daftir sorgen, dass dies schnell geschieht”,
drohte er finster.

,,Du bist der Hochmeister der Druiden, das darfst du
nicht zulassen”, entgegnete Dargmon fassungslos.
,Ich werde fiir neues Leben sorgen. Besseres, stidrkeres
Leben. Sieh, dort kommen die Urviter dieses neuen
Lebens”, sagte Dargmon und deutete nach hinten auf
die Treppe.

Marwinar blickte sich um und bemerkte zu seinem
Entsetzen zwei War-Wolfe, welche die Stufen hinauf-
kamen und drohend knurrten, als sie ihn und den Jun-
gen sahen. Der Novize schob Toren hinter sich und
wich vom Eingang weg in den Raum hinein. Die bei-
den Bestien folgten ihnen ohne Hast, als wiren sie sich
ihrer Beute absolut sicher.
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Dargmon beobachtete die Szene zynisch grinsend, ge-
bot den Tieren dann jedoch Einhalt. Sie gehorchten
und blieben stehen, starrten den vor Angst zitternden
Jungen und seinen Beschtitzer jedoch weiterhin gierig
an.

»,Welch eine Schonheit und welch perfektes Zusam-
menspiel von Kraft, Gewandtheit und Todlichkeit,
nicht wahr?”, stellte der Druide fest. ,Kein Gewissen
hilt sie davon ab, sich ihr Recht zu nehmen und ihre
Stirke zu nutzen. Diese Eigenschaften auf die Men-
schen tibertragen, wiirde das perfekte neue Leben be-
deuten”, schwirmte er regelrecht.

,Du bist wahnsinnig”, entfuhr es Marwinar bei diesen
Worten seines Gegentibers.

,Nein, ich bin nicht wahnsinnig. Ich werde das Konig-
reich vor Siechtum retten. Und du, Marwinar, konn-
test mir zur Seite stehen. Du wiirdest sie auch verste-
hen - schliefslich habe ich ihre Sprache von dir erlernt.
Begleite mich und werde selbst ein Meister, wie du es
bei den Druiden nie werden kannst”.

»,Niemals. Niemals werde ich dir bei der Ermordung
von Unschuldigen helfen. Du hast das Recht verwirkt,
ein Meister der Druiden zu sein.”

,Unreifer Jungling”, fauchte Dargmon bdose. ,Was
weifst du davon, was ich verwirkt habe und was nicht.
Du willst nicht fur mich sein? Dann bist du gegen
mich, und ich vernichte alle, die gegen mich sind. To-
tet sie.”

Die beiden War-Walfe schienen auf diesen Befehl nur
gewartet zu haben und sie ndherten sich sofort wieder
Marwinar und Toren, die weiter zuriickwichen. Der
Novize suchte verzweifelt nach einem Ausweg und
blickte sich um. Die Waffen, die iiber dem Kamin an
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der Wand hingen, waren fiir ihn unerreichbar. Auch
der Platz zum Riickzug wurde immer geringer. Ledig-
lich die Tiir hinter ihnen, die hinaus auf die Aussichts-
plattform des Turmes fiihrte, blieb ihm und seinem
Schiitzling vielleicht noch als Ausweg. Doch was sollte
es nutzen, dort hinaus zu gehen? Die beiden Untiere
wiirden auf jeden Fall folgen und sie dennoch packen.
Plotzlich horte Marwinar von draufsen einen hellen,
trompetenartigen Ton, der durch die Luft hallte und
sich mehrfach wiederholte. Hoffnung keimte in ihm
auf und er schmiedete angesichts der beinahe ausweg-
losen Situation einen Plan, von dem er hoffte, dass vor
allem der Junge ihn {iiberlebte. ,Vertraust du mir?“,
fragte er Toren, wahrend sie bereits bis zur Tur zu-
riickgewichen waren und die War-Wolfe geifernd na-
herkamen.

Toren nickte nur und blickte die Bestien mit vor Angst
geweiteten Augen an.

,Egal, was ich jetzt sage und wie schwierig es scheint.
Tust du es?”

Wieder nickte der Junge, ohne zu wissen, was sein Be-
schiitzer gleich von ihm verlangen wiirde.

Marwinar riss plotzlich die Tiir zur Plattform auf, hob
Toren hoch und eilte hinaus. Er rief laut den Namen
des Cerah und sah den Schatten des Tieres um den
Turm kreisen. Ohne zu zogern warf er den Jungen
tiber die Briistung und sprang dann mit dem Mut der
schieren Verzweiflung selbst in die Dunkelheit hinter-
her.

,Haltet sie auf”, schrie Dargmon, der erst jetzt reali-
sierte, was geschah. Die beiden Wolfe versuchten nach
den Fliichtigen zu schnappen, verfehlten sie aber um
eine Handspanne.
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Schreiend und mit den Armen rudernd fielen Toren
und Marwinar in die Tiefe, doch Valiathan, der Cerah,
fing sie beide sicher im Flug auf und sie landeten auf
dem breiten Riicken des Drachen, der sofort danach
die Ndhe des Turmes verliefs und in Richtung Gebirge
flog. Nachdem sie sich von dem Schrecken erholt hat-
ten, richtete Marwinar sich auf und bedankte sich bei
dem klugen Tier. ,,Du hast uns das Leben gerettet, weil
du im rechten Moment da warst. Habe Dank, mein
Freund”, sagte er noch immer atemlos und streichelte
den Hals des Cerah. Dann steckte er den Jungen und
sich so gut es ging unter das Gefieder des Drachen und
sie flogen im Morgengrauen zuriick nach Nyohrs
Ryhm. Marwinar blickte sich noch einmal um und sah
die Umrisse des Turmes immer kleiner werden und
schlieslich verschwinden. Sie waren im letzten Mo-
ment entkommen, doch der Novize war sich sicher,
dass Dargmon es nicht einfach dabei belassen wiirde
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Finsternis zieht auf

Am Mittag desselben Tages erreichten sie die Heim-
stadt der Druiden wieder und der Cerah landete auf
eben jener Plattform, von der aus Marwinar losgeflo-
gen war. Das Tier legte sich wieder flach hin, so dass
der Novize und der Junge absteigen konnten.
Quinmar war sofort zur Plattform hochgeeilt, sowie er
den Drachen aus der Ferne entdeckt hatte, denn er er-
wartete Marwinar bereits ungeduldig und hatte bei-
nahe die gesamte Zeit damit verbracht, nach dem jun-
gen Mann Ausschau zu halten. ,Dem Vater des Lich-
tes sei Dank, dass du unbeschadet wieder zurtickge-
kommen bist”, rief er erfreut aus und wunderte sich
gleichzeitig tiber das Kind, welches Marwinar mit-
brachte.

,Er ist der einzige Uberlebende von Tamor”, erklirte
der junge Mann dem sichtlich betroffenen alten Drui-
den.

,Kommt hinein. Ihr werdet miide und hungrig sein,
ich habe ein Mahl vorbereitet. Dennoch musst du so-
fort berichten, was geschehen ist”, sagte Quinmar.
Der Novize bedankte sich bei dem Cerah und strei-
chelte das Tier noch mal zum Abschied. Dann folgte er
dem Druiden, wobei der kleine Toren die ganze Zeit
nicht von seiner Seite wich. Quinmar fiihrte sie in sein
eigenes Gemach, wo sie zur Uberraschung Marwinars
auf Nynhia und Alvaron, sowie auf deren Sohn Ald-
anon trafen, die sie offenbar bereits erwarteten. Das
Leuchten, das ihre majestdtischen Gestalten umgab,
erfiillte den Raum. Vor allem die Elfe umgab diese un-
bestimmte Aura und sowohl Marwinar, als auch der
Junge schienen wie entriickt tiber diesen unerwarteten
Anblick zu sein.
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Nynhia ging ldchelnd auf sie zu, umarmte den jungen
Mann, kiisste seine Stirn und streichelte den Kopf des
kleinen Jungen, den sie eine Zeit lang betrachtete. ,Er
wird dereinst eine wichtige Rolle im Kampf gegen das
Bose spielen”, sagte sie und wandte sich dann wieder
Marwinar zu. ,Wir spiirten eure Sorge und sind des-
halb hergekommen®, erkldrte sie, als konnte sie die
Gedanken und Fragen lesen, die dem jungen Mann
durch den Kopf schossen.

,Es scheint, als seien unsere Sorgen auch berechtigt”,
bestdtigte Quinmar und bat alle an seinen Tisch. Wih-
rend das Essen aufgetan wurde, berichtete Marwinar
nun von den Geschehnissen und seiner letzten Begeg-
nung mit Dargmon. Der alte Druide war sehr betrof-
fen von dem Bericht und konnte es kaum fassen, was
er da horte. Alvaron und Nynhia schienen hingegen
nicht tiberrascht zu sein, auch wenn sie ebenfalls er-
schrocken tiber die geschilderte Brutalitidt des Angrif-
fes auf Tamor waren.

,Die Saat, die gesdt wurde, geht nun auf”, stellte der
Stammvater der Alven fest. ,Es ist nicht nur der Tod
der Konigstochter, der Dargmon zu dem macht, was
er nun offenbar wird. Das Bose hat sich bereits friiher
in ihn hineingefressen und kontrolliert ihn nun.”
,Und wir haben ihn zum Hochmeister der Druiden
gemacht. Wie konnten wir nur so blind sein?“, be-
merkte Quinmar voller Selbstvorwiirfe.

,Euch trifft dabei keine Schuld, denn er hat sein wah-
res Ich sicherlich sehr gut verborgen, so dass man es
nicht erkennen konnte”, antwortete Alvaron.

,Er ist nicht wirklich schlecht - zumindest war er es
nicht von Anfang an”, bemerkte Marwinar nachdenk-
lich. ,Er wurde vermutlich von Achzarron zum Bésen
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verfiihrt, ich habe sie miteinander sprechen gehort.
Doch die Liebe zu Cloodia, der Tochter des Konigs,
hat ihn verandert. Ich habe diese Wandlung in ihm
mitbekommen. Er hat diese Frau wirklich geliebt und
wollte fiir sie die Verbindung zum Fiirsten von Tamor
trennen. Doch dann musste sie elend sterben und das
hat ihm das Herz gebrochen und die Finsternis in ihm
ausgelost.”

Alvaron wollte etwas einwenden, doch Nynhia unter-
brach ihn sanft und ldchelte Marwinar an. ,Du hast
das innere Wesen Dargmons genau erkannt und es
richtig beschrieben. Doch deine Gesichter, die du von
ihm hattest, sind nun leider wahr geworden. Das Bose
hat Besitz von ihm ergriffen und wird ihn nicht mehr
hergeben. Wir miissen wachsam sein und sein Tun be-
obachten.”

Im selben Moment kam ein Novize herein und kiin-
digte einen Herold vom Hof des Konigs an, der soeben
eingetroffen sei. Quinmar bat den jungen Mann, dass
er den Herold sofort herfiihren solle, was auch umge-
hend geschah. Die Anwesenden waren nattirlich ge-
spannt, welche Nachricht der Mann aus Ayslor
brachte, der nach kurzer Zeit den Raum betrat und
sich verbeugte.

,Ihr Herrschaften, ich bringe leider traurige Nach-
richt. Der Konig ist gestorben. Er hat den Tot seiner
Tochter nicht verwunden und starb an gebrochenem
Herzen, wie die Heiler es sagten”, berichtete der
Mann.

,Wann ist das geschehen?”, wollte Quinmar wissen
und zeigte sich bestiirzt.

,Vor drei Tagen, Herr.”
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,Der Konig hat leider keinen Erben mehr. Das bedeu-
tet, dass sich einige Fuirsten bald zu Wort melden und
Anspriiche auf den Thron erheben werden”, bemerkte
Alvaron mit Sorge in der Stimme.

,Das ist bereits geschehen, Herr”, bestdtigte der Bote.
,Sowohl Fiirst Argner aus dem hohen Trust, als auch
Threadem aus Rhode haben sich gleich nach des Ko-
nigs Tod beide selbst ausgerufen. Nachdem sie sich
zundchst stritten, schmiedeten sie dann jedoch einen
Bund und wollen gemeinsam nach Ayslor ziehen und
dort als neues Zwiehaupt regieren.”

,Diese Narren”, entfuhr es Quinmar, der sichtlich wii-
tend tiber diese Nachrichten war. ,Was glauben sie,
was sie sind, sich tiber die alte Tradition hinwegzuset-
zen, dass zuvor ein Rat der Volker zusammenkommt
und tiber den kiinftigen Konig berdt, wenn die Erb-
folge unterbrochen wird? Jetzt wird es Krieg geben -
und wer weif3, wie viele andere sich noch darin einmi-
schen werden. Zumal sie mit Sicherheit bald gegensei-
tig versuchen werden, sich zu beseitigen um dann al-
lein als Konig den Thron zu besteigen. Das Schlimmste
daran ist, dass auch die Druiden nichts tun kénnen.
Zum einen, weil wir den Rat nicht so schnell wie wir
es brauchen zusammenbekommen, zum anderen, weil
wir nun ohne Hochmeister sind.”

,Jhr werdet diese Rolle iibernehmen, Quinmar”, ant-
wortete Alvaron dem alten Druiden. , Ihr hittet sie oh-
nehin von Anfang an innehaben sollen, dann hitte
sich vielleicht einiges anders entwickelt.”

,Ich bin zu alt dazu”, wehrte Quinmar ab. ,, AufSerdem
kann ich nicht einfach das Amt an mich reifSen, ohne
meine Briider gehort zu haben.”

158



,Dazu ist nun keine Zeit mehr”, bemerkte Nynhia und
nahm Quinmars Hinde in die ihren. ,Es sind schwie-
rige Zeiten, die besonderen Mut und besondere Maf3-
nahmen erfordern, wollen wir das Konigreich nicht
dem Chaos tiberlassen. Zudem habt Ihr eine kréftige
Unterstlitzung und Hilfe in dem jungen Druiden Mar-
winar und seinen Fahigkeiten.”

,Herrin, ich bin kein Druide”, entgegnete der junge
Mann sofort.

,Doch, du bist es. Du bist es schon lange, denn du hast
deine Priifungen bestanden”, beharrte die Elfe la-
chelnd. ,Ich bin mir sicher, dass Meister Quinmar das
bestatigt.”

Der alte Druide nickte beddchtig zu den Worten Nyn-
hias, bedauerte jedoch, dass es keine offizielle Zeremo-
nie zur Erhebung Marwinars in den Stand der Drui-
den geben konne.

,Das ist nun auch nicht wichtig”, ergriff Alvaron wie-
der das Wort. , Wir miissen uns eilen und sehen, wie
wir einen Krieg verhindern konnen. Im Notfall miis-
sen wir jedoch Ayslor verteidigen. Lasst uns diejeni-
gen sammeln, die noch verntinftig sind und uns unter-
stiitzen konnen.”

,Das bedeutet, jeder von uns versucht, so viel Verbiin-
dete fur unsere Sache zu finden, wie moglich”, er-
ganzte Quinmar. ,Ich sende Boten an alle Druiden
heraus, die ich in kurzer Zeit erreichen kann. Sie sollen
die Fiirsten, die sie beraten fiir unsere Sache gewin-
nen.”

,Und wir werden die Alvenstimme und die Dwanen
herbeiholen. Wir vereinen uns zum nichsten Neu-
mond in Ayslor”, beendete Alvaron dieses Treffen
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und verabschiedete sich dann zusammen mit Nynhia
und Aldanon von den Druiden ...

Auf der Ostseite des Gebirges zwischen der Ebene von
Amun Nur und der von Tamor lagen nordostlich der
Dwanenstadt Tarnifel viele Dorfer in den Télern zwi-
schen den hohen Spitzen des Trustes. Hier gab es saf-
tige Weiden fiir das Vieh, klare Bergbdche, Wilder
und ausreichend Flidche zum Anbau von Getreide und
Obst, so dass die Bewohner, die zu den zuvor umher-
ziehenden nordlichsten Veromanenstimmen gehor-
ten, sich sesshaft gemacht hatten. Ayslor bot ihnen
Schutz und erhielt dafiir im Gegenzug Sicherheit an
der ostlichen Flanke des Reiches, denn die einst wil-
den Stimme wurden so kultiviert und gliederten sich
ein.

Eines dieser zahlreichen Dorfer war Umbach am Fufse
des Aarkopfes. Es lag im sonnigen Tal auf der Siid-
westseite des Berges, dessen Spitze tatsdchlich wie das
zur Seite blickende Haupt eines Adlers aussah. Legen-
den rankten sich um diesen Berg, denn es hief3, er be-
wache die Menschen im Tal vor allem Bosen. Aus die-
sem Grund hatten sich viele Familien hier angesiedelt
und die Vorteile des friedlichen und sesshaften Lebens
unter dem Schutz des Konigs schitzen gelernt. Noch
ahnte niemand der Bewohner, dass Konig Gaudaron
gestorben war und sich Unheil im Reich anbahnte.
Haffna kam mit seiner Last aus dem Wald heraus und
hielt auf die verschneite Lichtung zu, die im Sommer
als Weide fiir seine kleine Herde von halbwilden Scha-
fen und den gedrungenen Waldlandrindern diente.
Der von ihm geschossene Rehbock lag auf seinen
Schultern und wiirde die Familie fiir lingere Zeit mit
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Fleisch versorgen. Der viele Schnee zwang die Wald-
tiere auf die Lichtungen, wo es unter der dichten wei-
flen Decke vielleicht noch gentigend Fressen gab.
Doch diesem Tier war das zum Verhdngnis geworden
- und zum Gluck fiir den Jager. Vergntigt schritt er
durch den tiefen Schnee den Abhang hinunter. Er kam
an der kleinen Hiitte und dem sich anschliefsenden
Stall vorbei, die er mit den Tieren wihrend des Som-
mers zumeist bewohnte und blieb dann fiir einen Mo-
ment stehen. Von hier aus hatte man einen hervorra-
genden Blick auf das Tal und auf Umbach, von dessen
Hausern Rauch aufstieg und die so friedlich dichtge-
dréngt beieinanderstanden. Ein Palisadenzaun um-
ringte das kleine Dorf und hielt zumindest wilde Tiere
ab, die in den Bergen umherstreiften.

Haffna liebte diesen Anblick und er sog die kalte Luft
tief ein. Vor allem im Winter, wenn die Sonne tief
stand und sich ihre orangeroten Strahlen bereits am
frithen Nachmittag von den Spitzen der Berge reflek-
tierte, fand er es am schonsten. Doch am heutigen Tag
verbarg sich die Sonne hinter einer dunkelgrauen,
dichten Wolkendecke und es ddmmerte bereits. Den-
noch konnte er weit blicken und so sah er auch die vie-
len schwarzen Punkte, die sich vom Osten her iiber
den Pass zwischen dem Aarkopf und den Dreispitzen
niherten. Sie waren schnell und es waren viele, wie es
aussah. Schon bald konnte er erkennen, dass es Reiter
auf Pferden waren und ein unbestimmtes Ziehen im
Magen machte sich bei ihm bemerkbar. Die Reiter
nutzten den vom Schnee gerdumten Weg, der vom
Pass direkt hinab ins Dorf fiihrte und je ndher sie ka-
men, desto mehr wurde deutlich, dass sie offenbar in
kriegerischer Absicht kamen, denn sie waren schwer
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bewaffnet und trugen Fackeln und schwarze Fahnen
mit wilden Fratzen drauf, die sie drohend umher-
schwenkten.

Der Beobachter war erschrocken tiber diesen Anblick
und seine Beftirchtungen bestétigten sich im nédchsten
Moment, denn die mindestens einhundert Reiter setz-
ten zum Sturm auf das Dorf an. Er konnte ihr Gebrtill
bis hier oben vernehmen und sah, wie sie am Tor des
Palisadenzauns angelangten und es wiitend niederris-
sen. Schon waren auch die entsetzten Schreie der Dorf-
bewohner zu horen, als die Angreifer in das Dorf ein-
drangen.

Haffna war fiir einen Moment wie geldhmt und er
wusste nicht, was er machen sollte. Doch dann trieb
ihn die Sorge um seine Frau und die beiden Maddchen
an. Er lief$ seine Beute fallen und rannte so schnell er
konnte durch den tiefen Schnee hinab ins Tal. Im Lauf
holte er seinen Jagdbogen aus dem Kocher hervor und
spannte ihn. Nur dieser Bogen, einige Pfeile und ein
Fellmesser waren seine ganze Bewaffnung, die er bei
sich trug. Doch damit wollte er, wenn nétig, sich und
seine Familie verteidigen - wenn es nicht schon zu
spét war.

Als er endlich unten ankam, waren alle Reiter bereits
in das Dorf eingedrungen und hielten eine blutige
Ernte, wie er ohnmdchtig feststellen musste. Die weni-
gen Méanner des Dorfes, die kimpfen konnten, hatten
sich den Eindringlingen offensichtlich nur mit Werk-
zeugen und Erntegerdtschaften entgegengestellt und
waren ohne Gnade niedergemacht worden. Der
Schnee war voller Blutspuren und die Kérper der Da-
hingemetzelten lagen verrenkt auf dem Boden.
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Die Reiter waren tiberall im Dorf und sie hieben alles
nieder, was ihnen vor die scharfen Klingen kam. Ihre
Gesichter waren mit schwarzer und roter Farbe bemalt
und zu hasserfiillten Fratzen verzogen. Es waren Ven-
dolen und sie befanden sich auf einem ganz besonde-
ren Beutezug. Die Bewohner liefen schreiend durchei-
nander und versuchten zu entkommen, doch zu dicht
war die Front der Angreifer, so dass niemand entrin-
nen konnte. Die wilden Krieger griffen sich die Frauen
und jungen Mddchen, taten ihnen jedoch nichts, son-
dern trieben sie zu einem Pulk zusammen, wihrend
alle anderen - egal ob jung oder alt - gnadenlos er-
schlagen wurden.

Haffna stand noch immer am Eingang zum Dorf und
legte einen Pfeil auf, mit dem er den sich gerade na-
hernden Krieger vom Pferd schoss. Sofort holte er ei-
nen zweiten Pfeil hervor und erschoss einen weiteren
Vendolen. Danach versuchte er durch das dichte Ge-
drénge zu schliipfen und auf die Westseite des Dorfes
zu gelangen, wo sein Haus stand. Doch er kam nicht
weit, denn ein weiterer Krieger stiirzte sich von sei-
nem Pferd mit einem schrillen Schrei auf ihn und ver-
suchte ihn mit seinem Schwert zu erschlagen. Im Letz-
ten Moment bekam Haffna den Waffenarm des Geg-
ners zu fassen und wehrte den Schlag so ab. Die bei-
den miteinander ringenden Korper fielen zu Boden
und widlzten sich, wihrend um sie herum weiter ge-
schlachtet wurde.

Der Vendole gewann die Oberhand und setzte sich auf
Haffnas Brust, um ihn endgtltig niederzustrecken,
doch der Jager besafs noch sein Messer, das er dem wil-
den Mann mit vollster Wucht seitlich in den Hals
rammte, so dass der Vendole mit einem Achzen
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zusammenzuckte und zu Boden sank. Haffna nutzte
die Gunst des Augenblickes und zog den Krieger wie-
der halb auf sich, wobei er selbst voller Blut war und
sich totstellte. Es war im Moment seine einzige Hoff-
nung, die riesige Uberzahl feindlicher Krieger zu iiber-
leben und vielleicht seine Familie zu retten.
Inzwischen liefs das Niederschlachten nach, denn es
war niemand mehr tbrig, der noch getdtet werden
konnte. Die letzten Frauen und Midchen, die sich
noch versteckt hatten, wurden von den Vendolen grob
zu den anderen hingetrieben. Wahrend die Krieger of-
fensichtlich Vergntigen an ihrem Tun hatten und scha-
denfroh lachten, weinten und schrien die verangstig-
ten Bewohnerinnen des Dorfes und klammerten sich
aneinander. Doch einige von ihnen, die den Vendolen
offenbar zu jung waren, wurden aus der Menge geris-
sen und vor den entsetzten Augen der anderen ersto-
chen. Dies versetzte die meisten der Frauen und Mad-
chen in eine Art Schockstarre und sie lieSen willenlos
alles mit sich machen. Die Krieger banden ihnen die
Arme hinter den Riicken zusammen und setzten sie
dann auf die Pferde.

Haffna wagte einen kurzen Blick durch die halb ge-
schlossenen Augen und glaubte, eine seiner beiden
Tochter auf einem der Pferde zu erkennen. Ja, es war
ganz eindeutig Mirinda, seine jiingere Tochter. Sie war
vollkommen verstort und blickte sich hilflos nach ih-
rer Schwester und der Mutter um. Die Sorge um sie
und die Tatsache, dass er ihr nicht helfen konnte,
machten ihn beinahe wahnsinnig - trotzdem blieb er
still liegen. Selbst als die Krieger nach ihren Verwun-
deten und getoteten Stammensbriidern sahen und
diese mit den Schwertern anstiefSen und dabei auch

164



den Toten, der auf ihm lag untersuchten, blieb er voll-
kommen unbeweglich.

Die Vendolen machten sich keine weitere Miihe mit
den Leichen und stiegen kurz darauf hinter den ge-
bundenen Frauen und Midchen auf die Pferde und
verlieSen Umbach ebenso schnell, wie sie hergekom-
men waren. Nachdem sie endlich fort waren stiefs der
letzte tiberlebende Mann den toten Krieger von sich
herunter und erhob sich dann langsam. Erst jetzt
wurde ihm richtig bewusst, welche Zerstérung und
welch furchtbarer Tod tiber das kleine Dorf gekom-
men waren. Viele der Hiuser brannten und iiberall auf
der Strafie lagen die dahingemetzelten Bewohner in
ihrem Blut. Haffna starrte ungldubig auf diese Szene-
rie, stiefs einen Schrei der Verzweiflung aus und sackte
dann weinend zusammen ...

Ihre Reisevorbereitungen hatten sie fast abgeschlos-
sen. Marwinar packte noch einige ihm wichtige Dinge
in seinen Reisesack und tiberlegte dabei, ob er noch et-
was vergessen hatte. Die Eile tat Not, denn wie von
Kundschaftern zu horen war, sammelten die beiden
verbiindeten Fiirstenttimer bereits ihre Truppen und
zogen nach Ayslor, um sich mit ihren Kriegern Zutritt
in die Stadt zu erzwingen.

Ihre eigenen Verbiindeten hatten die Druiden inzwi-
schen hierher nach Nyoshrs Ryhm gebeten und so wa-
ren dem toten Konig Gaudaron noch immer ergebene
Soldaten aus der Garnisonsstadt Haidburg erschienen,
um zusammen mit Quinmar und Marwinar in die
Hauptstadt zu ziehen und den Krieg wenn moglich
noch zu verhindern oder die Stadt zu verteidigen und
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dann durch den Rat der Volker einen neuen Konig
auszurufen.

,Ich mochte mit dir mitkommen”, sagte der kleine
Toren, der auf dem Bett safs und Marwinar die ganze
Zeit zugeschaut hatte.

Der Druide wurde aus seinen Gedanken gerissen und
hitte den Jungen beinahe vergessen. ,Nein, das geht
leider nicht”, antwortete er. ,,Du musst hierbleiben.
Ich werde dich in die Obhut eines unserer dlteren No-
vizen geben. Du lernst dort sicher sehr viel - und viel-
leicht wirst du ja selbst bald ein Novize.”

,Ich will aber kein ... No ... Noziv ..., so einer werden.
Ich will bei dir bleiben”, beharrte der Junge und ver-
schrankte dabei bockig die Arme.

Der Druide schiittelte seinen Kopf. , Wir ziehen viel-
leicht in den Krieg”, erkldrte er mit ruhiger Stimme.
,Von Tod und Zerstérung hast du bereits mehr als ge-
nug in deinem jungen Leben gesehen. Du bleibst hier.”
Toren stand stampfend von dem Bett auf, eilte mit Tra-
nen der Wut an Marwinar vorbei und rannte aus der
Kammer hinaus. Der junge Mann liefs seinen kleinen
Schiitzling gewdhren, denn er war sich sicher, dass
sich der Junge bald in sein Schicksal fligen wiirde.
Marwinar hatte bereits einen seiner fritheren Mitnovi-
zen angesprochen und ihn gebeten, auf Toren aufzu-
passen, was ihm auch zugesagt wurde. Nun war es an
der Zeit, sich auf den Weg zu machen und er nahm
seine Sachen mit und verschloss die Kammer in der
Hoffnung, wieder gesund und heil zurtickzukommen.
Draufien vor den Hallen von Nyohrs Ryhm warteten
bereits die Soldaten und auch Quinmar befand sich bei
ihnen. Es waren vielleicht zweihundert Reiter herge-
kommen und Marwinar hoffte nur, dass sich weitaus
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mehr Verbiindete in Ayslér zusammenfinden moch-
ten. Er bestieg an der Spitze der Gruppe ein fiir ihn
bereitgestelltes Pferd und verstaute seine Sachen am
Sattel. Dann setzte sich der Zug in Bewegung, an des-
sen Ende sich noch zwei Material- und Verpflegungs-
wagen befanden, die knarrend iiber den schmalen
Grat hinab auf die Ebene rumpelten.

Der Anfiihrer der Soldaten war ein alter Kdmpfer, der
eigentlich schon zu viele Jahre gesehen hatte, um nun
noch in einen Krieg zu ziehen. Er berichtete den bei-
den Druiden von der derzeitigen Lage. Demnach sam-
melten die Fiirsten Argner und Threadem ihre Trup-
pen stidostlich von Ayslér am Fufs des Gebirges und
zwangen auch etliche Bauern und Feldarbeiter dazu,
mit ihnen zu reiten und das Heer zu verstdrken.
,Diese werden sie als erste opfern, wenn es tatsachlich
zu einem Angriff auf die Stadt kommt, damit wir un-
sere Waffen an ihnen verschwenden”, bemerkte der
alte Krieger verdchtlich und spuckte dabei aus.

,Weifd man, wie grofs ihre vereinte Armee ist?”, wollte
Quinmar wissen.

,,Ich denke, sie werden an die siebentausend Mann un-
ter Waffen haben - und vielleicht noch einmal tau-
send, die sie mit sich zwingen”, antwortete der Anfiih-
rer der Soldaten.

,Ich hoffe, wir werden sie zur Vernunft bekommen
und konnen einen Krieg vermeiden”, murmelte der
alte Druide zu sich selbst.

Am frithen Nachmittag erreichten sie ihr Ziel und rit-
ten auf das Tor von Ayslor zu. Die Sonne schickte wie
zum Grufs ihre letzten Strahlen iiber die vereiste
Bucht, als die Reitergruppe zusammen mit anderen
Kriegern in die Stadt einritt. Tausende von Bewohnern
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hatten sich eingefunden und begriifsten jede einzie-
hende Gruppe mit lautem Jubel und bunten Fahnen,
denn die Menschen hier wussten, dass diese Krieger
zu ihrem Schutz eingetroffen waren.

Gerade erschien auch eine grofie Armee von Dwanen,
die mit grimmigen und entschlossenen Gesichtern
durch das Tor marschierten. An ihrer Spitze befanden
sich Gonra und seine drei Sohne, sowie sein Vetter Da-
bro aus der Dwanenstadt Borgoda, die nun gemein-
sam mit ihren Kriegern um das Konigreich kdmpfen
wollten.

Schlieslich trafen auch noch die Alven vom See und
ihre Bruder die Bergalven aus dem Hochland von
Kayhlien mit Alvaron und seinen Sohnen Aldanon
und Salvaron ein, die mit dem ihrem Volk eigenen
Strahlen, jedoch diesmal ohne Gesang, daftir aber mit
ernsten Gesichtern einzogen. Zusammen mit den
Menschen der Fiirstenttimer, die dem Biindnis beige-
treten waren, befanden sich zum Gliick nun weitaus
mehr Krieger in der Stadt, als man an Gegnern erwar-
teten musste.

Eine derartige Ubermacht konnte von den beiden
feindlichen Fiirsten einfach nicht ignoriert werden
und musste sie zur Umkehr zwingen. So hoffte Quin-
mar zumindest, als er die Masse der Kampfer sah, die
sich unterhalb der Konigshalle sammelten und
schlieslich auch in den zahlreichen Gemdchern der
Halle und in extra zu diesem Zweck aufgebauten
Schlafstdtten Unterkunft fanden. Der alte Druide und
Marwinar trafen zusammen mit den Anfiihrern der
einzelnen Volker und Geschlechter, sowie einigen an-
deren Druiden im Thronsaal des Konigs ein, damit
man sich gemeinsam vor dem morgigen Tag, an dem

168



die Gegner erwartet wurden, beraten konnte. Diese
Beratung dauerte nicht lange, denn es wurde nur fest-
gelegt, dass Quinmar, Alvaron und Gonra mit den
Gegnern verhandeln sollten, sobald sie auftauchten
und ihre Unterlegenheit feststellten. Genau daftir soll-
ten sich die vereinten Truppen vor dem Tor von Ays-
16r aufbauen, um ihre Stirke zu demonstrieren. Dies
war der Plan der Verbiindeten und damit gingen sie
bis zum nédchsten Tag auseinander, um Ruhe zu fin-
den.

Als der ndchste Morgen graute, war bereits alles auf
den Beinen und bereitete sich auf den Tag und seine
Ereignisse vor. Die Anfiihrer teilten ihre Krieger ein
und gaben Befehle weiter. Das Tor von Ayslor wurde
weit geoffnet und die Massen an Menschen, Dwanen
und Alven bildeten lange Reihen vor dem Schutzwall
der Stadt. Zudem wurden die Wehrgidnge von den
Minnern der Stadtwache besetzt. IThre Banner und
Fahnen wehten im Wind eines grauen Morgens, der
hoffentlich mit einem Frieden endete, wie fast jeder
der Beteiligten hoffte. Quinmar trat zusammen mit
Marwinar vor das Tor und beobachtete das Gesche-
hen. Es war in der Tat ein beeindruckendes Bild, das
die Verbiindeten abgaben. Schon lange hatte das Ko-
nigreich keine so grofie Aufstellung einer Armee mehr
gesehenen - die jedoch bis zum heutigen Tage auch
nicht notwendig gewesen wire.

Noch tat sich nichts auf der Ebene jenseits der Stadt
und es kam dem einen oder anderen vielleicht der Ge-
danke, dass rein gar nichts an diesem Tag geschehen
wiirde. Doch diese Hoffnung wurde enttduscht, denn
nachdem sich die Sonne tiber dem 6stlichen Gebirgs-
zug erhob und durch einige Wolkenliicken die Stadt
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anstrahlte, konnte man aus der Ferne zunichst die
Tommeln und Fanfaren horen und die grauen Schat-
ten einer sich ndhernden Menge an Reitern und Fuf3-
volk erkennen, die aus 0stlicher Richtung auf Asylor
zukamen.

,Sie kommen”, bemerkte Alvaron, der sich inzwi-
schen eben-so wie Gonra zu den beiden Druiden ge-
sellt hatte. Die Anftihrer aller Gruppen des Biindnisses
sammelten sich nun und blickten der Front der Gegner
entgegen. Nach einiger Zeit konnte man abschétzen,
dass es sich in der Tat um etwa fiinftausend Mann, da-
von etwa die Hilfte beritten, handelte. Sie fiihrten
auch zwei Sturmttirme auf Radern und etliche Leitern
mit sich, waren also offensichtlich fest dazu entschlos-
sen, die Stadt notfalls anzugreifen.

Als sich diese Armee bis auf etwa zehn Felder Entfer-
nung der Stadt angendhert hatte, machte sie halt. Die
beiden Fiirsten und einige Unterfiihrer, die sich an der
Spitze des Zuges befanden, schienen sich zu beraten
und lieSen ihre Méanner dann in mehreren Reihen
ebenfalls in einer Schlachtordnung antreten. Dieses
Manover dauerte natiirlich eine ganze Weile, machte
aber fiir die Verbtindeten vor Ayslor deutlich, mit wel-
chen Gegnern sie zu rechnen hatten.

Die gegnerische Armee liefs das Fufsvolk mit den
Sturmleitern in der ersten Reihe antreten. Dazwischen
fanden sich etwas nach hinten versetzt die Bogen-
schiitzen ein und erst danach die Reiterei, die zumeist
aus den personlichen Truppen der beiden Fiirsten be-
stand. Wahrend die vorderen Manner wahrscheinlich
wirklich eher unwillige Bauern und Lehenknechte wa-
ren, schienen die Reiter gut bewaffnet und gertistet fiir
den Kampf zu sein. Sie waren aber weitaus weniger,
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als die Verteidiger der Stadt, die ihnen gegentiberstan-
den. Dieses Missverhiltnis fiel den Gegnern offen-
sichtlich auch auf - wahrscheinlich hatten sie in der
Tat nicht mit einer solchen Widerwehr gegen ihre
Pléne gerechnet.

Sie griffen auch eine halbe Stunde nach Aufstellung
ihrer Truppen nicht an, sondern berieten sich weiter-
hin, wie es aussah. Ihre Beobachter auf der gegentiber-
liegenden Seite warteten gespannt darauf, was passie-
ren wiirde. Quinmar verspiirte eine gewisse Zuver-
sicht dartiber, dass die Abschreckung der Verbtinde-
ten durch ihre hohe Zahl und gute Bewaffnung offen-
bar funktionierte und dufierte seine Hoffnung, dass es
zu Verhandlungen kommen konne.

,Sie sind sich noch nicht ganz sicher, ob sie sich diese
BlofSe geben sollten”, bemerkte Alvaron scharfsinnig.
,Sie wédren wahnsinnig, wenn sie sich auf einen
Kampf mit uns einliefSen”, antwortete einer der An-
fuhrer, ein Fiirst aus den Stidfluren jenseits der Taille
des Nordens, die spiter einmal das Welkenland bilden
sollten.

»Verlasst Euch noch nicht zu sehr auf unsere reine
Zahlenstarke”, widersprach der Stammvater der Al-
ven ihm. ,Sie miissen ihr Gesicht wahren und werden
zumindest bei den Verhandlungen deutlich drohen
und dieses durch ihre Kampfbereitschaft zu begleiten
versuchen.”

,Seht, es tut sich etwas”, sagte Marwinar und deutete
nach vorn, wo sich nun eine Gruppe von Reitern von
der Hauptarmee trennte und die Flanken einnahm,
wiahrend sich eine kleinere Gruppe mit den Bannern
der beiden Furstentiimer néherte.
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,,Sie wollen verhandeln”, vermutete Quinmar mit Er-
leichterung in der Stimme.

»Aber sie tun so, als waren sie bereits Sieger und wiir-
den uns nun ihre Bedingungen mitteilen kénnen”, er-
ganzte Alvaron sarkastisch.

Tatsédchlich kam ihnen die Gruppe der Reiter, der die
beiden Fiirsten Argner und Threadem angehdorten mit
aufgesetzter Selbstsicherheit entgegen und stoppte
erst kurz vor den Anfiihrern der Verbiindeten, wobei
Argner das Wort ergriff und sich scheinbar suchend
umblickte. ,Wer sind die Verantwortlichen fiir dieses
armselige Schauspiel vor der einst machtigen Stadt
Ayslor?”, fragte er mit deutlichem Spott in der
Stimme. , Etwa dieser Halbmensch aus dem degene-
rierten Geschlecht der Vingerian aus dem Norden, der
sich mit einer Elfe einlassen musste, weil er im eigenen
Volk keine Frau fand?”, fuhr er mit Blick auf Alvaron
fort, der mit keiner Regung seiner Ziige auf diese Be-
leidigung einging. ,Oder etwa einer dieser kleinwtich-
sigen Erdwiihler aus der Unterwelt, deren Blick durch
Gold und Edelsteine so verblendet ist, dass sie die Re-
alitdt nicht mehr erkennen?”

,Seid ihr gekommen, um Euren Schmahspeichel tiber
uns zu verbreiten, oder um mit uns zu verhandeln?”,
entgegnete Quinmar dem Fiirsten.

»~Zu verhandeln? Es gibt hier nichts zu verhandeln.
Wir geben euch in unserer Giite nur die Gelegenheit,
eine bittere Niederlage zu vermeiden und eure armse-
ligen Leben und vor allem die eurer Manner zu ver-
schonen. Wir sind die kiinftigen Herren tiber Amun
Nur, wer seid Thr, alter Narr?” Argner blickte bei die-
sen Worten verdchtlich und beinahe emport auf den
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alten Druiden herab, als sei es unter seiner Wiirde, mit
ihm zu sprechen.

Diese Provokationen dienten ganz offensichtlich dem
Zweck, Uberlegenheit vorzutduschen, die es nicht gab,
deshalb liefs auch Quinmar sich nicht aus der Ruhe
bringen. , Ihr wisst zu gut, wer ich bin, Argner. Habt
Ihr doch frither als junger Fiirst oftmals meinen Rat ge-
sucht”, antwortete der Druide mit ruhiger Stimme.
,Ihr solltet ihn auch jetzt wieder annehmen und Euch
zurtickziehen. Thr konnt die Konigswiirde nicht er-
zwingen, sie wird schon immer, seitdem dieses Konig-
reich besteht, im Rat der Volker besprochen und dort
verliehen.”

Wihrend die beiden Minner weiterhin ihren Zwist
austrugen, erfasste Marwinar plotzlich wieder jenes
bekannte, seltsam entriickte Gefiihl, das er stets vor ei-
ner Vision hatte. Vor seinem inneren Auge tauchte ein
schreckliches Bild der Stadt Ayslor auf, denn sie
brannte in einem wahrhaften Inferno und die wenigen
tiberlebenden Menschen fliichteten panisch aus dem
Tor, vor dem eine gewaltige Masse Toter und Verwun-
deter in ihrem Blut lag. War dies etwa die nahe Zu-
kunft der Stadt, vor der sie standen? Wenn das wahr
wurde, musste offensichtlich eine furchtbare Katastro-
phe bevorstehen - vollkommen anders, als die Ver-
btindeten es im Moment angesichts des derzeitigen
Kréfteverhiltnisses annahmen. Was wiirde gesche-
hen? Die Vision verschwand wieder und der junge
Druide versuchte sich nichts anmerken zu lassen, war
aber innerlich entsetzt tiber das, was er gesehen hatte.
,Pah, der Rat der Volker”, hohnte Argner gerade als
Antwort auf Quinmars Worte. ,Dieser Rat hat auch
den schwachen Konig Gaudaron eingesetzt, der noch
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nicht einmal einen Erben erzeugen konnte. Das Reich
ist verwundbar geworden, soweit hatte Fuirst Ach-
zarron aus Tamor durchaus recht. Es wird Zeit, dass
es wieder erstarkt und dafiir werde ich ..., werden wir
sorgen, wenn wir auf dem Thron sitzen.”

Argner hatte keine Zeit, sich dartiber zu drgern, dass
er seine eigenen heimlichen Absichten soeben verriet,
als er sich versprochen hatte, denn mit einem Mal war
das Donnern von vielen Hufen zu horen, das sich vom
Norden her nidherte. Aufgewirbelter Schnee zog wie
eine Wolke mit der grofSen Anzahl an Reitern mit, die
auf das Feld vor der Stadt zuhielten. Alle Augen blick-
ten gebannt dort hin und schon bald erkannte man,
dass es sich um Vendolenkrieger handelte - wenigs-
tens Tausend an der Zahl, wie es aussah. Sie ritten im
dichten Pulk und kamen schnell heran.

Die Verbtindeten vor dem Tor von Ayslor wurden an-
gesichts dieser neuen Bedrohung - und es war eindeu-
tig eine - nervos und blickten auf ihre Anfiihrer. Doch
weder sie noch Argner und seine Abordnung wussten
zunichst, was das zu bedeuten hatte. Erst als die Ven-
dolen bei der Armee der beiden Fiirsten angelangten
und die Soldaten mit entsprechenden Geesten eindeu-
tig dazu aufforderten, mit ihnen gemeinsam die Stadt
anzugreifen, wurde allen klar, was nun geschah.

,Sie unterstiitzen uns”, rief Threadem Argner erfreut
zu. ,Nun ist der Sieg wirklich unser.”

,In der Tat, das ist eine erfreuliche Wende”, nickte der
andere Fiirst. ,Nun ist es vorbei mit eurer Uberzahl
und Uberheblichkeit”, rief er Quinmar und den ande-
ren Verbiindeten hohnisch zu und eilte daraufhin
ohne ein weiteres Wort zusammen mit seiner Abord-
nung wieder zuriick zu seinen Reihen. Wéhrend die
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Gegner auf der anderen Seite des Feldes angesichts
dieser unerwarteten Hilfe nun kurz vor dem Angriff
standen und dies auch mit lauten Rufen und Waffen-
geklirre andeuteten, machte sich panische Hektik bei
den Verbiindeten breit.

,Schnell, wir miissen die Midnner in die Stadt brin-
gen”, rief Marwinar, dessen Vision in diesem Moment
immer wahrscheinlicher wurde.

»~Zu spat”, widersprach Alvaron. ,Haltet die Stel-
lung”, rief er den Anfiihrern zu, die sich sofort zu ih-
ren Médnnern begaben und diesen Befehl weitergaben.
,Es ... wird etwas geschehen. Ich habe Tod und Feuer
gesehen”, erkldrte der junge Druide den umstehenden
Maiannern.

,Die Stadt wird brennen?”, fragte Alvaron, ohne die
Vorahnung Marwinars in Zweifel zu ziehen.

JJa.”

,Dann miissen wir die Menschen warnen und aus ih-
ren Hausern herausholen”, mischte Gonra sich ein.
,Ihr habt Recht”, nickte Quinmar. ,Rasch, sagt der
Stadtwache Bescheid. Sie sollen mit hundert Minnern
durch die Stadt laufen und die Leute zum Hafen lei-
ten”, forderte er einen der Offiziere von Ayslor auf,
der in der Nihe stand. Ohne Nachfrage eilte der Mann
los, denn der alte Druide galt nun, da der Konig tot
war, als Anfiihrer und sein Wort war Befehl.

Im néchsten Moment tiberschlugen sich die Ereig-
nisse, denn kaum hatten die Verbtindeten sich einiger-
mafien auf die neue Situation eingestellt, als der An-
griff der Gegner tatsdchlich erfolgte. , Vorsicht”, rief
einer der Minner in der ersten Reihe, denn ein
Schwarm von Pfeilen flog mit lautem Rauschen heran.
Die Minner hoben ihre Schilde und die allermeisten
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Pfeile blieben dort stecken oder gingen fehl. Auch eine
zweite Welle flog heran und hatte zum Gliick den glei-
chen geringen Erfolg. Doch dann kam es zum Sturm-
angriff der FuSsoldaten, wihrend sich die Reiter und
auch die Vendolen noch zurtickhielten.

Auf der anderen Seite begaben sich Alvaron und
Gonra zu ihren jeweiligen Gruppen, wihrend Quin-
mar zusammen mit Marwinar und den Anfiihrern der
Stadtwache am Tor blieben, um hier die Verteidigung
zu leiten. Die erste Reihe machte sich bereit fiir den
Zusammenstofs mit den Angreifern, die jedoch in der
Tat zumeist aus Bauern und Séldnern bestanden und
nicht besonders ambitioniert angriffen. Die dichten,
mit hohen Schilden versehenen Reihen der Verteidi-
ger boten einen beinahe untiberwindlichen Wall ge-
gen die Anstiirmenden, die vor dieser Wand gestoppt
wurden und den ersten Angriff somit zum Erliegen
brachten. Es entstanden zwar kleinere Scharmiitzel,
doch der wirkliche Angriff wiirde erst noch erfolgen.
Tatsédchlich starteten nach kurzer Zeit die berittenen
Soldaten der beiden Fuirstentiimer mit ihren Bannern
und Hornern, die zum Sturm bliesen. Gleichzeitig rit-
ten an der von Ayslor aus gesehen linken Flanke die
Vendolenkrieger los und beschrieben einen Bogen, der
sie zundchst scheinbar sinnlos von den anderen An-
greifern fortfiihrte.

,Sie nutzen die Ablenkung und wollen direkt auf das
Tor zuhalten”, sagte einer der Hauptleute der Stadt-
wache zu Quinmar, wobei er auf die mit wildem Ge-
briill heranstiirmenden Vendolen zeigte.

,Eure Truppe wird zu schwach sein, um diese Reiter
aufzuhalten, wir brauchen Unterstiitzung”, antwor-
tete der Druide besorgt. Doch eine Abteilung von

176



Alven auf ihren strahlend weifSen Pferden hatte dieses
Manover der Feinde mitbekommen und eilte schon
von der Seite her zu Hilfe, bevor die Vendolen ihren
Bogen vollendeten und das Tor anritten. Die Alven rit-
ten ihnen entgegen und drangten wie ein Keil durch
die dichten Reihen der wilden Krieger, wobei sie viele
der Gegner mit ihren goldglénzenden Waffen von den
Pferden fillten. Die beiden geteilten Gruppen der Ven-
dolen wichen zuriick und flohen dann, wobeli viele der
Pferde ohne ihre Herren in die eigenen Reihen zurtick-
kehrten.

Inzwischen waren auch die Reiter der beiden Fiirsten-
timer bei ihren Gegnern angelangt und ihre Anzahl
wurde zundchst durch die Pfeile der Verbtindeten ge-
lichtet. Sie stiefSen mit den ebenfalls berittenen Man-
nern der Verteidigungstruppen zusammen und ein
Pulk von wild miteinander ringenden und fechtenden
Gestalten entstand in der Mitte des Feldes. Den Rei-
tern, die fuir Ayslor kimpften, folgten nun die Dwanen
aus den Verteidigungslinien heraus, die mit Kampfge-
briill und ihre kreisrunden Axte schwingend auf die
Feinde zuliefen und die Fufssoldaten aber auch die be-
rittenen Gegner angriffen. Auch an dieser Stelle schien
das Kriegsgliick mit den Verteidigern der Stadt zu
sein, denn die Gegner mussten - sofern sie es konnten
- zurlickweichen. Vor allem der Kampfesmut und der
Zorn der Dwanen waren gefiirchtet und dem Strahlen
der Alvenkrieger, die wie eine Flamme durch die geg-
nerischen Reihen schossen, schien sich nichts entge-
genstellen zu konnen.

Marwinar, der noch immer mit Quinmar und einigen
weiteren Hauptleuten am Tor stand und bisher noch
nicht in den Kampf verwickelt worden war, glaubte
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schon, sich diesmal mit seiner Vision geirrt zu haben.
Soweit er das Geschehen auf dem Schlachtfeld be-
obachten konnte, wurden die Feinde an allen Stellen
zurtickgedrangt. Der Sieg schien fast zum Greifen nah.
Argner und Threadem mussten doch bald erkennen,
dass sie unterlagen und merken, dass ihre Truppen
trotz der Unterstiitzung durch die Vendolen tiberall
zurtickwichen. Doch dann horte der junge Druide
diese seltsamen Laute aus der Ferne und blickte auf
das Gebirge im Nordosten. Es war eine Art Bellen, ein
heiseres und unheimliches Bellen und er meinte darin
Wortfetzen herauszuhoren, die zur Eile antrieben und
Fleisch und Blut versprachen. Und dann sah er die
massigen grauen und braunen Korper, die auf das
Schlachtfeld zuhielten.

Wie durch ein Fernrohr wurde sein Blick an diese Kor-
per herangefithrt und er konnte die gefletschten
Zéhne, die geifernden Mduler und die bése vor Mord-
lust funkelnden Augen der War-Wolfe erkennen, die
sich dort in grofier Zahl ndherten. Ihr wildes Geheul
eilte ihnen wie ein Kampfschrei voraus, als sie soweit
herangekommen waren, dass jeder sie bemerken
musste.

,Bei allem, was gut ist ...”, entfuhr es Quinmar, als
auch er die Wolfe zu Gesicht bekam. Entsetzt blickten
auch die anderen Mianner auf das Geschehen, denn im
nidchsten Moment warfen sich die Bestien in das
Kampfgetiimmel und sprengten den Pulk der Kamp-
fenden. Das Leittier rannte mit den meisten seiner Art-
genossen auf die Reihen der Verteidiger zu und stiirz-
ten sich auf sie. Die Wolfe packten ihre Opfer und ris-
sen sie formlich in der Luft auseinander. Selbst vor den
Pferden machten sie keinen Halt und warfen sich auf

/
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sie, um Reittier und Reiter zu Boden zu bringen und
dann gnadenlos zu toten. Ein entsetzliches Chaos ent-
stand, denn alles versuchte zunichst, vor den Mons-
tren zu fliichten. Lediglich die Alven konnten sich ge-
gen diese neue Gefahr rasch formieren und nahmen
die War-Wolfe unter Beschuss. Thre Pfeile trafen und
streckten etliche der bosartigen Wesen nieder, doch
dann wurden die Alven von einer anderen Seite ange-
griffen, denn die Vendolen stiirmten ein zweites Mal
heran. So eingekesselt mussten Alvaron und seine Ge-
fahrten ihr Leben verteidigen und viele des schonen
Volkes verloren es in dieser dunklen Stunde.

Auch den tibrigen Verteidigern der Stadt erging es
nicht besser, denn begleitet von dem Schrecken den
die War-Wolfe verbreiteten, griffen die Gegner wieder
an. Viele der Ménner aus der Armee der Verbiindeten
flohen bereits und suchten ihr Heil in der Stadt, so
dass die vormals dichten Reihen sich mehr und mehr
auflosten. Lediglich die Dwanen und eine grofsere
Gruppe von Menschen aus dem Hochland von
Kayhlien hielten noch stand und wehrten sich ver-
zweifelt gegen die nun deutliche Ubermacht der
Feinde.

Nachdem die Vendolen sich von den Alven gelost hat-
ten, ritt wiederum eine groflere Gruppe von ihnen
diesmal ungestort auf das Tor von Ayslor zu. Noch
wiahrend sie ritten sah man Rauch aus ihrer Gruppe
aufsteigen, denn sie hatten brennende Pfeile und selt-
same, rauchende Kugeln bei sich, die sie nun dicht vor
der Stadt abschossen und warfen. Die brennenden Ge-
schosse fanden ihr Ziel in den dicht beieinanderste-
henden Gebduden und sofort schlugen die Flammen
hoch. Die rauchenden Kugeln besaflen eine noch
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weitaus verheerendere Wirkung, denn sie explodier-
ten nach kurzer Zeit und zerstorten alles, was sich in
der Nahe befand. Niemand konnte sich in der Stadt
um die Brande und die Schiden kiimmern, denn die
Menschen flohen bereits zum Hafen, wie man es ihnen
angeraten hatte.

Mehr und mehr brennende Geschosse wurden abge-
schossen und niemand hinderte die Krieger daran,
denn auf dem Schlachtfeld hinter ihnen herrschte noch
immer das Chaos und an eine gezielte Verteidigung
war nicht mehr zu denken. Die Stadt stand in Flam-
men und das Feuer griff auf immer mehr Gebdude
tiber, die tiberhaupt nicht von Pfeilen oder Kugeln ge-
troffen worden waren. Die Menschen rannten um ihr
Leben und noch immer dréngten auch Soldaten der
verbtindeten Armee hinein, die jedoch nun, da auch
hier das Feuer zu wiiten begann, wieder zurtickwei-
chen mussten.

Auf dem Schlachtfeld passierte hingegen Seltsames,
denn plotzlich eilte eine grofie Gruppe der berittenen
Soldaten der beiden Fiirsten auf die Vendolen zu und
versuchten sie vom weiteren Beschuss der Stadt abzu-
halten. Augenblicklich wandten sich die wilden Krie-
ger gegen ihre neuen Gegner und es entstand erneut
ein Kampf - diesmal zwischen ehemals gemeinsam
kdampfenden Gruppen. Offensichtlich hatten die Fiirs-
ten Argner und Threadem nun endlich begriffen, dass
ihre vermeintlichen Helfer einen anderen Auftrag hat-
ten: ndmlich die Stadt zu zerstoren. Doch sie reagier-
ten viel zu spadt und zogen gleichzeitig die Feindschaft
auch der War-Wolfe auf sich, die sich nun auf diejeni-
gen Kampfer stiirzten, die sie bis dahin verschont hat-
ten. Vor Schreck starr, bekamen die beiden Fiirsten
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und ihre Anfiihrer, die das Schlachtgeschehen von ei-
ner kleinen Hiigelgruppe aus betrachtet hatten mit,
dass plotzlich eine Gruppe der Bestien auf sie zueilte
und schliefdlich jeden einzelnen von ihnen zerfleischte.
Die Situation auf dem Feld war nun untiberschaubar.
Niemand wusste mehr, wer noch Freund oder wer
Feind war und zwischen all dem Chaos suchten sich
die War-Woélfe immer neue Opfer, um ihren Blutdurst
zu stillen. Die Pferde scheuten und warfen ihre Reiter
ab, die Soldaten flohen voreinander oder schlugen gar
aufeinander ein ohne zu wissen, ob sie wirklich einen
Gegner vor sich hatten.

Und doch gab es noch einmal eine Wende inmitten
dieses furchtbaren Geschehens, denn der helle Klang
der Alvenhorner vermischte sich mit der Angriffsme-
lodie der Sackpfeifen der Hochldnder und den Kampf-
rufen der Dwanen, denn die Reste der Gruppen hatten
sich noch einmal gesammelt und griffen nun die Bes-
tien und die wilden Krieger in wieder geordneter
Schlachtreihe an. Mitten unter ihnen befand sich Mar-
winar, der die ganze Zeit am Tor unermiidlich Méanner
gesammelt und zu einem letzten gemeinsamen An-
griff aufgefordert hatte. Ihm waren Alvaron und
Gonra zur Seite geeilt und so hatten sie eine Front aus
den letzten noch kampffihigen Verbiindeten ge-
schmiedet, die jetzt wild entschlossen, voller Zorn und
mit blitzenden Augen und glinzenden Waffen vor-
stiirmten. Wie ein Sturm fegten sie {iber das Schlacht-
feld hinweg und trieben die Vendolen vor sich her, die
angesichts dieser Entschlossenheit der Verbiindeten
die Flucht ergriffen. Die War-Wolfe stellten sich der
Front entgegen, doch diesmal kamen sie nicht gegen
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die schnellen Pfeile der Alven, die scharfen Schwerter
der Hochlinder und die flinken Axte der Dwanen an.
Als die verstreuten Soldaten der beiden getdteten
Fiirsten mitbekamen, was sich dort auf dem Feld ab-
spielte, fassten sich die mutigsten Manner unter ihnen
ein Herz und griffen ebenfalls noch einmal ein - doch
diesmal ging es gegen die wilden Krieger und gegen
die Bestien, so dass diese zwischen zwei Fronten ge-
rieten. Die letzten War-Wolfe sammelten sich und
sprengten durch die Reihe der Soldaten um zu fliehen,
was ihnen auch gelang. Ebenso konnten einige Krieger
der Vendolen entkommen, so dass sich bald nur noch
die Verbilindeten und ihre ehemaligen Gegner gegen-
tiberstanden. Die abgekdmpften und nun fithrungslo-
sen Soldaten der Fiirstenttimer liefSen ihre Waffen fal-
len und ergaben sich. Keiner der Verbiindeten sann in
diesem Moment trotz der so heftig geftihrten Schlacht
auf Rache, denn es hatte bereits mehr als genug Tote
und Verwundete gegeben und so liefsen alle ihre Waf-
fen ruhen. Das Feld war voller lebloser Korper und der
Rauch der brennenden Stadt wehte in dicken, schwar-
zen Schwaden hertiber. Dies war eine der dunkelsten
Stunden fiir das Konigreich von Amun Nur, denn
seine Hauptstadt war stark zerstort und die Zahl der
Toten, die nur aufgrund der Machtgier zweier nun
ebenfalls Gettteter gestorben waren, war ein zu hoher
Tribut.

Und noch einen grofien Verlust gab es in dieser Stunde
zu beklagen, denn Alvaron, der Stammvater der Al-
ven lag, von einem Vendolenpfeil getroffen, auf dem
Boden. Sein weifses Pferd stand neben ihm und ver-
suchte ihn zum Aufstehen zu bewegen, doch er blieb
reglos liegen. Aldanon und sein Bruder Salvaron
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hatten ihren Vater gerade gefunden und knieten mit
Tréanen in den Augen neben ihm nieder. Der Pfeil hatte
genau sein Herz getroffen und es durchbohrt. Ein viele
Zeitalter dauerndes Menschenleben endete an diesem
Tag, denn das uralte Geschlecht der Vingerian besafs
eine dhnlich starke Lebenskraft, wie die der Elfen und
so war diese gemeinsame Kraft auch auf die Alven
tibergegangen.

Alle, die diese Szene mitbekamen, blieben stehen und
waren tief betroffen. Es kam jedem so vor, als sein ein
Sttick vom Licht fiir immer erloschen. Nach und nach
kamen die {ibrigen Alven zusammen und gaben dem
Toten die letzte Ehre, indem sie ein Klagelied an-
stimmten, ihn aufhoben und in einer Prozession vom
Schlachtfeld trugen. Wahrend die Alvenkrieger eine
traurige Melodie in einem mehrstimmigen Kanon an-
stimmten, sang Aldanon als erstgeborener Sohn das
Trauerlied:

Aus lingst vergangener Epoche,
aus uralter Dunkelheit,

bist Du ans Licht getreten,

und lebtest Dein Leben uns vor.

Warst einsamer Wandrer im Sturm,
geboren als erster Held.

Trafst jene, die Schwiiche Dir zeigte,
Dein Herz war vor Sehnsucht entflammt.

Und mit ihr das Leben neu schaffend,
die Weisheit, die Liebe, das Licht,

ein neues Volk geleitet,

hast Du dieses Wunder vollbracht.
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Doch warst Du nicht Held und nicht Schopfer,
nur Vater an manchem Tag.

Hast uns mit viel Liebe gefiihrt.

Und dafiir gebiihrt Dir der Dank ...

Dwanen und Menschen blickten diesem Trauerzug
traurig und niedergeschlagen hinterher. Der Verlust
Alvarons stand stellvertretend fiir das, was alle Kimp-
fer in dieser Schlacht und was das Konigreich an die-
sem Tag verloren hatte. Von einem Sieg konnte und
wollte niemand sprechen, denn es gab keine Sieger.
Der einzige Trost der Manner bestand darin, dass die
Bevolkerung von Ayslor nicht zu Schaden gekommen
war und in der grofien, befestigten Einfriedung am
Hafen Platz gefunden und sich vor dem Feuer in Si-
cherheit gebracht hatte. Die Ménner der Stadtwache,
welche die Menschen gewarnt und hergefiihrt hatten,
offneten nun das Tor der Einfriedung und die Massen
stromten den erschopften und wunden Kriegern ent-
gegen, um ihnen zu helfen. Es flossen jedoch auch
viele Tranen dabei, denn etliche der Manner aus der
Stadt waren auf dem Feld geblieben und ihre Angehd-
rigen suchten sie verzweifelt. Wenn sie fiindig wur-
den, weinten und klagten sie, doch viele fanden ihre
Minner, Sohne und Viter nicht mehr und konnten le-
diglich ihre Erinnerungen bewahren.

Der Tag endete, wie er begonnen hatte mit den Strah-
len der Sonne, die kurz vor dem Untergang im Westen
durch die Wolkendecke brach und das Schlachtfeld in
orangerotes und sanftes Licht tauchte, als wollte sie
damit trosten. Doch sie beschien im Gegensatz zum
Morgen keine Stadt mehr, sondern nur noch eine An-
sammlung von Brandruinen, die einmal die
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Hauptstadt des Konigreiches von Amun Nur gewesen
waren ...
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Triigerische Ruhe

Der ndchste Morgen war getriibt durch eine dichte
Wolkendecke und dem immer noch allgegenwértigen
Rauch, der durch die Triimmer der Stadt waberte. Zu-
dem brannten bereits seit Stunden die Feuer der Toten
auf dem ehemaligen Schlachtfeld. Die Menschen hat-
ten die Nacht zumeist in den wenigen noch unversehr-
ten Gebduden des Hafens, oder aus Platzmangel
schlicht mit notdiirftig zusammengebauten Zelten
und Decken draufien verbacht. Nun streiften viele von
ihnen durch die Brandruinen und suchten nach noch
brauchbaren Dingen. Lediglich im Zentrum der Stadt
in der Ndhe des Marktplatzes gab es noch eine Hand-
voll Hauser, die nicht dem Feuer zum Opfer gefallen
waren. Ansonsten war die Stadt unbewohnbar gewor-
den, selbst der Palast war nur noch eine Brandruine.
Die Anfiihrer der Stadtwache, einige Fiirsten, die ehe-
maligen Berater des Konigs und die Druiden berieten
inzwischen, was man nun mit dem vielen Volk anfan-
gen sollte. Hier konnten die Menschen unter diesen
Umstdnden auf keinen Fall linger bleiben. Ayslor
sollte, wenn moglich, wiederaufgebaut werden, doch
dafiir benottigte man viel Zeit und Material und zu-
nichst einmal einen Ort, an dem man vor der Kélte des
Winters sicher war.

Heimar, der Sohn Halgeroths war einer der Berater
und Schreiber Gaudarons gewesen und diente im Mo-
ment als eine Art Biirgermeister. Er stammte aus Ays-
16r und kannte die Geschichte der Stadt besser, als je-
der andere hier. Er brachte den Vorschlag ein, die alte
Festung von Oslur auf der Felseninsel vor der Bucht
zu nutzen. ,Sie ist durchzogen von Stollen und bietet
Tausenden Platz. Die Festung selbst ist in einem
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besseren Zustand, als es von hier den Eindruck macht.
Ich war selbst schon mehrfach dort driiben”, erklarte
er seinen Zuhorern. , Aufserdem ist sie vielleicht ein
besserer Schutz vor einem weiteren Angriff. Die Ko-
nige der Vorzeit wussten, weshalb sie diesen Ort ge-
wihlt hatten”, fuhr er fort.

,Die Bucht ist zwar bis zur Insel zugefroren, aber ich
bin mir nicht sicher, ob das Eis so viele Menschen auf
einmal auch wirklich tragt”, warf einer der Haupt-
manner ein.

,Dann gehen eben immer kleine Gruppen hertiber, die
wir begleiten”, erwiderte Heimar. ,Wir nehmen Fi-
scherboote mit unseren Eisschlitten mit, denn jenseits
der Insel ist das Wasser offen und man kann fischen.
Alle weiteren Vorrite konnen wir aus den zum Gliick
noch unbeschéddigten Kammern im Hafen mitnehmen
und so sollten wir einige Monate bis zum Friihjahr
tiberstehen - jedenfalls eher, als hier in den Ruinen
auszuharren.”

Der Vorschlag des Mannes iiberzeugte schlieslich alle
anderen und so machte man sich ans Werk, die vielen
Menschen zu informieren und das schwierige Unter-
fangen dann auch in die Tat umzusetzen, was insge-
samt mehrere Tage in Anspruch nahm.

Quinmar und Marwinar hatten sich unterdessen mit
den Dwanen und Alven besprochen und einige Dinge
verabredet. Allen war bewusst, wer fiir den Angriff
auf die Stadt eigentlich verantwortlich war. Der
Schwur von Aldanon, der nun als Altester sein Volk
zu leiten hatte, galt dem Ansinnen, Dargmon zur Re-
chenschaft zu ziehen und ihn vor allem aufzuhalten.
,Dies war nicht seine letzte Tat, sondern erst der An-
fang seines Machtwahnes”, hatte der Alvenfiirst
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prophezeit. ,Wir werden ihn finden und stellen”, wa-
ren seine letzten Worte gewesen, bevor sich sein Volk
auf den Weg in die Heimat gemacht hatte, um ihren
Stammvater wiirdevoll zu verabschieden. Man wollte
wieder zusammenkommen, so-bald der Winter vorbei
war und dann eine gemeinsame Armee aufzustellen,
die dem Gegner entgegenziehen und ihn besiegen
konnte.

,Bis dahin sollten die Menschen auch wieder einen
Konig ernennen, dem alle folgen”, mahnte Gonra Bal
ebenfalls zum Abschied ernst.

,Dies wird unsere schwierigste Aufgabe, mein Sohn”,
sagte Quinmar zu dem jiingeren Druiden, als sie beide
wieder im Hafen Ayslors standen und den Auszug der
Menschen hiniiber auf die Felseninsel beobachteten.
,Wie sollen wir die Fiirsten wieder an einen Tisch be-
kommen und einen neuen Konig bestimmen? Wir
miissen zundchst wieder zuriick nach Nyohrs Ryhm
und den Rat der Druiden - sofern wir ihn noch errei-
chen - um Hilfe bitten. Dass diese dunklen Tage aber
auch die meinen sein miissen”, fiihrte er resigniert
fort.

,Alvaron hatte recht, hoher Bruder”, antwortete Mar-
winar mit trostender und zuversichtlicher Stimme.
»,Nur du kannst diese Aufgabe bewiltigen, deshalb
bist du zu dieser Zeit an diesem Ort.”

~Moge der Vater des Lichtes deine Worte erhdren”,
seufzte Quinmar und betrachtete gedankenverloren
die inzwischen reibungslose Ubersiedlung der Men-
schen von Ayslor zur Felseninsel.

Plotzlich horte man eine Kinderstimme den Namen
Marwinars rufen und daraufhin riss sich ein Junge von
zwei Soldaten los, die ihn gerade zur ndchsten Gruppe
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der Leute bringen wollten, die tiber das Eis begleitet
werden sollten. ,Marwinar, Marwinar, ich will bei dir
bleiben, sag ihnen das” rief er, wahrend er auf den jun-
gen Druiden zulief und ihn dann &ngstlich umklam-
merte.

Der so Bedrangte traute zunéchst seinen Augen nicht,
doch es war tatsidchlich der kleine Toren, der sich an
ihn drédngte. Er beugte sich zu dem Jungen hinunter
und sah in die trotzig-mutigen und im Moment auch
tranenden Augen. ,Was ..., wie kommst du hierher?”,
fragte Marwinar ihn verblifft.

,Wir haben ihn in einem der Vorrdtewagen oben ne-
ben der Konigshalle gefunden, mit denen ihr hier ein-
getroffen seid, Herr”, erkldrte einer der beiden Wach-
ménner, die den Jungen hergebracht hatten. ,Er hat
wohl einige Tage darin verbracht, aber es hat ihm of-
fensichtlich an nichts gemangelt, aufser dass ihm wohl
etwas kalt wurde.”

,Ich wollte doch bei dir bleiben”, fiigte Toren mit ent-
waffnendem Tonfall und grofien runden Augen
hinzu.

Marwinar schiittelte nur seinen Kopf und war zwi-
schen Arger und Belustigung hin und hergerissen.
Was sollte er nur mit diesem Jungen machen?

,,50 wie es aussieht, hast du schon einen neuen Novi-
zen gefunden, der dich treu begleitet”, bemerkte
Quinmar lichelnd. ,Wer so erfindungsreich ist und er-
wachsene Minner tiberlistet, der hat es verdient, bei
dir zu bleiben”, ergdnzte der alte Druide und strei-
chelte Toren tiber den Kopf. ,Lasst uns also fiir diese
Nacht auch hintiber auf die Insel gehen und einen gu-
ten Platz und vielleicht auch etwas Essbares finden.”
Die drei begaben sich zur ndchsten Gruppe Menschen,
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die den Weg tiber das Eis wagten und beg]leiteten sie
in die Felsenfestung von Oslur ...

Wie der gezackte Riicken eines riesigen Urzeittieres
erhob sich der schroffe Berg aus der kargen Land-
schaft nordlich des Waldes von Tamor. Eine dichte,
schwarzgraue Rauchwolke schwebte stindig {iber
dem Gipfel, der einem Trichter glich und von der
Ferne aussah, als hitte ein Gigant die Spitze mit einem
Schwert abgeschlagen. Dieser Trichter war einem bro-
delnden Kochtopf dhnlich, in dem heifser Schlamm
Blasen aufwarf, die schnell wieder zerplatzten und da-
bei stinkende Dampfe ausstiefSen. Der Feuerberg
schien im Moment ruhig zu sein, doch die Spuren etli-
cher Ausbriiche waren tiberall in der Ndhe zu sehen,
denn die erkaltete Lava bildete einen regelrechten
Ringwall von mehreren Mannshchen rund um den
Berg. Er war durchzogen von Kaminschdchten und
nattirlich entstandenen Gadngen. Die grofite Hohle im
unteren Teil erreichte man durch eine C)ffnung, die
aussah wie ein mit spitzen Zdhnen bewehrtes Maul.
Sie fithrte weit hinein in das Innere und besafs eine Fel-
sendecke, die gewolbt war wie eine Domkuppel.

Dies war der Ort, an dem er kiinftig leben wollte - er
hatte ihn endlich gefunden. Dieser Berg und sein In-
neres waren nahezu perfekt fiir seine Zwecke. Nie-
mand wiirde ihn hier aufsuchen und storen. Es sollte
einst der Ausgangspunkt fiir seine Herrschaft tiber al-
les werden, was sich unter dem Himmel befand. Und
er wiirde herrschen - er wiirde alles Leben erneuern
und verbessern und dariiber bestimmen. Doch dafiir
musste zuvor alles, was bisher existiert hatte, sterben.
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Deshalb sollte dieser Ort auch kiinftig Xax Tamor - der
,Tod aus Tamor” heifSen.

Ein unbeschreibliches Gefiihl der Macht durchstrémte
Dargmon, als er die Halle betrat. Ein riesiger, tieffins-
terer Schatten breitete sich tiber die Felswinde und die
Decke aus, der aus seinem Inneren zu kommen schien
und alles Restlicht, das hier noch durch die Hohlenoff-
nung hineinleuchtete, regelrecht verschluckte. Seine
Augen durchdrangen diese tiefste Finsternis jedoch
und sie leuchteten glutrot wie ein ersterbendes Feuer
- allerdings kein wadrmendes, sondern ein eiskalt lo-
derndes Feuer, das nur noch aus Hass bestand.

Er war jedoch nicht allein an diesem Ort. Das vierbei-
nige Wesen, das ihm zdgerlich folgte, schien sich zu
fiirchten - ein Gefiihl, das es bisher noch niemals ver-
spiirt hatte. Der War-Wolf blickte sich misstrauisch
um und knurrte unruhig, als er die Halle betrat und
ebenfalls die unnatiirliche Schwirze bemerkte, durch
die selbst seine an die tiefste Nacht im Wald gewdhn-
ten Augen kaum zu durchzudringen vermochten. Sein
Herr war bereits weiter in den Berg hineingeschritten
und erwartete ihn nun in einer Hohle, die er sich als
Wohnsitz auserwihlt hatte. Ein breiter Spalt durchzog
diese Hohle und teilte sie in zwei Hilften. Glithendes
Gestein floss tosend wie ein Wasserfall in der Tiefe
durch diesen Spalt, so dass das flackernde Leuchten
der Lava von der Felsendecke reflektiert wurde. Wei-
ter hinten erkannte das Tier das rotglithende Augen-
paar und bewegte sich langsam {iiber eine steinerne
Briicke tiber den Spalt hin zu dem nattirlich gewach-
senen Thron, auf dem der Herr nun safd und sich ihm
zuwandte. Der Wolf humpelte leicht, denn er war in
der Schlacht von Ayslér verwundet worden - nur
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verwundet, jedoch nicht getttet, wie so viele andere
aus seinem Rudel.

,Komm ndher”, sagte die Stimme, die einmal Dar-
gmon gehort hatte, jetzt jedoch irgendwie seltsam ver-
zerrt und wie tausendfach verstirkt von den Felswin-
den widerhallte. , Berichte nun”, befahl die Stimme,
als der War-Wolf vor dem Thron stand.

,Sie haben uns besiegt”, antwortete das Tier und
wagte kaum, in diese roten Augen zu blicken, die auf
ihm hafteten. , Verfluchte Halbgeister - Alven waren
dabei. Und die Erdwiihler mit ihren scharfen Axten
ebenfalls. Sie haben den Menschen geholfen und ver-
btindeten sich zum Schluss noch mit denjenigen, wel-
che eigentlich die Stadt angegriffen hatten. Doch als
sie erkannten, dass Ayslor durch deine wilden Krieger
zerstort werden sollte, wandten sie sich gegen uns.
Dennoch ist die Stadt vollkommen abgebrannt und
nur Ruinen stehen noch.”

,Sie glauben nur, dass sie gesiegt haben”, erwiderte
die raue Stimme. ,Die Zerstorung dieser Stadt war
aber nur der Anfang vom Ende des schwachen Konig-
reiches von Amun Nur. Sie werden sich zuriickziehen
und zunichst nach einer neuen Wohnstitte suchen.
Vielleicht werden sie im Friithjahr versuchen, sich neu
zu sammeln und sich gar an mir rdchen wollen. Doch
das wird ihnen nicht gelingen, denn ich werde sie mit
meinen Kriegern zu beschidftigen wissen. Vor allem
soll es kiinftig nicht mehr vorkommen, dass Alven,
Dwanen und Menschen gemeinsam Seite an Seite
kdampfen. Ich werde Zwist unter ihnen sdhen, der sie
schwicht. Und dann wird eine neue Zeit anbrechen
und sich ein Volk erheben, das ich schaffen werde.
Starker, machtiger als alles, was zuvor gelebt hat.
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Dafiir brauche ich euer Blut ... und die Beute, die mir
meine Krieger von ihren Ziigen mitbringen werden.”
Ein heiseres Lachen folgte diesen Worten. ,Geh und
hole deine Briider her. Ihr werdet Zeuge der Geburt
und dem raschen Wachsen einer neuen Rasse - und
sie wird aus eurem Stammbaum kommen.”

Der War-Wolf verneigte sich und verlies die finstere
Halle, um den Rest seines Rudels aufzusuchen und
dem Versprechen des Herrn zu folgen. Worin ihr Blut-
zoll fiir diese neue Rasse bestehen sollte, wusste das
Tier noch nicht genau, aber es wiirde mit Sicherheit et-
was Gewaltiges daraus entstehen, denn die Magie des
Herrn war méchtig ...

Endlich, nach langen Monaten zog der Winter sich
langsam zuriick. Das Eis in der Bucht von Ayslor
schmolz und driiben an Land lugten die ersten Lilien
durch die Reste des Schnees. Die Sonne wurde von
Tag zu Tag starker und warmte die Felsen von Oslur
und seine Bewohner, die sich in und um die Inselburg
herum eingerichtet hatten. Die meisten von ihnen wa-
ren in das Innere der Felsen und deren Hoéhlen und
Schichte gezogen. Doch viele der Menschen hatten
sich auch Zelte und Verschldge in den Grotten zur
Meerseite hin aufgebaut und darin ausgeharrt. Es war
eine harte Zeit gewesen, denn die Vorridte an Nahrung
und Feuerholz waren trotz der gut gefiillten Lager im
Hafen der ehemaligen Konigsstadt rasch geschmolzen
und nur selten hatten die Bewohner der Insel die Ge-
legenheit gehabt, zu fischen, auf die Jagd zu gehen o-
der Holz zu schlagen.

Doch nun schien sich das Blatt zu wenden. Der Friih-
ling erkdmpfte sich seinen Platz und man nutzte die
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langer werdenden Tage, um in den Ruinen von Ayslor
aufzurdumen. Einige mutige Menschen zogen sogar
wieder in die wenigen Hauser, die noch unbeschadigt
waren, obwohl sie keinen Schutz vor eventuellen An-
griffen boten. Aber die erfolgten auch nicht und es
blieb weiterhin ruhig. Was tiber den Winter in den an-
deren Fiirstentimern und Stddten geschehen war,
wussten die Menschen der ehemaligen Konigsstadt
nicht, denn es waren nur selten Wanderer aus anderen
Gegenden vorbeigekommen, die hitten berichten
konnen. So erfuhren sie nichts von den Uberfillen auf
die Dorfer im Gebirge, bei denen zumeist nur die jun-
gen Frauen und Méadchen tiberlebten und zu Tausen-
den verschleppt wurden. Und sie ahnten auch nichts
von der sich immer weiter ausbreitenden Finsternis in
Tamor, die aus dem Feuerberg herauskroch und in alle
Richtungen jenseits der Berge und des Waldes wuchs.
In Nyohrs Ryhm bemerkte man diese seltsamen Ver-
dnderungen hingegen schon. Die Druiden horten die
Gertlichte tiber die aufkommende Dunkelheit und
Quinmar liefs den Rat seiner Briider erneut einberufen,
sofern es ihnen in der kurzen Zeit moglich war, dem
Ruf zu folgen. Immerhin erreichte er die meisten von
ihnen und so kamen die Druiden ein weiteres Mal zu-
sammen, um ihren Meister offiziell zu bestimmen und
sich dariiber zu beraten, wie sie mit dem Verrat Dar-
gmons umgehen wollten.

Diesmal stand Marwinar nicht am Rand und beobach-
tete die Beratung, sondern war Teil von ihr. Der Um-
stand, dass sein Mentor Quinmar nur kurz iiber den
neuen Stand seines jungen Freundes berichtet hatte
und alle anwesenden Druiden dies ohne Nachfrage
und Priifung akzeptierten, verwunderte den jungen

194



Mann schon etwas. Anfangs war er sogar ein wenig
enttduscht gewesen, dass sein Aufstieg in den Rang ei-
nes Druiden so unspektakuldr geschehen war. Doch
fur lange Zeremonien hatten sie in der Tat keine Zeit,
das war ihm klar. Er unterstiitzte nun Quinmar in den
Berichten tiber die Ereignisse der letzen Monate und
fihrte vor allem seine Erlebnisse mit Dargmon und
dessen Wandlung aus, wobei er grofie Betroffenheit
unter den Zuhorern erntete.

,Wie konnten wir uns nur so tduschen lassen?”, fragte
einer der dlteren Druiden. Es war Rudikon, der damals
zundchst gegen Dargmon angetreten war und ihn
dann schliefSlich selbst mit gewahlt hatte.

,Bose Mdchte stecken dahinter, die uns die Augen ver-
schleiert haben”, bemerkte ein anderer. ,Ich frage
mich, wo Sutrimar geblieben ist, der diesen jungen
Dargmon damals vorgeschlagen hat. Er wurde schon
lange nicht mehr gesehen. Hat er etwas mit den finste-
ren Machenschaften zu tun?”

»Nein, das glaube ich nicht”, erwiderte Quinmar kopf-
schiittelnd. ,, Aber er wurde sicher beeinflusst und wir
sollten uns um den Bruder sorgen, wenn man ihn
schon lange nicht mehr sah”, fligte er nachdenklich
hinzu.

,Und wir sollten uns auch darum sorgen, was Dar-
gmon nun noch alles vorhat.”, meldete Rudikon sich
wieder zu Wort. ,Wenn er seine Kiinste so einsetzt,
wie es der junge Marwinar beschrieb, dann stellt die-
ser der Finsternis verfallene Druide eine grofse Gefahr
dar.”

,Das ist er bereits in der Tat”, bestdtigte Marwinar
diese Worte. , Er ist dem Wahn verfallen, alles Leben
verbessern zu konnen. Es stirker machen zu wollen,
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als es ist. Wer weifs, was ihm dabei alles einfdllt. Er ist
sehr bewandert in der Alchemie und er wird seine Ma-
gie gegen uns einsetzen, weil er weif3, dass wir ihn da-
von abhalten wollen.”

,Wir miissen ihn aufhalten. Und dazu werden wir ge-
meinsam mit den Menschen, den Alven und den Dwa-
nen iiber das Gebirge ziehen und ihn stellen, bevor er
zu méchtig wird”, sagte Quinmar bestimmt.

»Sollen die Druiden wirklich in einen Krieg ziehen?”,
fragte Astamar, ein nachdenklicher und stets sehr be-
sonnener Angehoriger des Ordens. ,Sollen wir uns
wirklich an einer Schlacht beteiligen, die gegen einen
der Unseren geht, auch wenn er von uns abgefallen
ist?”

,Er hat Boses getan. Hat die wilden Stimme aus dem
Osten gegen das Konigreich aufgehetzt und seine
Macht missbraucht. Wir haben ihn sozusagen durch
unsere Ausbildung geschaffen und sind mit dafiir ver-
antwortlich”, erwiderte Quinmar. , Wir miissen ihn
aufhalten, bevor er noch schlimmere Dinge tut”, wie-
derholte er seinen Appell an den Rat noch einmal. Das
zustimmende Nicken der meisten Druiden zeigte ihm,
dass man ihm daftir recht gab.

,Dann fiihre du uns auch an”, forderte Rudikon ihn
auf.

,Ich bin schon alt an Jahren, wie ihr wisst. Ich kann
das nur, wenn ich unseren jungen Bruder Marwinar
an meiner Seite habe. Er ist trotz seiner Jugend schon
reif und vor allem nicht mit der Machtgier gestraft, die
Dargmon offensichtlich ergriffen hat”, erwiderte
Quinmar als Bedingung.

Marwinar war sehr iiberrascht iiber diesen Antrag
und er blickte sich verunsichert um. Doch die Gesich-
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ter der dlteren Druiden spiegelten keinerlei Ableh-
nung wider und so einigten sie sich tatsdchlich darauf,
dass Quinmar sie zusammen mit ihm im Zug gegen
die dunkle Bedrohung anfiihrte. Das war eine Auf-
gabe, die ihm beinahe zu grofs erschien, doch er ergab
sich schliefSlich der Verantwortung, die offenbar seine
Bestimmung war.

Von nun an begann die Zeit der Boten, die quer durch
das gesamte Konigreich eilten, Nachrichten {iber-
brachten und neue mitnahmen. Es galt, alle Volker,
Stadte und Fiirstentiimer, die sich an einem gemeinsa-
men Heer gegen Dargmon und die mit ihm verbtinde-
ten Vendolen und War-Wolfe beteiligen wollten, zu-
sammenzufiihren. Zur Heerschau und zur Beratung
tiber das weitere Vorgehen schlug Quinmar in seinen
Botschaften das Treffen bei den Ruinen von Ayslor im
Monat der Moorbliite vor, so dass alle noch gut sieben
Wochen Zeit hatten, sich vorzubereiten und zu sam-
meln. Von den Alven, den Dwanen, den Bewohnern
von Kayhlien und den Stidmarken kamen rasche Ant-
worten und Zusagen. Die Druiden hofften, dass auch
viele andere sich noch anschlossen und zur Heerschau
kommen wiirden. Zwischenzeitlich wuchsen jedoch
auch Zweifel in ihnen heran, ob es tatsdchlich gelingen
wiirde, eine gemeinsame Armee aufzustellen. Noch
immer war Amun Nur ohne Konig und es schien, als
wiirden einige der Fuirsten aus sicherer Ferne abwar-
ten, wie sich die Dinge entwickelten, um dann in ei-
nem giinstigen Moment nach dem Thron zu greifen.
Und doch war gemeinsames Handeln dringend not-
wendig, wie Quinmar und seine Briider meinten. Die
Geriichte tiber ein furchtbares Grauen, das in den
Landstrichen von Tamor herrschte, verdichteten sich
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immer mehr. Fliisternd berichteten Wanderer von
bosartigen Wesen, die man noch niemals zuvor gese-
hen hitte. Ganze Dorfer in den Bergen seinen entvol-
kert worden und die Frauen verschwénden spurlos.
All dies trieb die besorgten Druiden zur Eile an und
sie fieberten dem ausgemachten Tag der Heerschau
entgegen ...
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Der jiingste Tag

Ein regelrechter Wald aus Zelten hatte sich in den letz-
ten Tagen vor den Ruinen der Stadt gebildet und Hun-
derte Lagerfeuer brannten dazwischen, an denen die
Krieger am Abend safen. Ein warmer Wind wehte
vom Siiden her und brachte den Duft der Bliiten mit,
als wollte er damit den Winter endgitiltig vertreiben.
Am 0stlichen Rand des Zeltlagers hatte man ein Gatter
fur die Reittiere gebaut und liefs sie dort das frische
Griin grasen, das aus der vor wenigen Wochen noch
kargen und braunen Erde spross. Fast machte dieser
Ort einen idyllischen Eindruck - und doch war es ein
Kriegslager. Ein Heer von Dwanen hatte sich einge-
funden und mit den Menschen aus Kayhlien und den
Stidmarken vereint. Drei Alvenstimme aus den Ber-
gen des Hochlandes, aus den Wéldern nahe der Kiiste
Runlands und die Inselalven von Eilean-Alvhar waren
ebenfalls erschienen. Aldanon war mit den Seinen auf
schneeweiflen Cerah hergekommen, denn der Alven-
fiirst hatte die Tiere, die sie als ihre Briider betrachte-
ten gefragt, ob sie die Alven in den Kampf begleiten
wiirden. Die weifsen, gefiederten Drachen lagerten in
der Néahe des schonen Volkes und ernteten viele be-
wundernde, wenn auch scheue Blicke.

Diesem entstehenden Heer hatten sich die Mdnner der
ehemaligen Stadt Ayslor angeschlossen und waren in-
zwischen von der Felseninsel hertibergekommen. Ei-
nige kleinere Abteilungen von Soldaten mancher Fiirs-
tentiimer kamen ebenfalls noch dazu, doch die grofse
Menge Kampfer blieb bisher noch aus. Dieses Bild bot
sich den Druiden, als sie, begleitet von einer Gruppe
Wachsoldaten, vom Nordwesten her iiber die Moore
auf die Ruinenstadt zuritten und schliefslich im
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Heerlager angelangten. Quinmar suchte gemeinsam
mit seinem jungen Begleiter Marwinar das Zelt des Al-
venftirsten auf, das sich in der Mitte des Lagers befand
und zu einem Treffpunkt der Anfiihrer geworden
war. So hatten sich die Minner auch an diesem friithen
Abend wieder eingefunden, um sich zu beraten. Als
die beiden Druiden eintraten, wurden sie freundlich
von zwei Alvenwachen begrifit und sogleich nach
vorn zu Aldanon gebeten.

Marwinar staunte iiber die Grofie und Ausstattung
dieses Zeltes, das trotz der gebotenen Schlichtheit ei-
nes Feldlagers mit wunderschonen Teppichen und
Wandttichern geschmiickt war. An der Decke hin-
gende Betten aus grofien, geflochtenen Bldttern und
Ranken deuteten an, dass die Bewohner dieses Zeltes
nicht auf dem Boden schliefen, sondern es sich in der
Nacht in den Geflechten gemititlich machten, wie es
Alvensitte war. Zudem gab es viele praktische Einrich-
tungen, selbst an einer Tafel mit der Karte von Tamor
und seiner Umgebung fehlte es nicht.

Um die hatten sich die Anfiihrer gerade versammelt
und lauschten den Worten eines offenbar ortskundi-
gen Mannes, der ihnen die Gegend jenseits des Gebir-
ges vorstellte. Als Quinmar und sein junger Begleiter
dazustiefsen, unterbrach Aldanon den Mann kurz und
begriifite die beiden Druiden herzlich. , Ich freue mich,
euch zu sehen und bei uns zu haben”, sagte er und
umarmte die beiden Minner. ,Wie ich horte, haben
die Druiden Euch bestdtigt”, fuhr er zu Quinmar ge-
richtet fort und bewies damit, dass ihm nicht verbor-
gen blieb.

,Mich und meinen jungen Begleiter hier ebenfalls”, er-
ganzte der alte Druide, wobei er sicher war, dass
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Aldanon auch das bereits wusste. ,Wie ist es Euch er-
gangen, seit wir uns trennten?”, fragte Quinmar eher
der Hoflichkeit halber.

Ein Schatten huschte iiber das Gesicht des Alven als er
antwortete: ,Unser Verlust ist unendlich grofs und
ebenso grofs war die Trauer meines Volkes und meiner
Mutter, die das Boot des Lichtes tiber den See beglei-
tete und seitdem nicht mehr gesehen ward.”
Quinmar ahnte, was diese Worte bedeuteten und
sprach sein Bedauern dartiber aus, denn die Welt
wurde noch etwas finsterer ohne Alvaron und Nyn-
hia. Doch ihr dltester Sohn schiittelte seine Trauer fiir
den Moment ab und deutete auf die Karte und den
Mann, der sie gerade erkldrt hatte. ,Dies ist Haffna aus
dem Dorf Umbach, das am Aarkopf lag. Wie viele an-
dere Dorfer in dieser Gegend auch, ist seines offen-
sichtlich von Vendolen angegriffen und zerstort wor-
den. Er verlor seine Familie dabei - das heif3t, zumin-
dest eine seiner Tochter lebte noch, als er sie das letzte
Mal sah. Sie wurde zusammen mit anderen Frauen
und Maiddchen von den Kriegern mitgenommen.
Haffna hat seitdem keinen Augenblick mehr geruht
und folgte den Spuren, die nach Norden fiihrten und
sich irgendwann jenseits des Waldes von Tamor ver-
loren. Er irrte lange Wochen umher und suchte um
Hilfe. SchliefSlich kam er tiber das Gebirge und traf auf
die Dwanen, denen er alles berichtete. Nun ist er hier
und kann uns wertvolle Einzelheiten nennen”, er-
klarte der Alvenfiirst. ,, Bitte fahrt fort”, bat er darauf-
hin Haffna, der dankend nickte.

,Ich habe sie in der Tat bis hierhin verfolgt”, berichtete
der Mann und deutete mit dem Finger auf die Karte,
auf welcher der Wald aufgezeichnet war. ,Eigentlich
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hétten sie bereits frither nach Osten abbiegen miissen,
um in ihre Heimat zu gelangen, doch sie ritten weiter
nordwirts.”

., Vielleicht haben sie etwas spéter ihre Richtung gedn-
dert”, vermutete einer der Anfithrer der Menschen aus
den Siidmarken.

,Nein, diese wilden Krieger handeln nicht selbststan-
dig”, schiittelte Quinmar seinen Kopf. ,Dargmon lei-
tet sie”, ergénzte er.

Aldanon nickte zustimmend. ,Das tut er in der Tat.
Die Frage ist nun nur, was hat er mit den Frauen und
Midchen vor und wo hilt er sich derzeit auf?”

,Ich hoffe nur fiir ihn, dass sie alle unversehrt sind”,
meldete sich Haffna wieder zu Wort und ballte dabei
seine Fiuste. ,Meine Tochter Mirinda ... ich werde sie
wiederfinden und ihn dafiir biiSen lassen, auch wenn
es das Letzte sein wird, was ich tun kann. Ich bitte
euch Herren nur, mir zu helfen, diesen Mann, wer im-
mer er ist, zu finden.”

Im selben Moment bemerkte Marwinar wieder jenes
entriickte Gefiihl, das ihn immer aufsuchte, wenn er
eine seiner Visionen bekam. Er starrte auf die vor ihm
stehende Karte und bemerkte einen glutrot leuchten-
den Punkt, der dariiber wanderte und an einer Stelle
der Zeichnung stehen blieb: direkt tiber dem Feuer-
berg, der sich plotzlich aus der Karte erhob und Feuer
und finsteren Rauch ausspuckte. Marwinar spiirte,
wie er regelrecht in diesen Berg hineingezogen wurde
und in Gedanken durch finstere Hohlen und tiefe
Giange hindurchschwebte, bis er in eine riesige Halle
gelangte, in der die tiefste Finsternis herrschte, die er
jemals gesehen hatte. Doch plotzlich erschienen zwei
blutrot glithende ... Augen und starrten ihn an. Sie
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kamen immer niher und niher - er konnte sich nicht
dagegen wehren oder sich abwenden. Der junge Dru-
ide schrie auf und versuchte vor dieser Finsternis zu
fliehen. Er biumte sich auf ... und wurde von Aldanon
und Quinmar gesttitzt, die ihn verwundert ansahen.
Marwinar kam wieder zu sich und befand sich noch
immer in dem Zelt, in dem alle Blicke der Anwesen-
den auf ihn gerichtet waren.

»,Was hast du gesehen?”, fragte der Alve.

,Er .., er ist dort ... im Feuerberg”, antwortete der
junge Druide stockend, denn er musste sich zunéchst
wieder sammeln. Eine solche intensive und zugleich
bedngstigende Erscheinung hatte er noch niemals ge-
habt. Diese glithenden Augen hatten versucht, in sein
Inneres zu gelangen und seine Gedanken zu erfor-
schen.

,Unmoglich”, bemerkte einer der Anfiihrer aus der
Menge heraus. ,Niemand kann dort leben. Nicht ein-
mal ein Druide mit seiner Magie. Der Feuerberg
spuckt noch immer glithendes Gestein und giftige
Déampfe aus.”

,Einige Bereiche des Berges sind bewohnbar”, be-
harrte Marwinar. ,Er hilt sich dort auf und ... es ge-
schehen furchtbare Dinge dort.”

,Der Feuerberg also”, nickte Aldanon. ,Dann ist es
kein Wunder, dass niemand ihn mehr sah. Selbst un-
sere Kundschafter hatten ihn aus den Augen verloren.
Auf jeden Fall haben wir nun ein Ziel, zu dem wir uns
begeben konnen. Und wir miissen uns eilen, denn die
Gesichter, die Marwinar tiberkommen, haben stets ei-
nen wahren Grund. Der Vater des Lichtes weifs, was
dieser finsteren Macht in Tamor alles einfillt. Wir
miissen sie aufhalten.”
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Alle im Zelt anwesenden Anfiihrer gaben dem Alven-
furst recht und so wurde fiir den nidchsten Tag verab-
redet, den Aufbruch vorzubereiten und noch einmal
Herolde auszusenden, die eventuelle Nachztigler in
die richtige Richtung leiten sollten. Danach begaben
sich alle in ihre eigenen Zelte und legten sich zur Ruhe,
denn die ndchsten Tage und Néchte wiirden alle Kraft
von ihnen fordern.

Der folgende Tag war bestimmt von den Té&tigkeiten
einer entstehenden Armee, die sich fiir einen Kampf
bereit machte. Die Mianner untersuchten ihre Waffen,
schidrften die Klingen, brachten die Ruistungen in Ord-
nung und liefsen die Reittiere sich noch einmal richtig
satt fressen. Die Materialwagen wurden mit Proviant,
Verbandszeug und Heilmitteln gefuillt und die Boten
ausgesandt. Zudem machte sich eine kleine Vorhut
auf, um den Weg, den die Armee in Richtung Gebirge
nehmen wollte, auszukundschaften. Am Abend
wurde es sehr ruhig im Lager und nur wenige Feuer
brannten noch. Jeder der Krieger hing still seinen Ge-
danken nach und versuchte sich auf den moglichen
Kampf vorzubereiten. Manche von ihnen beteten zum
Vater des Lichtes oder zu anderen Gottern ihrer Vol-
ker. Andere baten ihre Ahnen um Beistand und wie-
der andere safsen einfach nur still in der Dunkelheit ih-
rer Zelte und sammelten sich.

Marwinar war vor das Zelt getreten, das er und der
alte Druide bewohnten. Er blickte in einen klaren Ster-
nenhimmel und suchte nach Antworten auf die Frage,
wie dieses Abenteuer wohl ausgehen mochte. Doch so
sehr er sich auch anstrengte, diesmal gelang es ihm
nicht, die Zukunft vorauszusehen oder auch nur eine
Ahnung davon zu bekommen. Seine Visionen liefSen
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sich nicht erzwingen. Ratlos kehrte er wieder zurtick
in das Zelt, in dem Quinmar bereits tief und fest
schlief. Der junge Druide beneidete seinen alten Men-
tor daftir und versuchte schliefdlich selbst etwas Schlaf
zu finden, doch seine innere Unruhe hielt ihn noch
lange wach. Was wiirden sie vorfinden, wenn sie zum
Feuerberg gelangten? Was hatte Dargmon - oder was
von dessen eigenem Wesen noch iibrig war - dort ge-
schaffen? Diese Fragen quaélten ihn noch lange, bis er
endlich fiir eine viel zu kurze Nacht einschlief.

Der Aufbruch der Armee begann noch vor dem Son-
nenaufgang und er fand ohne grofie Verabschiedung
und Gliickwiinsche durch Angehorige der Krieger
statt. Lediglich einige dltere Frauen und ein paar Kin-
der aus Oslur standen winkend bei den Ruinen der
ehemaligen Hauptstadt. Schweigend zogen Dwanen,
Alven und die weit weniger zahlreichen Menschen in
Richtung Nordosten davon. Der Morgen war kiihl, der
Atem der Tiere dampfte in der Luft und die warmende
Sonne verbarg sich noch hinter den hohen Bergen, auf
die sie zuritten. Uber sie hinweg flogen die Alven vom
Stamm Aldanons auf ihren Cerah, die sich mit der
Vorhut an einem geeigneten Rastplatz fiir den Mittag
treffen sollten. Am Fufs des Passes Duin Ghord, der
hinauf zum , Thron von Harmod” fiihrte, floss ein
kleiner Bach aus den Bergen durch die Ebene von
Amun Nur. Hier rastete die Armee noch einmal vor
dem anstrengenden Aufstieg und nahm Wasser auf.
Das erste Ziel war ein Tal hinter dem , Thron” , wel-
ches sie am Nachmittag erreichten und dort ihr Nacht-
lager aufschlugen. Erst danach erfolgte der wirkliche
Anstieg in die Berge, der zundchst durch ein grofses,
nattirlich entstandenes Tor aus Felsen, dem ,, Auge des
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Ostens” fithrte und sich dann weiter zwischen den ho-
hen Spitzen entlang schlidngelte.

Zwei weitere volle Tage brauchte der Tross mit den
Material- und Verpflegungswagen, um durch das
trennende Gebirge hindurchzukommen und endlich
am Mittag des vierten Tages seit dem Aufbruch von
den Ruinen Ayslors hinab in die Ebene von Tamor
und deren nordliche Grenze zu gelangen. Im Gegen-
satz zur westlichen Seite des Gebirgszuges, in die be-
reits der Frithling einzog, herrschte hier ein kalter
Nordostwind, der den Kriegern in die Gesichter wehte
und das Vorankommen erschwerte, als wollte er die
Armee absichtlich aufhalten. Die Médnner zogen die
Mintel und Decken dichter an sich und versuchten
sich so gut wie moglich gegen Wind und Kilte zu
schiitzen. Der Boden war hier an vielen Stellen noch
gefroren und hart. Kein frisches Griin erfreute das
Auge, lediglich einzelne vertrocknete Halme aus dem
vergangenen Jahr raschelten noch im Wind. Je weiter
sie nach Osten gelangten, desto dichter kamen sie an
die nordlichen Ausldufer des Waldes von Tamor
heran. Zwischenzeitlich landeten immer wieder Alven
mit ihren Cerah an der Spitze der Armee und erstatte-
ten Bericht von dem, was sie im Vorausflug beobachtet
hatten.

Einmal war es Aldanon selbst, dessen Reittier direkt
vor Quinmar und den anderen Anfiihrern aufsetzte.
Der Alvenfiirst machte ein besorgtes Gesicht und teilte
seine Gedanken mit: ,Wir haben von hier aus {iber
viele Meilen weiter ostwiérts bisher noch keine Feinde
entdeckt. Dennoch gibt es seltsame Begebenheiten.
Der Feuerberg und das Land davor liegen in einem
dichten, schwarzen Dunst, so dass man nicht erkennen
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kann, was sich darunter verbirgt. Zudem scheint das
Land krank zu werden. Die Baume des Waldes dort
driiben, die dem Sturm und der Kilte so lange trotz-
ten, sterben ab. Der Boden ist von einer kranklich-gel-
ben Schicht bedeckt. Er scheint irgendeinen bosen
Zauber ausgelost zu haben. Seid von hier ab dufserst
vorsichtig.”

Quinmar nickte mit ebenfalls besorgter Miene. , Er hat
den Berg und dessen innere Kréfte unter seine Kon-
trolle gebracht. Leider ist er ein Meister der Alchemie
und nutzt diese Kunst fiir seine bosen Zwecke”, ant-
wortete der alte Druide mit Bedauern in der Stimme.
Schon bald erkannten die Krieger auf ihrem weiteren
Weg, was Aldanon gemeint hatte. War das Land bis-
her lediglich winterlich karg gewesen, so zeigten sich
bald in der Tat Spuren von Verwtistung und Tod. Die
Luft stank nach Schwefel und erschwerte das Atmen.
Der Boden war bedeckt mit gelblichem Staub und in
den Pfiitzen gldnzte ein schmieriger Film. Fliisse und
Béche schienen verseucht zu sein, denn es lagen tiber-
all tote Fische an den Ufern und das Wasser war triib.
Als sie dichter an den Waldrand herankamen, erkann-
ten die Manner auch die abgestorbenen Biaume, die
wie die Skelette von Riesen wirkten und den Betrach-
tern einen Schauer iiber den Riicken jagten. Zudem
wurde die Sicht immer schlechter, denn dichter Nebel
machte sich breit und der Himmel verdunkelte sich
mit jeder Meile, die sie ndher an den Feuerberg heran-
kamen.

,Wir Dwanen haben Augen, die fiir die Dunkelheit ge-
macht sind, aber diese hier ist nicht natiirlich und er-
driickt einen formlich”, bemerkte Gonra Bal, der ne-
ben den Reittieren der anderen Anfiihrer herschritt.
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Der Dwane packte seine Rundaxt fester und blickte
sich misstrauisch um.

,Ich sehe unsere Briider auch nicht mehr”, bestitigte
Salvaron, der Bruder Aldanons aus den Bergen
Kayhliens. ,Sie konnen uns also nicht vor einem Hin-
terhalt warnen, wir miissen sehr vorsichtig sein.”

Die anderen Anfiihrer bestitigten diese Sorge und lie-
en die Armee deshalb dichter zusammenriicken und
die Flanken durch Schildtrdger sichern. Auf diese
Weise arbeiteten sich die Krieger quélend langsam
durch die Landschaft und kamen ihrem Ziel nur sehr
zogerlich ndher. Doch ihre grofite Furcht bestétigte
sich bisher nicht, denn sie wurden nicht aus dem Hin-
terhalt angegriffen.

Nach einiger Zeit des unsicheren Voranschreitens
durch den Dunst erreichte der Hauptteil der Armee
sogar die Vorhut, die ihr Tempo ebenfalls stark ver-
langsamt hatte und sich nun mit den anderen Kriegern
vereinte. Am Nachmittag dieses diisteren Tages ohne
richtige Sicht erhob sich jedoch plotzlich der Feuer-
berg vor ihnen in den schwarzen Himmel. Wie ein
drohendes Ungetiim stand er umgeben von einem
Ring aus Felsen im Nebel. Man ahnte seine Ausmafse
eher, als dass man sie wirklich sah. Oftmals leuchtete
es glutrot durch die dichten, schwarzen Wolken hin-
durch und das Grummeln der Ausbriiche drohnte den
Kriegern wie eine Warnung entgegen. Keiner der
Minner konnte sich der Furcht und des Entsetzens
entziehen, die dieser Anblick auf den Betrachter
machte. Etliche der Krieger wéren am liebsten davon-
gelaufen und sie riickten noch dichter zusammen.
Marwinar und sein alter Mentor, sowie weitere Drui-
den, die mit der Armee mitgezogen waren, blickten
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gebannt auf den Berg. Sie erkannten die Magie ihres
einstigen Hochmeisters, die hier am Werk war und sie
verspiirten die Feindseligkeit, die ihnen entgegen-
schlug.

,Wie hat er das in so kurzer Zeit nur schaffen kon-
nen?”, fragte der junge Druide ratlos. , Wie konnte er
die Natur so sehr unterdriicken und in seinen Bann
ziehen?”

,Finstere Michte, die weitaus ilter sind als die Welt,
helfen ihm dabei”, antwortete Quinmar geheimnis-
voll. ,Sie haben nur darauf gewartet, dass einer
kommt und sie entfesselt. Er hat es getan.”

»,Was sollen wir jetzt machen?”, fragte einer der An-
fiuhrer der Menschen. Es war Fiirst Colon Hyle aus
dem Hochland. ,Es scheint sich niemand um unsere
Anwesenheit zu kiimmern, obwohl ich glaube, dass
sich das bald @ndern wird”, fligte er hinzu.

,Ich denke das auch”, bestitigte Quinmar die Gedan-
ken des Hochldnders. ,Wir sollten uns auf einen An-
griff vorbereiten. Entweder auf einen, der uns trifft, o-
der einen, den wir selbst beginnen.”

Kaum hatte der alte Druide diese Worte ausgespro-
chen, als ein dumpfes Donnern zu horen war. Die
Huftritte von Pferden erzeugten dieses Donnern, das
aus dem dichten Nebel in Richtung des Berges auf die
vereinte Armee zukam. So schnell es ging, richteten
die Anfiihrer ihre Krieger aus und holten die Bogen-
schiitzen der Alven nach vorn, die eine breite Reihe in
vorderster Front bildeten und ihre Pfeile in Erwartung
der noch immer unsichtbaren aber deutlich zu horen-
den Feinde auf die Sehnen legten. Angespannt sahen
die Minner nach vorn und versuchten mit ihren Bli-
cken den Dunst zu durchdringen. Das Donnern der
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Hufe wurde lauter und Kriegsgebriill mischte sich da-
runter. Endlich konnte man die ersten Umrisse erken-
nen und der Anblick war furchteinflofsend. Eine schier
endlose Zahl an Reitern schien auf die Armee aus
Dwanen, Alven und Menschen zuzukommen - viel-
leicht trog der Eindruck aufgrund der Tatsache, dass
ein Ende des Trosses durch den Nebel nicht erkennbar
war. Aber es war klar, dass Tausende von wild ent-
schlossenen Vendolenkrieger ihnen dort entgegenka-
men. Quinmar und die anderen Anfiihrer bereiteten
sich auf den Zusammenstofs mit den Feinden vor, der
jeden Augenblick geschehen wiirde ...

Sie kamen, er konnte die Anwesenheit seiner Gegner
spiiren, noch bevor einer seiner Kundschafter sie auch
nur entdeckt und ihm gemeldet hatte. Er fiihlte die
Ungewissheit und auch die Furcht der Manner, die
sich dem Feuerberg nidherten. Sie waren verunsichert
durch den Nebel, den er entstehen liefs, um seine Krie-
ger und seine Taktik zu verdecken. Endlich war es so-
weit, die Entscheidung wiirde am heutigen Tag fallen
und ihm den Sieg bringen, der er schon so lange her-
beisehnte. Die Finsternis, die ihn umschlang wurde
grofier und breitete sich in der gesamten Hohle aus.
Ein unbeschreibliches Gefiihl der Macht und des Tri-
umphes durchstromte ihn dabei. Er sandte seine
dunklen Gedanken hinaus und konnte sehen, wie sich
die armselige Armee des einst méachtigen Konigrei-
ches langsam und deutlich zogernd naherte. Wie
dngstliche Méause kamen ihm diese Menschen vor, die
zusammen mit den ihm verhassten Dwanen und den
noch weitaus verhassteren Alven in eine Falle ritten,
von der sie noch keine Ahnung hatten. Und dann
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erfasste sein Blick auch die Anfiihrer dieses Haufens
von weit unter seiner Wiirde stehenden Gegnern. Er
erkannte Quinmar, den alten Rinkeschmied, der die
Fithrung der Druiden an sich gerissen hatte und es
nun tatsdchlich wagte, herzukommen um ihn, den
grofiten Meister der Druiden, herauszufordern. Und
er erkannte auch Marwinar, seinen einstigen

Freund. Fur einen winzigen Augenblick kehrten die
Bilder ihrer gemeinsamen Erlebnisse vor seinem geis-
tigen Auge zuriick. Das Gesicht einer jungen Frau er-
schien plotzlich in seinen Gedanken - sanft und eben-
méfiig, die Augen voller Liebe zu ihm und etwas in
ihm baumte sich gegen die Finsternis seines Wesens
auf, wollte aufschreien und sich der furchtbaren Last
entledigen. Doch er durfte sich einfach nicht von die-
sen schwachen, menschlichen Gefiihlen von seiner
grofien Aufgabe abbringen lassen und richtete seinen
Willen gegen sein Inneres. Er unterdriickte seine Ge-
danken und trieb sie mit aller Gewalt aus sich heraus,
bis nichts mehr davon {iibrig war und dieses letzte
Sttick von Dargmon endgiiltig und fiir immer erstarb.
Nun war er endgiiltig bereit fiir die Macht und die
Herrschaft iiber alles Leben. Sollten sie nur kommen
und sich an ihm versuchen - es wiirde ihr letzter Feh-
ler werden und er sollte furchtbar von ihm bestraft
werden. Er erhob sich von seinem Thron und huschte
wie ein riesiger Schatten durch die Hohle hindurch
und tiefer hinab in den Berg, wo er inzwischen ein La-
boratorium erbaut hatte, in dem neues, stirkeres Le-
ben entstand. Seine Magie und sein alchemistisches
Konnen flossen hier zusammen. Er hatte es zusammen
mit seinen Dienern perfekt eingerichtet. Sein Blick
wanderte iiber die gldsernen Futterale, die in langen
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Reihen zu Hunderten und Aberhunderten hinterei-
nanderstanden und von einem schwach schimmern-
den, griinlichen Licht beschienen wurden. Jedes ein-
zelne dieser Futterale beinhaltete eine gallertartige
Fliissigkeit - und einen Korper, der darin schwamm.
Sie waren reif, er konnte es an den zuckenden Bewe-
gungen erkennen, die seine Geschopfe in den Behal-
tern machten. Die umherhuschenden, zumeist ver-
kriippelten Gestalten in ihren grauen Kutten, die tiber
die Brut wachten, hatten sich bei seiner Ankunft dngst-
lich zurtickgezogen. Sie kauerten in ihren Verstecken
und beobachteten ihn scheu dabei, wie er den Deckel
des ersten Futterals 6ffnete und in die Fliissigkeit hin-
eingriff. Er packte die darin liegende Gestalt und zog
sie heraus. Plotzlich wurde seine eigene Hand von
zwei kréftigen Krallen umfasst, die aus dem Behdlter
herausschossen. Er liefs sich jedoch nicht beeindrucken
und zog weiter. Endlich ragten ein Kopf und der Ober-
korper seiner Schopfung aus der zdhen Fliissigkeit
heraus.

Der mit verklebtem Fell behaftete Schidel war massig
und mit einem ldnglichen Maul versehen, das sich im
nédchsten Moment 6ffnete und eine Menge des Gelees
ausspie, in dem das Wesen gelegen hatte. Kriftige
Reifszdhne im Ober- und Unterkiefer waren dabei zu
erkennen. Es schnappte mit einem lauten Stohnen
nach Luft und hustete den Rest der Fliissigkeit aus, die
sich noch in den Lungen befand. Dann erfolgte ein
kraftig ausgestofsenes Heulen, das tausendfach ver-
starkt von den Felswdnden widerhallte und in einem
Knurrlaut endete. Das Wesen tffnete seine Augen und
starrte seinen Schopfer das erste Mal an. Es waren die-
selben Augen, welche auch die War-Wolfe besafen.
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Sie leuchteten gelb in der Dunkelheit. Dieses Wesen
konnte seine Herkunft nicht verleugnen. Doch es be-
safs auch eine menschliche Seite und wiirde auf zwei
Beinen laufen, denn eine Menschenfrau hatte ihm
ebenfalls ihren Teil des Lebens verliehen; wenn auch
nicht freiwillig.

Er beriihrte den Wartan - ,Sohne der War”, so nannte
er sie - an der Stirn. Sein Stolz auf diese Schopfung
war im Moment unaussprechlich grofs. Endlich hatte
er das Leben selbst besiegt und es verbessert. Dieser
Wartan war stirker, schneller und widerstandsfihi-
ger, als jeder noch so gute Krieger. , Erhebe dich”,
sagte er und das Wesen gehorchte. Es war grofser als
ein normaler Mann. Vollkommen mit Fell bedeckt und
mit starken Muskeln versehen, die es zu einem Kamp-
fer machten. Der Wartan stieg mit noch unsicheren Be-
wegungen aus dem gldsernen Behilter aus, doch er
wurde mit jedem Augenblick kriftiger und gewand-
ter. Er streckte sich und fletschte sein furchteinfléfSen-
des Gebiss.

,Trocknet ihn und passt ihm seine Riistung an”, bellte
der finstere Herr seine Diener an, die sich noch immer
dicht aneinandergedrangt in Nischen versteckten. Sie
schraken auf und kamen dem Befehl rasch nach. Plotz-
lich wirbelten viele kleine Gestalten um den Wartan-
krieger herum und trockneten sein Fell. Inzwischen
holte der Schatten weitere Krieger aus ihren Futteralen
und erweckte sie alle nach und nach zum Leben. Hun-
derte waren es bald, welche die Halle bevélkerten und
sie wurden gertistet und bewaffnet, denn sie sollten
die feindliche Armee schon bald iiberraschen und be-
siegen. Sie alle blickten zu ihrem Herrn auf, der ihnen
ihre Aufgabe zurief: ,Totet”, sagte er. ,Geht hinaus
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und totet Menschen, Alven und Dwanen, bis keiner
mehr von ihnen tibrig ist. Dann gehort die Welt euch.”
Hundertfaches wildes Fauchen und Knurren antwor-
tete diesen Worten und die erste Wartanarmee brach
auf, um in den Krieg zu ziehen und zu zerstoren ...

Die Schiitzen der Alven warteten auf den Befehl Sal-
varons, der seinen Arm hob und ihn dann schnell sin-
ken liefs. Hunderte Pfeile mit silbernem Gefieder flo-
gen von den Sehnen und schossen zu den sich ndhern-
den Feinden hertiiber. Jeder der Pfeile traf einen Geg-
ner und die erste Reihe der Vendolen stiirzte wie von
einem unsichtbaren Seil gestoppt von den Pferden. So
schnell es nur Alven moglich war, folgte die zweite
und die dritte Welle an Geschossen und fillte ebenfalls
wieder viele der Angreifer. Doch die wilden Krieger
liefSen sich nicht génzlich dadurch aufhalten und so er-
reichte der Tross die Reihen der Verbiindeten. Die Bo-
genschiitzen wichen etwas zurtick und die stimmigen
Dwanen erwarteten die Reiter, um in den Nahkampf
zu gehen. Diese stiirzten sich mit wiitenden Kampf-
schreien auf ihre Gegner und hieben mit schweren
Waffen, die entfernt an grofie Himmer erinnerten, auf
sie ein. Es entstand ein dichter Pulk von kdmpfenden,
miteinander ringenden Korpern, wahrend immer
noch neue Verbande der wilden Krieger aus dem Os-
ten nachrtickten.

Nun stiefien die Ménner aus Kayhlien und den stidli-
chen Marken von den Seiten hinzu und umringten die
Vendolen, um den Dwanen zu Hilfe zu eilen. Die Al-
ven unter Salvaron schlossen diesen Ring und gemein-
sam wurden die Feinde, die zuerst angelangt waren,
aufgerieben. Die verblindete Armee gelangte so zu
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einem Vorteil und konnte sich besser gegen die wei-
terhin wie Wellen anbrandenden Gegner stellen. Die
Alven erhielten wieder ein freies Schussfeld und tra-
fen viele der nachkommenden Feinde.

Auch aus der Luft kam nun Unterstiitzung, denn aus
den dichten Wolken sttitzten sich die Mannen Aldan-
ons auf den Cerah hinab und flogen dicht tiber die
Kopfe der Feinde hinweg, wihrend auch sie mit ihren
Pfeilen trafen. Damit trieben sie regelrechte Keile in
die Formation der Angreifer und verwirrten sie, denn
rasch verschwanden die gefiederten Drachen wieder
in den Wolken. Panik brach unter den Vendolen aus
und die zuriickweichenden Reiter stieffen mit den
noch immer nachriickenden Verbidnden zusammen,
so dass der Angriff stockte.

Dicht an den vorderen Linien zwischen den beiden
Armeen befanden sich Marwinar und einige der jiin-
geren Druiden, die sich ebenfalls in das Schlachtge-
tuimmel gewagt hatten. Das beklemmende Gefiihl,
welches das Herz des jungen Mannes zu Beginn der
Schlacht ergriffen hatte, wich nun langsam einer star-
ken aber ertrdaglichen Anspannung. Er hasste den
Krieg nach wie vor und alles in ihm strdubte sich ge-
gen das, was ihm bevorstand. Trotzdem war es offen-
sichtlich unvermeintlich und auch er musste toten, um
selbst am Leben zu bleiben. Mit gewandten und
schnellen Bewegungen kdampfte er sich durch das Ge-
timmel, wich den Schldgen der Gegner aus und traf
sie selbst mit seinem Langschwert - geschmiedet und
gehdrtet in den Werkstédtten von Nyohrs Ryhm.

Die Feinde schienen geschwécht zu sein, denn ihr An-
griff verlangsamte sich, bis er sogar ganz abebbte. Die
Alven Aldanons verschafften ihren Verbiindeten am
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Boden durch ihre Strategie der iiberraschenden Flug-
angriffe Platz zum Sammeln und Formieren. Schon
schien der Sieg tiber die weitaus zahlreicheren Gegner
zum Greifen nahe, denn sie wichen zuriick. Doch dann
ertonte ein dumpfes Signalhorn aus der Hohe des Feu-
erberges und seltsame Laute waren daraufhin zu ho-
ren. Es klang wie das Geheul der War-Wolfe, doch
schienen sie weitaus zahlreicher zu sein, als bisher an-
genommen. Die verbiindeten Krieger machten sich be-
reit, den Bestien, die sie bereits bekdampft hatten, zu
begegnen. Doch aus dem Dunst kamen nicht die Wolfe
hervor, sondern hiinenhafte, auf zwei Beinen laufende
Monstren, die in schwarze Riistungen gekleidet waren
und wie ein Sturm heraneilten. Selbst die Vendolen,
die sich noch im Schlachtengetiimmel befanden, wi-
chen vor diesen neuen Angreifern zurtick, wahrend
Menschen, Dwanen und Alven ungldubig auf die
Furcht erregenden Wesen starrten, die sich rasch na-
herten.

Die Wartans tiberrannten ihre Gegner regelrecht und
schlugen alles nieder, was sie erreichen konnten. Ihre
langen, gebogenen Schwerter besafien eine grofse
Reichweite und sie spalteten Schild und Helm mit ei-
nem Streich. Thr eigenes Leben verachtend, stiirzten
sich diese Wesen wie Wahnsinnige auf die Krieger der
verbtindeten Armee und trieben die vormals dichten
Formationen auseinander. Selbst den Pfeilen der Al-
ven widerstanden sie lange, denn etliche der Wesen
kdampften noch mit zwei oder drei Geschossen im Kor-
per weiter, als wiirden sie keinerlei Schmerz verspii-
ren. Entsetzen machte sich unter ihren Gegnern breit
und die Liicken, welche die Wartans schlugen, wur-
den von den erneut angreifenden Vendolen genutzt,
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die nun wieder in grofier Zahl in das Schlachtgesche-
hen eingriffen. Menschen, Dwanen und auch die Al-
ven, die verzweifelt versuchten standzuhalten, muss-
ten vor der grofen Ubermacht weichen und sich zu-
riickziehen. Die Feinde folgten ihnen jedoch und ver-
wickelten sie immer und immer wieder in Kédmpfe, bei
denen die Verbiindeten grofie Verluste erlitten.

Inmitten all dieses Schlachtens und des Versuches,
sich geordnet zurtickzuziehen, traf Marwinar plotz-
lich auf einen Gegner, den er erkannte und der ihn
ebenfalls zu erkennen schien, denn dieser trieb sein
Pferd mit wild verzerrter Grimasse zu dem jungen
Druiden hertiber. Es war ausgerechnet der Hauptling
des Vendolenstammes, der die Dwanen angegriffen
hatte. ,,Stirb, du Elender”, schrie er, als er sich auf Mar-
winar stiirzte und schwang ein Kriegsbeil tiber seinem
Kopf. Marwinar parierte mit seiner Waffe und die
Klingen verhakten sich, so dass beide Manner mitei-
nander rangen und von den Pferden stiirzten. Sofort
erhob der Hauptling sich wieder und warf sich erneut
auf Marwinar, der gerade aufstehen wollte, von dem
wild agierenden Vendolen jedoch wieder niederge-
worfen wurde. Der Druide musste mehreren wiitend,
und deshalb untiberlegt ausgefiihrten Schligen mit
dem Beil ausweichen, rollte sich blitzschnell zur Seite
und konnte sich dann endlich wieder selbst erheben.
Gleichzeitig sttitzte sich der Vendolenhduptling mit
vom Hass verzerrten Gesichtsziigen und angesichts
seiner bisher vergeblichen Versuche vollkommen au-
3er sich wieder auf Marwinar und war dabei so unbe-
herrscht, dass der Druide diesen Moment nutzte, den
untiberlegten Schlag des Gegners zunéchst abfing, ihn
zurtickstiefs und ihm dann das Schwert in den Hals
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rammte. Réchelnd und mit einer klaffenden Wunde
fiel der Vendole zu Boden und starb. Doch Marwinar
erhielt keine Moglichkeit sich zu erholen, denn die
Feinde drangen weiter vor und tiberrannten die letz-
ten Widerstandsnester der Verbiindeten.

Der junge Druide hatte eigentlich keine Chance mehr
zurtickzuweichen, denn sein Pferd hatte gescheut und
war verschwunden. Im letzten Moment wurde er je-
doch von hinten gepackt und auf ein anderes Pferd ge-
zogen. Ein Alve hatte ihn hochgehoben und ritt nun
schnell wie der Wind zusammen mit ihm fort. ,Ich
bringe dich aufser Gefahr, o Druide. Wir unterliegen in
dieser Schlacht, denn das Bose, das in diesem Berg
haust, ist zu stark”, rief der Alve Marwinar zu.

,Aber ... ich muss Quinmar suchen”, erwiderte der
Gerettete.

,Er ist tot”, kam die knappe Antwort.

,Was ..., wie ..?"

,Ich sah ihn auf dem Schlachtfeld sterben. Viele an-
dere deines Ordens wurden ebenfalls getdtet. Du
musst die restlichen Druiden und die Menschen nun
leiten.”

Marwinar antwortete nicht, denn diese Nachricht
schniirte ihm die Worte ab und Tridnen liefen ihm tiber
das Gesicht. Es schien nun alles verloren zu sein. Doch
wie sollte ausgerechnet er, gerade dem Novizenalter
entwachsen, die Druiden fithren? Wenn es tiberhaupt
noch welche gab, wie er verzweifelt in Gedanken hin-
zufiigte.

Der Alve lenkte das Pferd in Richtung Gebirge nach
Westen. Viele andere Kampfer der verbiindeten Ar-
mee flohen ebenfalls dorthin und die beiden Reiter
iiberholten viele von denen, die sich hatten
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zuriickziehen konnen. Plotzlich tauchten die Cerah
von Aldanon und seinem Stamm tiber ihnen auf, von
denen ein Teil zurtick zum Ort der Schlacht flogen, um
ihre Kameraden am Boden zu unterstiitzen und ihnen
die Flucht zu ermoglichen, indem sie die Feinde ab-
lenkten. Die tibrigen Cerah landeten in der Ndhe der
Fufitruppen und nahmen Verwundete auf, die sie tiber
das Gebirge flogen, um sie an einen sicheren Ort zu
bringen.

Aldanon selbst landete direkt neben Marwinar und
dem Alven, der ihn gerettet hatte. ,Steig bei mir auf,
Bruder”, sagte er zu dem jungen Druiden. , Wir brin-
gen dich und die Deinen nach Oslur. Ihr miisst euch
beraten und einen Weg finden, dieses Bose zu vernich-
ten.”

Marwinar stieg von dem Pferd ab und kletterte auf
den Riicken des Cerah, der sich niedergelegt hatte, um
dem Druiden den Aufstieg zu erleichtern. Als er auf
dem Riicken des Tieres Platz genommen hatte, erhob
es sich wieder.

,, Es tut mir leid, dass du deinen Mentor verloren hast”,
bemerkte der Alvenfiirst voller Mitleid mit Marwinar.
,Ich kann es noch gar nicht glauben, dass das alles ge-
schehen ist”, antwortete der junge Mann niederge-
schlagen. , Es heifst, dass viele meines Ordens getotet
wurden. Was soll nun aus den Druiden werden?”
,Auch viele meiner Briider werden nicht mehr in ihre
Heimat zuriickkehren”, erwiderte Aldanon. ,Und die
Dwanen haben ebenfalls einen hohen Preis bezahlt.
Wenn es uns nicht gelingt, das Bose aufzuhalten, wird
die Finsternis die ganze Welt einnehmen.”

Marwinar dachte tiber diese diistere Prophezeiung
nach. Plotzlich wurde seine Aufmerksamkeit auf eine
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grofie Gruppe Reiter gelenkt, die unter ihnen in Rich-
tung Gebirge ritt aber ganz offensichtlich nicht zur
verbiindeten Armee gehorte. ,Wer ist das?”, fragte er
verwundert.

,Einige Fiirsten aus der Umgebung Ayslors”, antwor-
tete Aldanon. ,Wir haben sie kommen sehen und
dachten, sie wiirden uns zur Hilfe eilen. Doch sie ha-
ben lediglich den Ausgang der Schlacht beobachtet
und sind dann wieder umgedreht.”

,Was? Diese Verrdter”, sagte Marwinar in einer Mi-
schung aus Verachtung und Bestiirzung. ,,Das Konig-
reich von Amun Nur ist wirklich verloren”, fuigte er
niedergeschlagen hinzu.

,Ja, das stimmt”, bestdtigte der Alvenfiirst diese
Worte. , Aber die Welt ist es noch nicht. Diese dort ha-
ben den Glauben an eine Gemeinschaft verloren oder
sehen nur noch ihren eigenen vermeintlichen Vorteil.
Andere, an die wir im Moment noch gar nicht denken,
mogen vielleicht an ihre Stelle treten und uns helfen”,
sagte er geheimnisvoll.

Der weifle Cerah tiberflog bald darauf das Gebirge
und hielt auf die Ruinen von Ayslér zu, in deren Nihe
Aldanon das Tier am spdten Abend dieses schicksal-
haften Tages landen liefs. Alles schien hier so friedlich
und still zu sein. Lediglich ein paar Lagerfeuer loder-
ten in den Resten der Stadt und zeugten davon, dass
sich dort einige Menschen aufhielten. Auch von der
Felseninsel Oslur leuchteten Lichter {iber die Bucht
hertiber. Ein milder Wind wehte vom Meer her tiber
das Land und der Geruch des Salzwassers stieg Mar-
winar in die Nase. Tief atmete er ein und genoss diesen
Augenblick. Welch ein Unterschied war dieser Mo-
ment im Gegensatz zu der furchtbaren Schlacht, in der
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er noch vor wenigen Stunden gesteckt hatte. Doch er
wusste, dass diese Ruhe und der Frieden triigerisch
waren, denn sie wiirden nicht mehr lange anhalten.
,Jhr habt nicht mehr viel Zeit”, unterbrach Aldanon
die Gedanken des Druiden und bestitigte damit auch
Marwinars Befiirchtungen. ,Du musst die Menschen
vor der Gefahr warnen, denn die Finsternis wird sich
nach ihrem Sieg rasch tiber das Land ausbreiten. Be-
rate dich mit den Druiden und findet einen Weg, eu-
ren einstigen Hochmeister aufzuhalten”, sagte der
Alve noch einmal eindringlich - und es klang mehr
wie eine verzweifelte Bitte, als wie ein Rat.

Der junge Mann nickte und verabschiedete sich dann
bei dem Alvenfiirsten, denn er wollte sich zum Hafen
der zerstorten Stadt begeben, um dort hoffentlich ein
Schiff zu finden, das ihn hintiber zur Insel fuhr.

,Seid wachsam und fiihrt alles Volk, das euch beglei-
ten will in stidwestliche Richtung hin zum Fufd der
Berge von Krayn-Tayyer, die das Hochland umschlie-
len und von uns Alven Ard Crudha - das hohe Huf-
eisen genannt werden. Dort wachen die Menschen
von Kayhlien und unsere Briider, die Bergalven, tiber
die Sicherheit derjenigen, welche die alte Festung der
Markwacht aufsuchen”, gab Aldanon Marwinar noch
mit auf den Weg, erhob sich dann auf dem Riicken des
Cerah wieder in die Luft und verschwand in der Dun-
kelheit der Nacht.

Marwinar begab sich hinunter zum ehemaligen Hafen
Ayslors, wo tatsdchlich einige Fischer mit ihren Booten
lagen und sich ein Lager aus den Resten zerstorter
Hauser aufgebaut hatten. Sie waren mehr als tiber-
rascht, den jungen Druiden so spit in der Nacht plotz-
lich auftauchen zu sehen und sie besttirmten ihn mit
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Fragen. Er bat jedoch darum, einfach nur zur Insel her-
tibergefahren zu werden und vertrostete sie auf den
nédchsten Tag. Einer der Fischer machte sein Boot klar
und nahm den jungen Mann mit. Nach kurzer Zeit er-
reichten sie den Anlegesteg der Felseninsel und Mar-
winar bedankte sich. Er stieg aus und schritt die Stufen
der Treppe zum Tor der Festung hinauf. Oben ange-
langt rief er die Wachen an, die genauso verwundert
iiber seine Ankunft waren, wie die Fischer vorher. Ei-
ner der Méanner rief Heimar, den Biirgermeister der
jetzigen Gemeinde von Oslur herbei. Sehr rasch ver-
breitete sich die Nachricht, dass einer der Krieger mit
Neuigkeiten wieder zurtickgekehrt sei. Aus der ge-
planten Ruhe Marwinars wurde also zundchst noch
nichts, denn kaum hatte er die Festung richtig betre-
ten, kamen von iiberall Menschen herbei und be-
drangten ihn mit Fragen, was denn geschehen sei und
wie es ihren Angehorigen ginge.

,,Die Schlacht ist fiir uns verloren”, antwortete er zum
Entsetzen der Zuhorer und berichtete kurz tiber den
Hergang des Kampfes und wie er selbst so schnell wie-
der zurtickkehren konnte. ,Sehr viele sind getttet
worden ... doch verzweifelt noch nicht, denn es konn-
ten sich auch viele retten und sind von den Alven in
Sicherheit gebracht worden oder schafften es allein
tiber die Berge. In den néchsten Tagen werden sie hier
angelangen. Wir miissen uns auf viele Verwundete
einstellen und dann darauf vorbereiten, von hier zu
fliehen.”

»,Was ist denn nur geschehen?”, wollte Heimar wissen
und blickte Marwinar tief besorgt an.

,Das Bose ist zu stark geworden und furchtbare We-
sen sind aus dieser Finsternis entstiegen, geschaffen
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von Dargmon. Wir restlichen Druiden miissen versu-
chen, seiner Kraft zu begegnen, um ihn aufzuhalten”,
flusterte der junge Mann dem Biirgermeister zu, um
die Menschen nicht zu sehr zu beunruhigen. ,Doch
nun gonnt mir etwas Ruhe. Morgen werden wir uns
um die Ankommenden zu kiimmern haben und ich
hoffe, dass noch einige Briider meines Ordens darun-
ter sind.”

Die Menschen traten tatsédchlich beiseite und entliefSen
den Druiden aus ihrer Mitte. Sie machten betroffene
und betretene Gesichter, als er an ihnen vorbeischritt.
Marwinar wagte es kaum, ihnen in die Augen zu
schauen, denn ihre Blicke fragten ihn stumm, ob sie
ihre Viter, Briider und Sohne, die mit ihm in den
Kampf gezogen waren, wohl wiedersehen wiirden. Er
begab sich korperlich und seelisch erschopft in das In-
nere der Felsenburg und suchte die kleine Kammer
auf, die er dort bewohnte. Ohne seine Sachen abzule-
gen fiel er in das dort aufgestellte Feldbett und sank
augenblicklich in einen tiefen, traumlosen Schlaf, der
sich wie eine Ohnmacht tiber ihn legte ...
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Die Prophezeiung von Oslur

Der nichste Morgen war von Vorbereitungen in der
Erwartung hoffentlich vieler Riickkehrer aus der
Schlacht geprégt. Gleich nach dem Morgenmahl lief3
Marwinar sich mit einem der Boote wieder zurtick ans
Festland bringen, wo inzwischen viele der Bewohner
von Oslur abseits der Ruinen auf die Krieger warteten.
Sie hatten notdiirftige Feldlazarette aufgebaut und
Nahrung besorgt, um den sicherlich hungrigen Man-
nern damit ihre grofste Not zu lindern. Zudem hatte
man alles an Tuchern und Heilkrdutern herbeige-
schafft, was man in der Eile hatte finden konnen. Die
Frauen erhitzten grofie Mengen Wasser tiber mehre-
ren Feuern.

Zunichst sah es so aus, als wiirde niemand {iiber die
Berge kommen und die Enttduschung machte sich un-
ter den Menschen breit. Doch dann konnte man in der
Ferne nordostlich der ehemaligen Hauptstadt endlich
einige graue Punkte erkennen, die immer zahlreicher
und deutlicher wurden.

,Sie kommen”, rief eine Frau aufgeregt und deutete
hintiber zu den Punkten, die inzwischen zu einer er-
kennbaren Reitergruppe wurden. Dazwischen schrit-
ten auch Gestalten zu Fufs voran und bald konnte man
Handkarren und Schleiftragen erkennen, die hinter
den Pferden hergezogen wurden. Trotz der Tatsache,
dass die ankommende Gruppe relativ grofs war, war
die Betroffenheit der Bewohner von Oslur deutlich zu
sehen. So wenige kehrten zurtick und nur selten war
ein Ausruf der Erleichterung zu horen, als jemand der
Riickkehrer erkannt wurde. Als die Gruppe der nun
sichtlich erschopften und von der Schlacht gezeichne-
ten Krieger angelangt war, stiegen sie schweigend von
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den Pferden oder schleppten sich zu den Kochtopfen
und Wasserzubern. Etliche Verwundete - die meisten
davon sehr schwer - lagen auf den Karren oder Tragen
und mussten vorsichtig zum Lazarett hertibergebracht
werden. Das Stohnen und die Schmerzschreie der
Minner dabei waren furchtbar und viele der Angehd-
rigen weinten, als sie ihre Mdnner, Briider und Sohne
dort liegen und zumeist sterben sahen.

Marwinar eilte zwischen all den Verwundeten umher
und versuchte mit seiner Druidenkunst so vielen wie
moglich ihr Leid zu verringern. Mehrere Heilerfrauen
halfen ihm dabei und gingen ihm zur Hand. Nach und
nach trafen noch weitere Gruppen Riickkehrer ein und
jede brachte neue Verwundete und Sterbende mit, so
dass das Zelt, in dem das Lazarett untergebracht war,
bald niemanden mehr fasste und die Manner unter
freiem Himmel versorgt werden mussten.

Einer der Schwerstverwundeten fiel dem jungen Dru-
iden besonders auf, denn er erkannte dessen Gesicht,
als er es vom Blut gereinigt hatte. Es war Haffna, der
Mann aus dem Dorf jenseits des Gebirges, der ihnen
den Weg gewiesen hatte und der seine Tochter aus
den Fangen des Feindes retten wollte. Nun lag er hier
mit einer klaffenden Wunde in der Brust, die todlich
war, wie der heilkundige Druide wusste. Wer sollte
das junge Maddchen nun noch befreien? War alle Hoff-
nung dahin, wie jene, die dieser Mann einmal besafs
und die ihn einzig am Leben erhalten hatte?
Marwinar wandte sich ab und wischte sich die Tranen
aus den Augen. Im selben Moment machte Haffna sei-
nen letzten Atemzug, baumte sich noch einmal auf
und starb daraufhin. Der Druide stiitzte den Kopf des
Mannes und legte ihn vorsichtig zurtick auf die Trage.
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Dann erhob er sich und musste fiir einen Moment das
Lazarett verlassen. Er ging hinunter zur Bucht und
wusch seine blutverschmierten Hiande im Wasser, als
konne er damit auch die Erinnerungen an die vergan-
genen Stunden abwaschen. Fiir eine Zeit blieb er dann
einfach stehen und blickte hinaus auf die See. Er fragte
sich, wie es nur so weit hatte kommen konnen. Dass
all dies geschehen war, nur weil ein Mann, den er als
Meister und schliefilich auch als Freund kennen ge-
lernt hatte, die Finsternis in sich heraufbeschwor und
daraus dann ein so furchtbarer Krieg entstand - er
konnte es kaum fassen. Doch der junge Druide be-
kdampfte die in ihm keimende Verzweifelung und er
versuchte sie zurtickzudrdngen. Dies alles musste en-
den, bevor sich die Dunkelheit noch weiter ausbrei-
tete. Dargmon musste aufgehalten werden. Seine Ma-
gie konnte durch die Magie anderer Druiden be-
kdampft werden. ,Und wenn ich es allein mit dir auf-
nehmen muss”, flisterte der junge Mann und ballte
seine Fauste dabei.

Im selben Moment trat eine der Heilhelferinnen zu
ihm hin und sprach ihn schiichtern an: ,Meister, es
sind einige Briider von Euch angekommen, die Euch
suchen lassen.”

,Meine Briider? Es sind noch Druiden am Leben?”,
fragte er beinahe ungldubig.

»Ja, Herr”, nickte die junge Frau ldchelnd.

,Ich danke Euch”, sagte er und eilte sofort zurtick zum
Lazarett, wo tatsdchlich vier weitere Druiden seines
Ordens auf ihn warteten. Es waren Lohrmar, der jiin-
gere, Hallmar, Innomon und Utrian, die ihn freudig
begriifiten. Sie waren zum Gliick beinahe unversehrt
und fielen sich gemeinsam in die Arme. Doch es
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wurde auch sehr schnell klar, dass sie offensichtlich
wirklich die letzten Druiden waren. Dieser Verlust
war tragisch und es war fraglich, ob sich ihr Orden je-
mals wieder von der Katastrophe erholen wiirde.
Trotzdem mussten sie nun reagieren und Marwinar
erlduterte ihnen seinen Plan: ,, Wir miissen einen Dru-
idenkreis bilden und uns mit den Ahnen beraten, denn
Dargmon ... oder das Wesen, das einmal Dargmon
war, muss aufgehalten werden.”

,Konnen wir das mit so wenigen schaffen?”, fragte In-
nomon skeptisch.

,Marwinar hat recht, wir miissen es versuchen”,
wandte Hallmar ein, der nun der ilteste der Druiden
war. ,Wenn wir es nicht tun, dann waren all die Opfer
unserer Briider umsonst.”

,Kehren wir dazu nach Nyohrs Ryhm zurtick?”,
wollte Utrian wissen.

,Nein, wir suchen uns driiben auf der Felseninsel ei-
nen Platz, an dem wir ungestort sind. Es ist inzwi-
schen zu gefdhrlich in den Hallen der Druiden gewor-
den”, erkldrte Marwinar. ,Ich werde sogleich einen
Boten aussenden lassen, der die Wichter und die No-
vizen benachrichtigt und sie herbittet. Sie sollen ledig-
lich die Schriftrollen mit unserem Wissen mitnehmen
und dann Nyodhrs Ryhm sofort verlassen.”

,Also ist sie verloren ... unsere Heimat seit Jahrhun-
derten?”, bemerkte Innomon wieder.

,Vieles ist verloren, aber noch lange nicht alles. Wir
mogen unser angestammtes Heim aufgeben, nicht je-
doch uns selbst und die Menschen, die unsere Hilfe
bendtigen”, antwortete Marwinar entschlossen. Er
war in dieser Runde der Jiingste, aber dennoch war er

227



nun der anerkannte, wenn auch inoffizielle Hochmeis-
ter des Ordens.

Nachdem er sich dann zusammen mit seinen vier Brii-
dern noch einmal um die Verwundeten gekiimmert
hatte, die nun den Umstidnden entsprechend gut ver-
sorgt waren, bat er darum, dass ein Bote zur Druiden-
burg Nyohrs Ryhm geschickt wurde. Danach begaben
sich die fiinf Mdnner zum Hafen und liefSen sich mit
einem Boot hintiber zur Insel bringen. Dort fragten sie
den Biirgermeister nach einem Ort, an dem sie voll-
kommen ungestort sein konnten und Heimar bot
ihnen die alte Schmiede in den Tiefen der alten Fes-
tung an, die {iber eine briichige und deshalb nicht
mehr haufig benutzte Treppe zu erreichen war. Dann
bat Marwinar noch einmal ausdriicklich darum, dass
niemand sie storen sollte und danach betraten sie mit
Fackeln versehen die Steintreppe und stiegen den in
der Tat nicht ganz ungefdhrlichen Weg hinab in eine
Art Kellerverlies. Die Stufen waren rutschig und von
griinem Schlick tiberzogen, denn es war feucht hier
unten und Wasser lief die Wande hinab. Schmale
Stege fiihrten iiber finstere Abgriinde, die nur kurz
vom Licht der Fackeln beleuchtet wurden. Sie drangen
in eine unvermutet grofie Hohle ein, die weit ausla-
dende Wasserbecken besaf3, an deren Riander sie vor-
beigehen mussten. Schlieslich kamen sie jedoch an ei-
ner Kammer an, die ganz offensichtlich friither als Waf-
fenschmiede gedient hatte, wie die rostigen Werk-
zeuge, etliche Ambosse und der grofse Ofen in der
Mitte bezeugten. Sie betraten die Felsenkammer und
steckten die Fackeln in Halterungen, die in den Wan-
den verankert waren.
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Dieser Ort machte mit seinen deutlichen Zeichen der
Verganglichkeit einen bedriickenden Eindruck, den-
noch eignete er sich in der Tat dazu, sich zu verinner-
lichen und die Zeremonie der Ahnenanrufung zu be-
gehen.

Genau zu diesem Zweck sammelten sich die fiinf
Minner nun auch und bildeten einen Druidenkreis, in
dem sie in der Mitte die Hiande kreuzten, so dass ein
Netz entstand. Sie schlossen ihre Augen und kon-
zentrierten sich. Es dauerte nicht lange, bis der seltsam
blaue Schimmer sie wieder wie ein Nebel umgab, der
aus ihrem Inneren herauszukommen schien. Dieser
leuchtende Nebel erhob sich nach einigen Momenten
tiber ihre Koépfe und formte sich langsam zu einer Ge-
stalt, die bald als die von Quinmar zu erkennen war.
Sein Gesicht und sein Oberkorper schilten sich aus
diesem blauen Dunst und die Druiden hoben ihre
Kopfe und schauten ihn an.

,,Briider, ihr habt nicht mehr viel Zeit, denn das Bose
dréngt mit aller Macht vor, um die Welt zu erobern”,
sagte das Abbild des alten Druidenmeisters eindring-
lich mit einer durch die Hohle hallenden Stimme.
,Dargmon ist nicht mehr Herr seiner selbst, aber seine
Magie und seine grofie Macht steht dem Bosen zur
Verfiigung, das Besitz von ihm ergriffen hat. Ihr seid
im Moment nicht stark genug, um diese Finsternis auf-
halten zu kénnen und es gibt auch kein einiges Konig-
reich mehr, welches dies vollbringen kénnte.”

»,Was sollen wir tun, o hoher Bruder?”, fragte Mar-
winar.

,Ihr miisst eure verbliebene Energie und Magie kon-
servieren und sie dann von hier fortschaffen. Die uns
schiitzende Hand hat euch hergeleitet, denn diese alte
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Schmiede sollt ihr nutzen, um die Macht der Druiden
und die guten Eigenschaften allen Lebens in fiinf Me-
tallstticke zu giefSen, die fiir Weisheit, Mut, Starke,
Ernst und Liebe stehen”, erklirte der Geist Quinmars,
woraufhin sich der Schmiedeofen plotzlich von selbst
entziindete und die Flammen sich an den Winden re-
flektierten. ,Wenn dies vollbracht ist, sollt ihr die Me-
tallstiicke auf verschiedene Vo6lker verteilen, damit sie
nicht von der Finsternis gefunden werden. Dereinst
wird ein Mann in einer grofien Stadt im Stiden gebo-
ren, der die Metalle wieder zusammenfiihrt und dies
auch mit den Voélkern tun wird. Nur ihre Einheit wird
die Kraft haben, sich gegen das Bose zur Wehr zu set-
zen. Ein Schwert dieser Einheit wird geschmiedet wer-
den und es wird ,Achtelon - die Klinge des Wiirdigen’
heifsen. Dann schliefst sich der Kreis unserer Macht
wieder. Nehmt nun ein jeder von euch ein Metallstiick
auf und tragt es zum Ofen.”

Die fuinf Druiden gingen auseinander, wobei der blaue
Dunst mit der Gestalt Quinmars weiterhin erhalten
blieb und in der Hohe iiber ihnen schwebte. Die Min-
ner suchten sich ohne grofies Zogern Metallstiicke zu-
sammen, die sie gerade fanden. Eine alte Goldmiinze
war ebenso dabei, wie ein Sttick Schwertklinge, ein
Kupferring, ein silberner Nagel und ein kleiner Bron-
zehammer. All diese Stiicke brachten sie zum Feuer
und legten sie einfach hinein. Dann reichten sie sich
wieder die Hande und blickten gemeinsam gespannt
in die Flammen.

,Nun lasst all eure Gedanken fahren und konzentriert
euch nur noch auf das Feuer”, sagte die Stimme Quin-
mars wieder. ,,Gebt ihm all eure Macht und euer Wis-
sen hin”, forderte der Geist und die fiinf Druiden
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machten sich von allen stérenden Sorgen und Gedan-
ken frei. Plotzlich schossen fiinf gleifiend helle Strah-
len direkt aus ihren Herzen in die Flammen des Ofens
und vereinten sich mit den bereits schmelzenden Me-
tallstiicken, die sich von selbst zu kleinen Barren form-
ten. Gleichzeitig horte jeder der fiinf Manner die
Stimme von Quinmar tief in seinem Innern, doch dies-
mal fiir die jeweils anderen unhérbar.

Marwinar lauschte dieser Stimme aufmerksam, denn
es war duflerst wichtig, was sie ihm sagte: , Jeder von
euch bekommt die Aufgabe, seinen Barren zu einem
bestimmten Volk zu bringen und dabei niemandem zu
sagen, welches Volk das ist, damit ihr nicht zu Verra-
tern an dieser Sache werden konnt. Doch du, Mar-
winar, sollst zumindest von vier der Ziele erfahren,
damit du spéter einmal demjenigen eine Hilfe seiest,
der sie wiederfinden muss. Trage dein Metallsttick bis
in die Kaiserstadt Tharon, die nun immer mehr an
Macht gewinnt und tiberreiche es dem Kaiser. Er ist
ein weiser und gutmiitiger Mann und wird den Barren
gut autheben. Ein weiterer wird zu den Alven unter
ihrem Fiirsten Aldanon gebracht. Einer geht zu den
Dwanen in ihre Stadt Borgada, die kiinftig die Haupt-
stadt dieses Volkes sein wird. Der letzte dir bekannte
wird den Weg zu den Hochldndern von Kayhlien fin-
den und der fiinfte Barren bleibt auch dir geheim,
doch er wird zur rechten Zeit gefunden. Schreibe eine
Prophezeiung fiir die Nachkommen auf, damit sie sich
bis zum Tag der Vereinigung der Metalle und dartiber
hinaus an diese Stunde erinnern. So lautet sie:

Fiir ein Volk die Weisheit, fiir eines den Mut
Fiir eins die Stirke gegen die dunkle Macht
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Ein Volk steht fiir den Ernst,
eins fiir Liebe als Licht in finsterer Nacht

Wenn boses Werk wird mdchtig und stark,

und Krieg tiberhduft jedes Land,

dann tragt dieses Erbe zusammen

und folgt dem Einen, der versucht, das Bdse zu bannen.

Eilt euch, denn ihr habt nicht mehr viel Zeit. Lasst das
Volk von hier fortziehen und macht euch rasch auf
den Weg.”

Die Stimme verstummte und auch das Bild Quinmars
verschwand nun indem es sich aufloste, wobei der alte
Druidenmeister zum Abschied lichelte. Als dieser
letzte magische Moment endete, erloschen auch die
Flammen und statt gliihender Kohlen blieb nur wie
vorher kalte Asche in dem Schmelzgefafs tibrig - und
funf in unterschiedlichen Farben glinzende Metallbar-
ren.

Die Druiden erwachten wie aus einer Trance und sa-
hen sich verwundert an. ,Habt ihr das auch so erlebt,
wie ich?”, fragte Utrian seine Briider.

»Ja, doch wir sollten dariiber nun schweigen”, antwor-
tete Marwinar. ,Ein jeder von uns weifs, wohin ihn
seine Aufgabe fiihrt und so lasst uns bald voneinander
Abschied nehmen und aufbrechen. Das Bése ist dicht
davor, herzukommen und dieses Land in Besitz zu
nehmen. Wir miissen diese Barren vor ihm bewah-
ren.”

Die anderen vier Druiden stimmten ihm zu und alle
nahmen dann ihre jeweiligen Barren aus der kalten
Asche heraus. Unscheinbar und kiihl lagen sie in den
Héanden und doch lag so viel Macht in ihnen - alles
das, was die Druiden des Nordens noch an Kraft
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besafsen. Gemeinsam schritten die fiinf Madnner wie-
der durch die Hohle und hinauf in die Felsenburg, wo
Heimar und einige weitere Bewohner gespannt auf sie
warteten. Marwinar erzdhlte ihnen in groben Ziigen,
was sie getan und erfahren hatten und er bat den Biir-
germeister eindringlich, die Menschen auf einen Zug
in den Stiden vorzubereiten. ,Zieht in die Festung der
Markwacht am Fufd des Hohen Hufeisens. Dort erwar-
ten die Méanner Kayhliens und die Alven euch und ihr
seid sicher vor dem Feind, der bald hier erscheinen
wird”, erkldarte er den ihn betroffen anblickenden
Menschen.

»Aber ... das Konigreich ...”, stammelte Heimar unent-
schlossen.

,Das Konigreich existiert nicht mehr”, erwiderte der
Druide. ,Bereitet euch rasch vor und flieht von hier.
Schon morgen brechen meine Briider und ich auf, um
unsere Aufgaben zu vollbringen. Wenn es Euch mog-
lich ist, schickt auch Boten in die anderen Stidte, um
die Menschen dort zu warnen.” Eindringlich appel-
lierte der junge Druide noch einmal an die Menschen,
seinen Rat anzunehmen und Oslur und die Ruinen der
ehemaligen Hauptstadt endgtiltig zu verlassen. Na-
tiirlich wusste er, wie schwer es ihnen fallen mochte,
doch um ihrer Leben willen mussten sie es tun. End-
lich schienen der Biirgermeister und seine Mitréte den
Ernst der Lage verstanden zu haben und sie liefSen
noch am selben Abend Boten durch die Festung lau-
fen, die den Bewohnern den Rat Marwinars naheleg-
ten und das Volk auf eine gemeinsame Flucht in den
Stiden vorbereiteten.

Am nédchsten Tag begannen die Vorbereitungen dann
tatsdchlich in aller Frithe und wie es aussah, schienen
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alle Menschen, die noch in Oslur lebten verstanden zu
haben. Sie packten ihre Habseligkeiten und versam-
melten sich nach und nach am Steg der Insel, um hin-
tiber zum Festland gebracht zu werden. Einige Fischer
boten den Leuten auch an, per Schiff die Kiiste bis hin-
unter nach Kayhlien mitzufahren und so entschied
sich ein Teil der Bewohner dazu, dieses Angebot an-
zunehmen. Pl6tzlich war tiberall Aufbruchstimmung,
wihrend auch die fiinf Druiden sich bei den Ruinen
von Ayslor versammelten, um sich voneinander zu
verabschieden. Marwinar wiinschte den vier anderen
Minnern bei ihren Aufgaben viel Gliick und sie ritten
nach und nach los. Der junge Druidenmeister selbst
wollte noch auf den Zug der Novizen und Wéchter
aus Nyohrs Ryhm warten, die hoffentlich bald eintra-
fen. Er hatte vor, seinen jungen Schiitzling Toren in die
Obhut Heimars zu geben, der ihn mit in die Festung
der Markwacht nehmen sollte. Doch als die Novizen
und Wichter tatsidchlich eintrafen und Toren ihn ent-
deckte, sttitzte sich der Junge in Marwinars Arme und
schien ihn nie wieder loslassen zu wollen. In diesem
Moment wurde dem Druiden bewusst, dass er den
Jungen nicht wieder von sich fortschicken konnte und
fasste den Entschluss, ihn mit auf die lange Reise in
den Stiden zu nehmen, auch wenn das nicht ungefadhr-
lich war.

Als er ihm das mitteilte, leuchteten die Augen des klei-
nen Jungen vor Freude und er driickte Marwinar noch
fester als vorher. Noch ahnte keiner von beiden, dass
diese Reise das Schicksal des Jungen entscheidend be-
einflussen wiirde. , Wann geht es los und wohin reiten
wir?”, fragte er mit kindlicher Ungeduld.
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,Jetzt gleich ... und ich hoffe, wir reiten in bessere Zei-
ten”, antwortete Marwinar nachdenklich ...
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Der Tod aus Tamor

Finsternis legte sich tiber alle Lande des Konigrei-
ches. Der Himmel verdunkelte sich zuerst {iber
Tamor, dann krochen die schwarzen Wolken, die
tiber dem Feuerberg entstanden waren, wie ein boses
Wesen tiber das Gebirge, verdeckten die Sonne und
vertrieben den letzten Mut der Menschen. Die weni-
gen Stadte und Dorfer, die noch Widerstand gegen
die Bestien des Feindes leisteten, wurden nach und
nach tiberrannt und geschliffen. Diejenigen, die sich
noch rechtzeitig in Sicherheit gebracht hatten, berich-
teten von furchtbaren Dingen, die geschahen. Wilde
Horden der Wesen, die halb Wolf, halb Mensch wa-
ren, fielen tiber die Ortschaften her und téteten ohne
Gnade. Nur die jungen Frauen und Maddchen wurden
am Leben gelassen und entfiihrt - niemals sah man
sie wieder. Lange Fluichtlingsziige schleppten sich
mit letzter Kraft in Richtung Stiden und suchten
Schutz in der Festung der Markwacht, die fiir die
Menschen nun zum einzig noch sicheren Ort nordlich
des ,,Hohen Hufeisens” geworden war.

Die Hochldnder aus Kayhlien, die Menschen aus den
Stidmarken und diejenigen aus der ehemaligen Ko-
nigsstadt Ayslor hatten sich hier zusammen mit eini-
gen Alven aus den Bergen eingefunden, die alten Fes-
tungsmauern wiederhergerichtet und verstarkt und
Vorrdte gesammelt. Doch der Ansturm der Fliicht-
linge aus dem Norden war weitaus zahlreicher, als es
der Platz und die Verpflegung eigentlich zulief3en.
Trotzdem wurden sie eingelassen und versorgt, so gut
es ging.
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Die Festung war ein Meisterwerk der Baukunst der
Bewohner Amun Nurs und zeugte von den grofSen Ta-
gen der Vergangenheit. Sie lag eingebettet in der
Nordwestflanke der Berge und war nur tiber einen
schmalen Hohenweg zu erreichen, der sich steil em-
porwand und an einem breiten Felsspalt endete, tiber
den eine Zugbriicke in die Festung fiihrte. Die Wille
der Markwacht ragten auf einem grofsen Vorsprung
hoch tiber der Ebene empor und wurden von etlichen
Wehrttirmen verstarkt. Auf der Riickseite wurde die
Festung von dem schroffen Massiv geschiitzt, welches
in drei parallelen Spitzen miindete, die mit den hohen
Turmen der Mauern eine regelrechte Krone bildeten.
Niemals seit ihrer Erbauung war diese Schutzburg
aufgrund ihrer besonderen Lage und Beschaffenheit
eingenommen worden. Darauf setzten und hofften
ihre Bewohner, denn den Fluchtlingsziigen folgte die
Dunkelheit dicht auf den Fersen. Am Himmel im Nor-
den tiirmten sich bereits die schwarzen Wolken, dro-
hend wie Ungetiime, die mit jedem Tag ndher kamen

Und auch eine andere Feste wurde erweitert und aus-
gebaut. Am Fufs des Feuerberges entstand Xax Tamor
- ,Der Tod aus Tamor”. Endlose Reihen von Baracken
wurden errichtet und schon bald lagen sie im Schatten
der riesigen Mauer, die rings um den Platz vor der
Hohle, die in den Berg hineinfiihrte, erbaut wurde. Die
Gebdude dahinter wiirden dereinst die grofste Armee
beherbergen, welche die Welt bis dahin je gesehen
hatte. Ganze Volker schufteten unter der Aufsicht fins-
terer Wesen Tag und Nacht auf dieser Baustelle. Etli-
che starben an den Anstrengungen oder bei Unféllen,
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doch es kamen immer wieder neue Sklaven nach und
ersetzten die Toten. Riesige vierbeinige Tiere mit zot-
tigem Fell und einem gewundenen Horn, das ihnen
aus der Stirn wuchs, zogen unter unzdhligen Peit-
schenhieben und dem Gebrtill ihrer Fiihrer die Lasten
an den Bestimmungsort, wo die {iberdimensionalen
Quader der Ringmauer bearbeitet und verbaut wur-
den.

Im Inneren des Berges, tief unten in den Ebenen und
Kavernen, die ihn durchzogen, wurde die Armee des
Bosen in der Hitze und der Finsternis ausgebriitet.
Tausende von Brutbehiltern warteten bereits darauf,
gefiillt zu werden mit den Wesen, die ihr Herr mit sei-
nen alchemistischen und magischen Kiinsten aus dem
Blut der War-Wolfe und dem der Menschen geziichtet
hatte. Doch zuvor mussten sie gezeugt werden und
dafiir wurden die bedauernswerten Frauen und Mad-
chen in Massen in den Berg verschleppt und keine ein-
zige von ihnen kam jemals wieder heraus.

Die Hohlen und die entstehende Stadt davor wurden
von bosen Wesen bewohnt, die dem Herrn dienten
und ihm halfen, seine Streitmacht zu errichten. Maare
aus den finstersten Tiefen waren emporgestiegen und
schlichen mit ihren kleinen, gedrungenen Korpern
nun durch die Dunkelheit, um die eine oder andere
Aufgabe zu erledigen und dafiir als Belohnung viel-
leicht das frische Fleisch eines Menschen zu erhalten -
wobei sie jedoch auch das der Toten nicht verschmih-
ten, wenn es sein musste. Grimmige Bergtrolden von
doppelter Mannshohe bewachten die Stadt und liefSen
gelegentlich ihrem Hass auf alle anderen Wesen freien
Lauf, in dem sie sich Opfer schnappten und sie zu
Tode priigelten oder sie mit ihrem Gewicht zer-

238



quetschten. Krieger von wilden Stimmen aus den
Steppen jenseits der Stimpfe von Gorgodohn hatten
sich dem Erhabenen angedient und sammelten sich
nun in Xax Tamor, um ihm Tribut zu zollen und ihre
eigenen Tochter zu opfern. Zudem hielten sich noch
allerlei andere zwielichtige Gestalten in und um die
Stadt herum auf, die darauf warteten, von seiner
Gunst profitieren zu konnen.

In der Halle, die er mit seiner ganzen Finsternis aus-
fullte, hatte er eine Anzahl von diesen Giinstlingen
versammelt. Dunkel verhiillte Gestalten mit noch viel
dunkleren Gedanken und Absichten erwarteten sein
Angebot, denn es waren Blutjdger, die ohne Skrupel
und ohne zu zogern jeden jagten und toteten, fiir den
ein entsprechender Preis in Gold oder Edelsteinen be-
zahlt wurde. Sie waren Ausgestofiene, die Letzten ei-
nes Volkes, das schon lange nicht mehr existierte und
sie besafden nichts, aufler ihre Waffen, mit denen sie
meisterlich umgehen konnten. Einst waren sie den
Menschen oder gar den Alven nicht undhnlich gewe-
sen, doch ihre unstillbare Gier, die sich stetig wie eine
Krankheit in ihre Gemiiter hineinfraf3, hatte sie zu Un-
geheuern werden lassen. Niemand hatte je ihr unver-
hiilltes Aufleres gesehen und dabei tiberlebt.

Seine rotglithenden Augen betrachteten die Ansamm-
lung der Jager, die er gerufen hatte, um seine drgsten
Gegner aufzuspiiren und zu beseitigen. Als er noch
Dargmon gewesen war, hitte er sich niemals mit die-
sem Abschaum abgegeben, sondern sie wahrschein-
lich bekdmpft. Doch nun konnte er sie gut gebrauchen,
denn es waren perfekte Attentdter und Morder. Selten
kdampften sie offen mit einem Gegner, sondern niher-
ten sich heimlich und im Verborgenen, um zu meu-
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cheln. Und sie sollten toten, denn die letzten Druiden
mussten beseitigt werden, bevor sie ihm gefdhrlich
werden konnten. Vor allem Marwinar war dabei seine
erste Wahl. Sein einstiger Freund und Gefdhrte konnte
an dessen Aufgaben wachsen und méchtiger werden;
das durfte nicht geschehen. Der schwarze Schatten
wusste, dass die Druiden ihre letzte Kraft vereint und
magisch konserviert hatten, um sie zu schiitzen und
bei Zeiten gegen ihn zu erheben - er hatte es gespiirt.
Er musste sie finden und vernichten, dann stand ihm
nichts mehr dabei im Weg, seine Herrschaft auszuwei-
ten auf alle Welt und tiber jedes Volk und Leben.
,Findet die Druiden, totet sie und bringt mir als Be-
weis ihre Kopfe. Sie haben sich in alle Winde verstreut,
um etwas vor mir zu verstecken”, rief er mit donnern-
der Stimme durch die Hohle, so dass selbst die Blutja-
ger zusammenzuckten, was er mit heimlicher Zufrie-
denheit feststellte. , Findet sie und bringt sie zur Stre-
cke.”

~Was ..., was sind sie Euch wert, Meister?”, fragte eine
der verhiillten Gestalten.

Der schwarze Schatten sagte etwas in einer seltsam
kehligen Sprache und einige Maare kamen aus ver-
steckten Winkeln heraus. Sie 6ffneten eine Truhe, die
neben dem Felsenthron des Erhabenen stand. Tau-
sende Edelsteine funkelten im Schein der plotzlich
hellrot aufglithenden Winde. Die Blicke der Blutjager
konnten sich gar nicht mehr von diesem Anblick tren-
nen und am liebsten hitten sie sich sofort auf diese
Truhe gestiirzt. Doch ihr Respekt vor dem finsteren
Schatten hielt sie zuriick und er genoss ihre Qual, die
sie dabei verspiirten. ,Das alles soll euer sein, wenn
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ihr mir die Kopfe bringt. Fiinf Druiden leben noch,
macht ihnen ein Ende.”

,Das werden wir, o Meister. Doch wie erkennen wir
sie?”, wollte der Sprecher der Jager noch wissen.

,Sie alle tragen mit Sicherheit diesen Mantel”, antwor-
tete der Schatten und aus der Dunkelheit flog den Ja-
gern ein solches Kleidungsstiick entgegen. , Dies Re-
likt ihres Ordens werden sie in ihrer Uberheblichkeit
nicht abgelegt haben. Zudem erkennt ihr sie an ihrer
Einfalt und Bequemlichkeit, denn sie werden StrafSen
nutzen, an denen sie Gasthduser finden, um des
Nachts darin zu ruhen. Riecht ihre Furcht und achtet
auf alles, was sie bei sich tragen. Auch das begehre ich,
egal was es sei. Am wichtigsten aber ist mir ihr Anfiih-
rer. Sein Name ist Marwinar, er ist jung an Jahren aber
erfahren in der Magie. Er spricht alle Sprachen und
kann selbst mit den Tieren reden. Dieser muss am
ehesten sterben.”

,S0 sei es”, nickte der Sprecher der Jager, verbeugte
sich und verschwand daraufhin zusammen mit den
anderen Gestalten aus der Hohle. Zuriick blieb der
Schatten auf seinem Steinthron, der sich nun sicher
war, dass seine Sorge um die Macht der Druiden bald
beseitigt wurde. So konnte er sich auf andere Dinge
konzentrieren, denn es galt noch einige Schlachten zu
schlagen und seinen Einflussbereich zu erweitern, be-
vor der wahre Krieg begann ...
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Der Grauwald

Jenseits der Stidmarken des einstigen Konigreiches
wich das Gebirge immer weiter nach Osten und weit-
laufige Heidelandschaft erstreckte sich bis an die
Grenzen des Grauwaldes, dessen Saum bereits zwei
Tagesreisen vor dem Erreichen des Waldrandes als
dunkelgraue Linie zu erahnen war. Der Weg durch
diese Landschaft bestand aus einer durch Fuhrwerke
im Laufe der Jahre tief eingegrabenen Furche, die im
Herbst aufgeweicht und voller Schlamm und im Som-
mer hart wie ein vertrocknetes Flussbett war.

Zum Gliick fiir den Reiter und seine Begleitung war es
im Moment trocken, so dass sich das Pferd nicht durch
Schlammpfiitzen quédlen musste. Der hochgewach-
sene Mann hatte den kleinen Jungen vor sich gesetzt
und tiberliefs ihm die Ziigel des Tieres, damit er auf
diese Weise das Gefiihl fiir das Lenken eines Pferdes
bekam. Toren kam dieser Aufgabe auch mit allem
Ernst und Fleifs nach und stellte sich sehr gut an, wie
sein Beschiitzer fand. Der Junge schien eine besondere
Begabung in allen Dingen zu haben, die man ihm auf-
trug. Er war geschickt im Feuermachen, verhielt sich
instinktiv in jeder gefahrvollen Situation richtig und
schien sich in der Wildnis wohl zu fiihlen, als sei er nie
woanders gewesen. Aber schliefslich hatte er auch den
Angriff der War-Wolfe auf Tamor tiberlebt und war
mehrere Tage lang ganz allein auf sich gestellt gewe-
sen, wie Marwinar sich in Erinnerung rief.

Die beiden folgten dem Weg weiter in Richtung Stid-
westen auf den Wald zu, den der Druide durchqueren
wollte, um auf der anderen Seite der Kiiste wieder ni-
her zu kommen und die Hafenstadt Karratas zu errei-
chen, von wo aus er eine Passage in den Stiden
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erhoffte. Doch zuvor musste er zusammen mit dem
Jungen durch das riesige, nur von einigen Lichtungen
unterbrochene Waldgebiet reiten, was mehrere Tage
dauern wiirde. Zum Gliick gab es wohl mehrere Ort-
schaften und Gasthduser, wie der Druide aus der
Karte entnahm, die er mitfiihrte. Es war ein &lteres
Stiick aber er hoffte, dass sie noch einigermafien
stimmte.

, Konnen wir eine Rast machen?”, riss Toren ihn aus
den Gedanken. Marwinar stimmte dem zu, denn sie
hatten in der Tat schon sehr lange im Sattel gesessen
und es wurde Zeit, dem Tier und ihnen selbst etwas
Ruhe zu gonnen und vielleicht eine Kleinigkeit zu es-
sen. Sie steuerten eine kleine abseits des Weges lie-
gende Bauminsel mit einer Buche und ihren weit aus-
ladenden Asten an und stiegen vom Pferd. Das Tier
konnte sich an dem frischen Gras satt fressen und sie
fanden Schatten, denn die Sonne stand nun um die
Mittagszeit hoch und stach regelrecht.

Der Baum war tatsichlich wie eine Insel in einem Meer
aus flacher Heide- und Graslandschaft und man
konnte weit iiber die Ebene sehen. Marwinar stutzte
plotzlich, als er den winzigen schwarzen Punkt ent-
deckte, der weit in der Ferne - er schitzte etwa zwei
Reitstunden entfernt - zu sehen war. Natiirlich wiirde
das hochstwahrscheinlich ein Wanderer oder ein
Handler sein, von denen viele diesen Weg in den Nor-
den und wieder zuriick wéhlten, aber irgendein unbe-
stimmtes Gefiihl machte sich in dem Druiden breit.
Urplotzlich verspiirte er wieder jenes Schwindelge-
fithl, das ihn immer dann ereilte, wenn er eine Vision
bekam. Sein Blickwinkel wurde schmal und es kam
ihm vor, als wiirde er iiber die Ebene hintiber zu dem
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bisherigen Punkt fliegen, der sich ziemlich rasch in
eine mit dunkler Kluft verhiillte Gestalt verwandelte.
Doch zu seinem Entsetzen erkannte Marwinar noch
mehr, denn er konnte wie durch eine verschmutzte
Scheibe hinter die Hiille blicken und sah das furchtbar
entstellte Gesicht der Gestalt, die aus einem Albtraum
entsprungen zu sein schien. Eine Fratze mit unzghli-
gen Pusteln und Geschwiiren, dafiir aber mit einem
verzerrten Maul voller spitzer und unnatiirlich her-
vorstehender Zdhne verbarg sich unter der weiten Ka-
puze und dem gewickelten Tuch. Die Augen waren
blutunterlaufen und quollen hervor, als wiirden sie
gleich herausfallen. Es war ein scheufilicher Anblick
und der Druide wich angewidert zurtick. Seine Vision
verblasste und er konnte wieder normal sehen. Der
Punkt in der Ferne blieb jedoch und Marwinar wusste
nun, dass sich kein freundliches Wesen von dort ni-
herte, auch wenn das furchtbare Aussehen allein noch
nicht auf Feindseligkeit schliefien lassen musste.

,Er schickt ihn”, murmelte er und vergafs fiir den Mo-
ment, dass der Junge sich bei ihm befand.

,Wie bitte?”, fragte Toren sogleich.

,,Es ist nichts, wir miissen nur rasch weiter”, antwor-
tete Marwinar und streichelte dem Jungen tiber den
Kopf.

~Na gut”, nickte dieser ergeben und packte seine Sa-
chen zusammen, die er gerade erst ausgebreitet hatte.
Marwinar drangte zur Eile und so rasch es ging, mach-
ten sie sich wieder auf den Weg. Der Druide wollte
den Wald moglichst schnell erreichen, da man sich
dort zur Not besser verbergen konnte, wie er glaubte.
Haitte er geahnt, welch ein unnachgiebiger Jéager ihnen
nun auf der Spur war, dann wére ihm dieser Gedanke
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nicht gekommen, sondern er hitte die Flucht noch e-
her und schneller ergriffen.

Aus der grauen Linie, die sie bereits seit Tagen sehen
konnten, war inzwischen ein dichter, dunkelgriiner
Teppich geworden, der sich tiber die gesamte Breite
des Horizontes zog und sich hiigelig in der Ferne ver-
lief. Das dichte Nadelgeholz bedeckte eine riesige Fla-
che, die bis nahe an die Kiiste im Siidwesten reichte
und weiter im Stiden bis an den Rand Trusslands
grenzte. Nach noch gut zwei Stunden Rittes erreichten
sie die ersten Biume und folgten weiter dem Weg, der
in den Wald hineinfiihrte und nach einiger Zeit tiber-
raschenderweise sogar breiter wurde.

Das Licht wurde durch die hohen Bdaume geddampft
und erschien ddmmerig blaugrau, wie in der letzten
Stunde des Tages, bevor die Nacht hereinbrach. Die
Schritte des Pferdes hallten dumpf auf dem Waldbo-
den und auch ansonsten erschienen alle Gerdusche
hier wie durch Watte geddmpft zu sein. Trotzdem war
die Atmosphédre nicht unheimlich oder diister. Der
Grauwald war nicht verwunschen, nur alt und voller
Geschichten, die man sich am Abend in den Gasthiu-
sern am Rand der Strafse, die hindurchfiihrte, erzihlte.
Es roch nach wiirzigem Harz und die Luft war erfiillt
vom Gezwitscher vieler Vogel, die sich in den hohen
Asten der Baume aufhielten und das Tageslicht genos-
sen, das nur sehr sparlich nach unten auf den Boden
gelangte.

Marwinar verspiirte oftmals den Drang sich umzudre-
hen und nach hinten zu schauen. Doch durch die vie-
len Windungen, die der Weg machte, konnte man na-
tiirlich nicht weit sehen und er hoffte, dass der Verfol-
ger - wenn es denn tatsdchlich einer war - sie deshalb
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ebenfalls aus den Augen verlor. Doch trotz dieser
Hoffnung bildete der Druide sich ab und zu ein, die
Schritte eines anderen Pferdes weit in der Ferne zu ho-
ren. Immer wenn er jedoch ihr eigenes Tier stoppte,
um genauer hinhoren zu konnen, vernahm er nichts
als die Gerdusche des Waldes und des Windes, der
durch die Aste rauschte.

Nach einiger Zeit verdnderte sich der Weg auf er-
staunliche Weise, denn er schnitt nun schnurgerade
durch den Wald und war mit flachen Wackersteinen
befestigt. Er wurde sogar bald noch breiter, so dass
man ihn gut mit Karren befahren konnte. Ein Grenz-
stein mit einem rotschwarzen Wappen und einem
weifsen, aufrecht stehenden Bdren darin zeigte an,
dass sie sich nun in der Fiirstenschaft Gallinor befan-
den - einem kleinen, aber mit sehr wehrhaften Leuten
bewohnten Land, zu dem auch die reiche Handels-
und Hafenstadt Karratas gehorte. Ein ziemlich be-
trachtlicher Teil dieses Landes wurde vom Grauwald
bedeckt, doch ab hier gab es in unregelmafsigen Ab-
stinden kleine Lichtungen mit Siedlungen und Gast-
h&dusern, die eher Festungen glichen und die gut mit-
einander verbunden waren.

Marwinar war froh, als er die ersten Holztafeln mit
Hinweisen auf eine dieser Siedlungen mit dem Namen
Raseling an den Baumen entdeckte und dadurch er-
fuhr, dass sich dieser Ort nur noch wenige Meilen ent-
fernt befand. Da er die Sonne nicht sehen konnte,
musste der Druide die Tageszeit schdtzen und meinte,
dass es ungefdhr die achte Stunde nach Mittag sei, so
dass es auch Zeit wurde, eine Unterkunft - in diesem
Fall eine iiberdachte und sichere - zu finden. Er treib
das Tier noch einmal zur Eile an, was auf der
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gefestigten und geraden Strafie auch gut moglich war
und nach einer guten viertel Stunde erreichten sie tat-
sdchlich eine mehrere Felder breite Lichtung mit einer
dazugehorigen Feste. Das gesamte Geldnde war von
starken Palisaden umsidumt, in denen dicht und ver-
setzt angeordnet nach untengerichtete Speere wie die
Stacheln eines Urzeittieres steckten, so dass durch ei-
nen eventuellen Feind keine Sturmleitern angestellt
werden konnten. An den Ecken erhoben sich Wehr-
tirme, die tiber Hochgange hinter der Palisadenwand
miteinander verbunden sein mussten, wie man an den
regelmdfdig angeordneten SchiefSsscharten erkennen
konnte. In der Mitte zwischen zwei Tiirmen auf der
Seite zur Waldstrafse hin gdhnte ein breites, massives
Tor, das aus einer Doppelreihe von Stimmen bestand,
die nach unten hin angespitzt waren und das im Not-
fall mittels einer Kettenkonstruktion schnell hinabge-
lassen werden konnte. Noch war es hochgezogen und
die Spitzen wirkten wie die Zdhne im Maul eines Un-
geheuers, als Marwinar sich zusammen mit seinem
Schiitzling dem Tor ndherte.

Zwei Wachen in Lederriistungen standen am Tor. Sie
trugen Speere und hohe Schilde, auf denen das Wap-
pen Gallinors zu sehen war. Der Druide hielt an und
griifite die beiden Méanner. ,Mein Name ist Marwinar,
ich komme aus dem Konigreich von Amun Nur und
bin auf dem Weg in den Siiden. Ist es mir und dem
Jungen hier erlaubt, eine Nacht in der Obhut dieses
Ortes zu verbringen?”

,Jhr kommt aus Amun Nur, sagtet Ihr. Herrscht nicht
Krieg in Eurem Land? Einige Handelsreisende berich-
teten das”, antwortete eine der Wachen.
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Marwinar hatte natiirlich schon geahnt, dass die
Nachrichten {iber den Krieg bis hierher gedrungen
waren. Er hoffte nur, nicht zu viel von sich und seinem
Vorhaben preisgeben zu miissen, denn er wollte es so
geheim wie moglich halten. , Leider habt Ihr recht, es
herrscht Krieg und ein boser Gegner tiberrennt das
Land. Wir bekamen es vor Ayslor, der Hauptstadt da-
mit zu tun, die vollkommen zerstort wurde. Und nun,
da wir keine Heimat mehr besitzen, will ich mit dem
Jungen fort”, erkldrte der Druide in der Hoffnung,
dass dies den Wachen reichte.

Der Soldat sah die beiden mit betroffenem Blick an.
Moglicherweise hielt er Marwinar und Toren fiir Vater
und Sohn, die Frau und Mutter verloren hatten und
nun das Vergessen in der Fremde suchten. ,Kommt
hinein und haltet Euch hinter dem Tor rechts. Ihr fin-
det das Gasthaus ,Hirschkrug’, dort werdet Ihr ein
Zimmer fur die Nacht bekommen®”, sagte er und
winkte sie durch.

Marwinar bedankte sich und ritt durch das Tor hin-
durch. Dahinter befand sich eine recht zahlreiche An-
sammlung von Wohngebduden, Stillen, Werkstatten
und Lagerschuppen, die alle in Blockhausbauweise er-
richtet waren und zum Teil aus zwei Stockwerken be-
standen. Die Wohnhduser waren ldnglich und mit
schon geschnitzten Verzierungen versehen. Auch hier
waren die Straflen gepflastert und sauber, denn der
Unrat wurde tiber Rinnen in eine Sickergrube aufier-
halb der Ortschaft geleitet.

Der Druide beneidete die Bewohner dieses Ortes um
die Ruhe und Ordnung, die offensichtlich hier
herrschten. Sein Blick fiel auf ein grofSeres, ebenfalls
zweistockiges Gebdude mit einem grofsen Holzschild
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iiber der Tiir, das auf das Gasthaus hindeutete und in
der Tat einen Hirsch und einen Bierkrug in kunstvol-
ler Schnitzerei beinhaltete. Auffallend waren auch die
vielen Balkone, die verzierte Briistungen besafsen und
mit bunten Blumen geschmiickt waren. Schon von au-
len war zu erkennen, dass dieses Gasthaus sehr ge-
pflegt war und dass es mit Sicherheit sehr angenehm
war, darin zu iibernachten.

Der dufsere Eindruck setzte sich auch im Inneren fort,
als Marwinar zusammen mit Toren das Haus betrat.
Ein hiibsch eingerichteter, heller Gasteraum mit einer
Schanktheke erwartete die beiden Neuankémmlinge.
Eine Anzahl runder Tische mit Sitzbanken, von denen
einige mit Gadsten besetzt waren, verteilte sich getrennt
von Balkenwerk mit allerlei Zierrat und Blumengeste-
cken in dem grofien Raum. Bilder mit Szenen aus dem
Wald hingen {iberall an den Wanden und der Holz-
fufSboden blitzte, als sei er gerade erst verlegt worden.
Hinter der Theke, die zugleich als Schreibtisch fiir die
Gisteliste der Zimmer diente, stand eine zierliche &l-
tere Frau mit grauem, hochgestecktem Haar, die Mar-
winar und Toren freundlich anldchelte und sie will-
kommen hief3. Thre Stimme war heiser jedoch kriftig.
,Seid mir willkommen. Wiinscht Ihr und Euer Sohn
ein Zimmer, Herr?”, fragte sie den Druiden.

»Ja, wir wiirden gern eine Nacht hier verbringen”, ant-
wortete Marwinar, ohne zu berichtigen, dass Toren
nicht sein Sohn war, denn das wére zu kompliziert zu
erkldren gewesen und ohne Bedeutung.

»Wo kommt Ihr her, wenn ich fragen darf?”, wollte die
Frau wissen, die ganz offensichtlich die Wirtin dieses
Hauses war und das Gistebuch hinter der Theke
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hervorholte. Sie stellte eine Schreibfeder und ein Tin-
tenfasschen mit dazu.

»~Aus Amun Nur”, antwortete Marwinar knapp.
,Seid Thr des Schreibens méachtig?”

Der Druide nickte.

,So tragt Euch bitte ein. Der Ordnung halber machen
wir das mit allen Gasten so, denn wir wollen gern wis-
sen, wer die Nacht in unserer Siedlung verbringt”, er-
kldrte sie unverhohlen.

,Ihr legt sehr grofien Wert auf Ordnung hier”, be-
merkte Marwinar erstaunt.

,Die Welt dort draufien ist unordentlich und gefdhr-
lich genug”, antwortete die Wirtin bestimmt. ,Des-
halb wollen wir unsere Ruhe und Ordnung so gut es
geht erhalten. Und wir kdampfen notfalls auch dafiir,
dass es so bleibt”, fligte sie hinzu und blickte dem Dru-
iden fest in die Augen, als wollte sie priifen, wie er re-
agierte. Offensichtlich bestand er diese Priifung jedoch
und ihre Stimme wurde wieder sanfter. , Es gibt bald
Abendmahl und Euer Zimmer ist auch bereitet. Mor-
gen frith erwartet Euch noch ein Friihsttick, so dass Ihr
gestarkt mit Eurem Jungen in den Tag ziehen konnt.”
Sie tiberreichte Marwinar einen Schliissel und deutete
die Treppe nach oben. ,Geht den Gang nach rechts
und folgt dem Lauf des Flures. Ihr habt das Zimmer
mit der Nummer Zwolf.”

Marwinar bedankte sich und schritt zusammen mit
seinem Schiitzling die Treppe hoch. Sie folgten dem
beschriebenen Weg und gelangten in ihre Kammer,
die ausreichend grofs und mit zwei gemititlich ausse-
henden Betten versehen war. Auch dieses Zimmer be-
safs einen der Balkone, die sie von draufien gesehen
hatten und die Abendsonne schien durch die Baume
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hindurch in den Raum und zauberte Schattenbilder an
die Wand. Es war wirklich heimelig hier und die bei-
den fiihlten sich nach vielen Tagen in der Wildnis sehr
wohl.

Der Hunger trieb sie jedoch bald wieder hinab in die
Gaststube und sie bestellten sich etwas zu essen. Mar-
winar erhielt einen Krug Bier dazu und die Wirtin, die
inzwischen Unterstlitzung durch zwei Helfer bekom-
men hatte, brachte Toren einen Becher mit verdiinn-
tem Holundersaft, der ihm offensichtlich sehr gut
schmeckte. Nach einiger Zeit kam ein Mann mittleren
Alters, sehr elegant mit einer schwarzroten Robe ge-
kleidet, an den Tisch und fragte, ob er sich dazusetzen
diirfe.

,,Bitte, nehmt Platz”, antwortete Marwinar und war
gespannt, was der Mann von ihnen wollte.

»~Mein Name ist Hurtinger, ich bin der Biirgermeister
dieses bescheidenen Ortes”, stellte dieser sich vor. ,, Ich
habe gehort, Ihr und Euer Sohn kommt aus dem Ko-
nigreich Amun Nur?”

,Ihr habt richtig gehort”, bestdtigte Marwinar mit
leichtem Sarkasmus in der Stimme, denn er ahnte be-
reits, wohin das Gesprach fiihrte.

»,Nun, wie soll ich es sagen? Es heifst, der Krieg hat das
Konigreich heimgesucht und Ihr und Euer Sohn seid
dem Schlachten eines furchtbaren Gegners entkom-
men”, fuhr der Biirgermeister fort.

,S0 ist es leider”, bestdtigte Marwinar.

,Ich mochte Euch nicht zu viele Fragen tiber Eure Er-
lebnisse stellen, um nicht vielleicht gerade verheilende
Wunden wieder aufzureiffen. Aber glaubt Ihr ...,
glaubt Thr, dass dieser Krieg auch hierherkommt?”,
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wollte Hurtinger wissen, wie es der Druide bereits
vermutet hatte.

,Ich weifs es nicht. Ihr solltet aber auf jeden Fall wach-
sam sein und nicht auf euch allein gestellt bleiben”,
antwortete Marwinar vorsichtig. Er wollte die Men-
schen hier nicht verunsichern aber auch nicht in Si-
cherheit wiegen. Er selbst glaubte, dass das Bose, das
einst Dargmon gewesen war, sich nicht mit der Erobe-
rung nur des ehemaligen Konigreiches zufriedengab.
Der finstere Schatten wollte mehr und wiirde auch an-
dere Lander angreifen, sowie er stark genug dazu war.
Schliefslich besagte dies auch die Prophezeiung, wel-
che die Druiden in Oslur erhalten hatten und die er -
Marwinar - fuir die Nachkommen aufgezeichnet hatte.
Deshalb war es wichtig, einen starken Verbtindeten zu
bekommen, den er in der Stadt Tharon zu finden
hoffte.

Er verriet dem Biirgermeister nicht all seine Gedan-
ken, sondern berichtete nur, was wahrscheinlich auch
schon andere Wanderer erzihlt hatten. Dennoch sah
Hurtinger sehr besorgt aus und schwieg eine Weile
nachdenklich. SchliefSlich nickte der Mann und
driickte Marwinar dankbar die Hand. ,Ich wiinsche
Euch alles Gute auf dem Weg. Mogt Ihr eine friedli-
chere Zukunft vor Euch haben ... und wir alle auch.”
Der Biirgermeister erhob sich und verliefs das Gast-
haus, nachdem er sich noch kurz leise mit der Wirtin
unterhalten hatte.

Marwinar gab Toren ein Zeichen und beide tranken
aus, um sich dann in ihre Kammer zu begeben, nach-
dem der Druide die Zeche bezahlt hatte. Als sie dort
angelangten, machten sie sich fiir die Nacht bereit und
freuten sich bereits auf die weichen Betten. Doch
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nachdem sie dort drin lagen, fiihlte der Junge sich ir-
gendwie beengt. Die lange Zeit in der Wildnis hatte
offenbar daftir gesorgt, dass er besser unter freiem
Himmel schlafen konnte. ,Darf ich raus auf den Bal-
kon?”, fragte er Marwinar deshalb.

,Natiirlich”, antwortete der Druide und ldchelte in der
Dunkelheit, als sein kleiner Schiitzling mit Decke und
Kissen hinaus auf den Balkon schlurfte, um es sich in
dieser ohnehin lauen Frithsommernacht draufsen be-
quem zu machen ...

Nicht sehr weit davon entfernt - allerdings noch au-
erhalb der Palisade - schlich ebenfalls jemand durch
die Nacht und versuchte unbemerkt in die Siedlung zu
kommen. Die Wehr der hohen Wand mit ihren ange-
spitzten und nach unten ragenden Stimmen war si-
cher ein Schutz gegen den Angriff einer Armee mit
Sturmleitern, doch dieses Wesen konnten sie nicht auf-
halten. Abseits der zwei Wachtiirme hangelte sich der
Jager geschickt und jede Unebenheit und jedes Loch
im Holz mit seinen Fingern und Zehen nutzend hin-
auf, bis er die Wehrstreben erreichte, die er sich wie
die Sprossen einer Leiter zu Nutze machte, um sich ei-
ner Echse gleich hindurch zu schlingeln und noch
schneller hochzukommen. Sehr rasch gelangte er an
die Spitzen der Palisade und tiberwand auch diese, in-
dem er seinen gestdhlten Korper wie ein Zirkusgauk-
ler kopfiiber hertiberschwang und beinahe gerdusch-
los auf dem Wehrgang landete.

Fiir einen Moment blieb er reglos in der Hocke und
lauschte. Die Wachen auf den Tiirmen hatten ihn mit
seiner dunklen Kleidung auf jeden Fall nicht bemerkt.
Er blickte von hier aus tiber die Dacher der Siedlung
und schitzte ab, von wo aus er sie am ehesten er-
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reichen konnte. Da Teile der StrafSen beleuchtet waren
und dort auch noch Menschen umbherliefen, wollte er
sich moglichst unerkannt tiber die Dacher fortbewe-
gen und das Gasthaus suchen, in dem der Druide un-
zweifelhaft zu finden war, wie der Jager vermutete.
Am ehesten waren die Dicher der Gebiude in der
Néahe des von ihm gesehen linken Wachturmes zu er-
reichen. Nur ein Sprung wiirde gentigen, um hintiber
zu kommen. Doch dazu musste er sich zu dem Turm
schleichen und die Wachen ausschalten. Er wog das
Risiko ab und kroch dann wie eine Spinne unhorbar
leise auf dem Wehrgang in Richtung Turm. Er duckte
sich stets so tief, dass der Schein der Fackeln, die rings
um den Turm brannten, ihn nicht erreichte. Dicht an
die Wand des Turmes gedréngt, lugte er tiber die Briis-
tung und erkannte zwei Manner, die jedoch in Rich-
tung Wald sahen und sich dabei leise unterhielten.

Aus einer der vielen Taschen seiner dunklen Kleidung
holte der Blutjager ein diinnes Rohr hervor, das in
Form und Grofle an eine Holzflote erinnerte, jedoch
keine Stimmlocher besafs. Er schob eine Art kleinen
Pfeil hinein, zielte kurz auf eine der Wachen und blies
stark in das Rohr hinein. Blitzschnell schob er einen
zweiten Pfeil nach und schoss auch auf den zweiten
Mann. Beide Wachen wurden im Hals getroffen und
sackten augenblicklich nur mit leisem Stohnen zusam-
men. Das Gift der Pfeile nahm ihnen augenblicklich
das Leben. Der Jager steckte das Rohr wieder ein,
schwang sich tiber die Briuistung und stieg auf der
Riickseite wieder hiniiber um mit einem weiteren
Sprung auf dem Dach des benachbarten Gebdudes -
einer Werkstatt - zu landen. Da alle Gebiude dieser
Siedlung relativ dicht beieinanderstanden, konnte er
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von hier aus nun {iberall hingelangen, sofern die
Dachkonstruktionen ihn trugen. Vorsichtig aber ge-
schickt wie ein Seiltidnzer lief er tiber die Firste und
hielt dabei nach dem Gasthaus Ausschau ...
,Marwinar”, fliisterte eine Stimme, die von weit her-
kam und die er kaum noch registrierte. ,Marwinar,
komm her”, wiederholte die Stimme, die vom Balkon
zu kommen schien. , Da schleicht jemand auf den Da-
chern entlang.”

Zunichst wollte der Druide das als die Fantasie eines
Kindes abtun und es weiter ignorieren, denn er war
schon fast eingeschlafen. Doch dann erinnerte er sich
wieder an den Jager und war schlagartig hellwach. Er
schnellte aus dem Bett und trat in geduckter Haltung
auf den Balkon. Sein junger Schiitzling deutete in die
Dunkelheit.

Der Druide konnte im fahlen Licht der Sterne zunichst
nichts erkennen. ,,Wo denn?”, fliisterte er.

,Dort driiben. Er hockt dort, eben ist er noch gegan-
gen”, antwortete Toren ebenfalls fltisternd und zeigte
mit dem Finger die Richtung an.

Marwinar strengte seine Augen noch mehr an und
schlieslich sah er die Gestalt tatsichlich auch auf dem
Dach eines der Wohnhiuser hocken. Sie sah sich um
und schien etwas zu suchen. ,, Nattirlich, dieses Haus
hier”, schoss es dem Druiden durch den Kopf. Es war
ihm inzwischen klar geworden, dass dieser Verfolger
hinter dem Metallstiick her war, denn das finstere We-
sen, das einst Dargmon gewesen war, wiirde mit Si-
cherheit alles bekdmpfen, was seiner Machtauswei-
tung im Weg stand. Und das bedeutete, dass auch die
Ordensbriider Marwinars in grofier Gefahr waren. Er
musste sie warnen, doch zunidchst einmal musste er
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selbst der Gefahr entkommen. ,Schnell, komm weg
hier. Wir miissen uns verbergen”, fltisterte er dem Jun-
gen zu und zog ihn in das Zimmer hinein.

,Was ist das fiir ein Wesen?”, wollte Toren wissen.
Seine Stimme verriet Furcht, aber keine Panik.

,Er ist hinter uns her - oder besser gesagt, hinter dem
Metallstiick, das ich bei mir trage. Er scheint sehr gute
Instinkte zu haben, ansonsten hitte er uns hier nicht
vermutet. Wir miissen ein gutes Versteck finden”, er-
kldrte der Druide. Er war sich dabei nicht sicher, ob es
besser war, hier im Haus zu bleiben oder lieber drau-
fen in der Siedlung zwischen den Hdusern zu ver-
schwinden. Vielleicht hitte er sich auch lieber dem
Kampf stellen sollen, doch das barg die Gefahr, dass
der Junge verletzt wurde und dieses Risiko wollte
Marwinar nicht eingehen; zumal er seinen bisher un-
bekannten Gegner noch nicht richtig einschitzen
konnte.

Wihrend der Druide noch tiberlegte, hatte Toren be-
reits einen Plan, denn der Junge sah sich die etwas her-
vorstehende Wand unter dem Fenster neben der Bal-
kontiir genauer an und entdeckte in diesem Moment,
dass sich ein kleiner Verschlag hinter dem Kniestock
verbarg. Man konnte offenbar die gesamte Holzver-
kleidung vorziehen, da sich dahinter die Heizschéchte
des Kaminofens befanden, der das Haus im Winter be-
heizte. Marwinar betrachtete verwundert die Entde-
ckung seines kleinen Schiitzlings, nachdem sie die
Holzwand etwas vorgezogen hatten. Die Ausbuch-
tung mit den Schichten war klein, bot aber durchaus
zwei Personen Platz. Alles war voller Spinnenweben,
aber zum Ekeln war nun keine Zeit mehr, denn die Ge-
stalt dort driiben auf den benachbarten Dichern war
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durch das Fenster nicht mehr zu sehen. Stattdessen
war plotzlich ein dumpfer Knall und das Knarren ei-
ner Dachsparre tiber ihnen zu horen.

So leise und so schnell es ging, krochen die beiden zu-
sammen mit ihren personlichen Sachen in die Luke
hinein und zogen die Holzwand hinter sich wieder in
ihre urspriingliche Position. Der Druide musste sich
tief ducken und kniete in dem Verschlag. Durch ein
Astloch konnte er in das Zimmer lugen, sah jedoch nur
einen ganz schwachen Schein der Fackeln, die im Flur
brannten und deren Licht unter der Zimmerttir hin-
durchschien.

Eine ganze Zeit lang war es vollkommen still. Nur die
leisen Atemgerdusche des Jungen waren zu horen.
Doch plotzlich schien sich jemand auf dem Balkon zu
befinden, der sich sehr leise, aber dennoch horbar be-
wegte. Es war mehr eine Ahnung, als ein wirkliches
Geridusch, doch Marwinar war sich sicher, dass der Ji-
ger sich nun im Zimmer befand - wie auch immer er
es so schnell gefunden haben mochte. Die Gestalt
schlich durch den Raum, der Druide sah den Schatten
mehrfach an seinem Guckloch vorbeihuschen. Der Ji-
ger wusste offensichtlich, dass er sich im richtigen
Zimmer befand. Er suchte alles ab und blieb dann ir-
gendwann reglos vor dem Verschlag stehen. Das Herz
des Druiden schlug hoher und er wusste, dass sie bald
entdeckt werden wiirden. Vielleicht konnte dieses
Wesen sie riechen oder den schnellen Herzschlag ho-
ren. Schon bereitete sich Marwinar auf einen Kampf
vor und er hoffte, schnell genug aus seiner ungtinsti-
gen Position herauszukommen, als plotzlich etwas
Unerwartetes geschah. Ein zweistimmiges Horn er-
tonte dreimal und jemand rief: , Alarm, Alarm, Feinde

257



sind eingedrungen. Zu den Waffen, Buirger.” Dieser
Ausruf wurde mehrmals wiederholt.

Kurz darauf waren von DraufSen aufgeregte Rufe und
laute Schritte zu horen, aber auch im Gasthaus tat sich
etwas, denn die Wirtin lief durch den Flur und rief alle
Géste dazu auf, herauszukommen. Sie klopfte dabei
laut gegen die Ttiren und stand schlieslich auch vor
dem Zimmer, das Marwinar und Toren bewohnten.
,Wacht auf und kommt heraus, Herr Marwinar”, rief
sie und klopfte erneut gegen die Tiir. Im Zimmer
selbst tat sich auch etwas, denn die Gestalt, die vor
dem Verschlag gestanden hatte verschwand und
fliichtete offenbar zuriick auf das Dach, wie man an
den Gerduschen horen konnte. Marwinar und Toren
schoben die Holzwand wieder hervor und krochen
heraus, wihrend die Wirtin inzwischen noch lauter
nach ihnen rief und so doll gegen die Tiir schlug, dass
sie aus den Angeln zu fallen drohte.

,Moment, wir kommen sofort heraus”, rief der Druide
ihr zu und 6ffnete den Riegel. Zu seiner Uberraschung
wartete draufSen inzwischen nicht nur die Wirtin, son-
dern auch andere Géste, die sich dazugesellt hatten
und alle bewaffnet waren.

,Wir missen alle sofort hinaus und uns zur Biirger-
wehr formieren”, sagte die resolute Frau und fiihrte
die Gruppe tatsdchlich wie ein General nach draufen.
Wie sich herausstellte, schien dieses Vorgehen in der
gesamten Siedlung tiblich zu sein, denn tiberall strom-
ten nun bewaffnete Bewohner aus den Hiusern und
liefen zusammen zum Waldtor, wo sich die reguldren
Wachsoldaten sammelten.

Marwinar lief zusammen mit Toren mit und blickte
des Ofteren hinauf auf die Dacher, doch ihr Verfolger
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war nirgendwo zu entdecken. Entweder hatte sich die-
ser sehr gut verborgen oder war angesichts dieses
Massenauflaufes verschwunden. Der Druide war sich
jedoch sicher, dass der Jager so schnell nicht aufgeben
und sie weiterverfolgen wiirde.

Der Strom der Menschen kam am Tor an, wo Biirger-
meister Hurtinger oben auf dem Wehrgang stand und
sie erwartete. Er bat mit einer Geste um Ruhe und er-
kldrte den Leuten, was vorgefallen war. , Feinde sind
eingedrungen. Sie haben die beiden Wachhabenden
Duder und Brikorst getotet und ..., berichtete er, wo-
bei ein entsetztes Raunen ihn beim Nennen der Na-
men der zwei ungliicklichen Madnner unterbrach. , Wir
miissen die Siedlung durchsuchen. Wohlmoglich be-
finden sie sich noch hier”, fuhr er fort und viele der
Zuhorer blickten sich verunsichert um.

,Wer sind diese Feinde? Was wollen sie von uns? Wir
sollten diese Morder schnell zur Strecke bringen”, rief
ein dlterer Mann dazwischen, der viel Zustimmung er-
hielt.

Bevor der Biirgermeister sich in Vermutungen verstri-
cken konnte, kam Marwinar ihm zuvor und antwor-
tete stattdessen: ,, Es sind nicht mehrere, es ist nur einer
und er kam tiber die Dicher. Er ist hinter mir und dem
Jungen her und wird von der bosen Macht geschickt,
die unser Konigreich zerstort hat.”

,Dann habt Thr den Tod hergebracht”, warf der alte
Mann dem Druiden wiitend vor.

,Nein, der Tod kommt von allein. Der Krieg macht
nicht in Amun Nur halt, sondern er wird auch andere
Lander heimsuchen - und dies sind die Vorzeichen”,
erwiderte Marwinar ruhig aber eindringlich.
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,Was haben wir mit Eurem Krieg zu schaffen?”,
fauchte der Alte wieder.

,Beruhigt Euch, Gasricht”, ging Hurtinger nun dazwi-
schen. ,Dieser Mann und sein Junge sind Géste in un-
serer Siedlung und sie haben Schutz vor Verfolgung
bei uns gesucht, den wir ihnen offenbar nicht bieten
konnten. Er hat mich bereits davor gewarnt, dass der
Krieg, von dem viele Wanderer aus dem Norden be-
richteten, auch zu uns kommen koénnte.”

,Bitte, Herr. Sind die Berichte wahr? Droht uns der
Krieg?”, wandte sich eine junge Frau an Marwinar
und sah ihn beinahe flehend an.

»Ja, sie sind leider wahr. Unser Konigreich wurde voll-
kommen zerstort. Eine Bose Macht erhebt sich hoch
oben im Norden am Feuerberg und ich fiirchte, sie
wird sich nicht dadurch aufhalten lassen, dass man sie
ignoriert”, antwortete der Druide mit Blick auf den al-
ten Mann, der nun nichts mehr sagte.

,Wir werden unseren Fiirsten Hargor in Karratas be-
nachrichtigen und um Hilfe bitten”, sagte der Biirger-
meister nun wieder. Die Menschen nickten und
stimmten ihm zu. ,Fiir heute Nacht werden wir die
Wachen verstarken, doch auch in jedem Haus sollte je-
mand wachsam sein und die Seinen beschiitzen”, riet
Hurtinger den Leuten noch und beauftragte die Ver-
sammlung damit. Beunruhigt und mit immer noch
vielen Fragen, die sie auf dem Herzen hatten, schritten
die Bewohner der Siedlung nun wieder zurtick in ihre
Hauser und verriegelten Tiiren und Fenster. Mit Si-
cherheit wiirde niemand heute Nacht in Raseling
wirklich gut schlafen kénnen.

Bevor auch Marwinar sich mit Toren wieder zuriick in
das Gasthaus begeben konnte, rief der Biirgermeister
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den Druiden noch an und stieg vom Wehrgang hinab.
,Ihr werdet morgen wieder abreisen?”, fragte er.

,Ja”, bestdtigte Marwinar nickend.

,Wenn Euer Ziel ebenfalls Karratas ist, wie Ihr mir am
Abend sagtet, dann biete ich Euch an, dass Euch einer
meiner besten Wachleute begleitet, der dem Fuirsten in
unserer Hauptstadt berichten soll. Auf diese Weise ge-
langt Ihr sicherer durch den Grauwald.”

Marwinar nahm dieses Angebot sehr gern an, obwohl
er nicht glaubte, dass ihr Verfolger sich von einer be-
waffneten Wache abschrecken liefs, wie man leider an-
hand der beiden Getoteten ersehen konnte. Dennoch
war es wahrscheinlich besser, von einem Mann beglei-
tet zu werden, als sich allein mit dem Jungen auf den
Weg zu machen.

Zumindest fiir den Rest der Nacht konnten Marwinar
und Toren sich einigermafien sicher fiihlen, denn eine
ganze Anzahl von Médnnern wurde nun iiberall in der
Siedlung zum Wachehalten aufgestellt. Sie beobachte-
ten dabei vor allem die Dacher und patrouillierten
durch die StrafSen. Tatsichlich liefs sich das feindliche
Wesen auch nicht mehr blicken und bis zum Morgen
blieb alles ruhig.

Nachdem sich die Sonne iiber den Baumen erhoben
hatte, frithsttickten der Druide und der Junge auf dem
Balkon und packten danach ihre Sachen. Die Wirtin
verabschiedete die beiden herzlich und gleichzeitig
mit besorgtem Blick vor allem auf Toren. Sie gab ihnen
noch etwas Proviant mit, den Marwinar bezahlen
wollte, was sie aber mit Bestimmtheit ablehnte und
ihnen nochmals viel Gliick wiinschte.

Sie stiegen auf das Pferd und ritten zum Tor, wo der
Burgermeister bereits auf sie wartete. Ein weiterer
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Mann mit der bekannten Riistung der Wachsoldaten
stand bei ihm. Er besaf3 eine in der Tat beeindruckende
Gestalt. Er tiberragte Hurtinger um beinahe eine Kopf-
grofie und war duflerst kréftig. Er war gut bewaffnet
und hatte ein schwarzes Pferd bei sich, das stark ge-
nug schien, den Hiinen zu tragen.

Der bartige Mann blickte ernst, als er den Druiden und
den Jungen sah, aber sein Gesicht machte einen ver-
trauenswiirdigen Eindruck und Marwinar war sich si-
cher, dass er mit diesem Mann einen guten Gefihrten
erhielt.

,Ich wiinsche einen guten Morgen”, begriifite Hurtin-
ger Marwinar und Toren.

Der Druide erwiderte den Grufs und nickte dem
Wachmann ebenfalls zu.

,Dies ist Turwarth, einer unserer besten Manner der
Stadtwache”, fuhr der Buirgermeister fort. ,Bis nach
Karratas habt ihr nun denselben Weg und ich denke,
dass Thr und Euer Sohn nun sicherer und beruhigter
durch den Grauwald reisen konnt. Bleibt immer auf
der Strafse und haltet euch nicht zu lange mit der Rast
auf, dann erreicht ihr am Abend Wortburg, wo ihr
ebenfalls sicher nidchtigen konnt. Ich habe ein Perga-
ment mit meiner Empfehlung fiir die anderen Biirger-
meister aufgesetzt und Turwarth mitgegeben. Moget
ihr sicher reisen ... und moge der Frieden uns bewahrt
bleiben.”

Marwinar bedankte sich bei Hurtinger und reichte
dem Biirgermeister die Hand, der sie zum Abschied
kraftig driickte. Dann stieg Turwarth auf sein Pferd
und sie ritten gemeinsam aus dem Tor hinaus zuriick
auf die Strafie, die am Palisadenwall vorbeifiihrte.
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Nach kurzer Zeit erreichten sie das Ende der Lichtung
und tauchten wieder in das Dickicht des Waldes ein.
Es war ein herrlicher Morgen, die Luft war klar und
die Kiihle im Schatten der Biume war im Gegensatz
zur bereits heifs brennenden Sonne recht angenehm.
Einzelne Sonnenstrahlen fielen auf den Weg und bil-
deten Sidulen aus Licht, die von Tausenden Insekten
durchflogen wurden. Der Tau glitzerte auf den breit-
gefdcherten Blédttern der Farne und die Vogel zwit-
scherten wie in einem Wettbewerb.

Nichts Bedrohliches schien es an diesem wunderscho-
nen Tag zu geben. Dennoch ahnte Marwinar, dass ihr
Jager sie beobachtete und ihnen folgte. Wann und wo
wiirde er wieder zuschlagen? Diese Frage beschiftigte
den Druiden und er blickte sich oft um oder sah be-
sorgt rechts und links in den Wald hinein.

,Habt keine Furcht, am hellen Tag wird uns niemand
anzugreifen wagen”, versuchte Turwarth ihn zu beru-
higen.

,Ich hoffe, Thr habt Recht. Trotzdem glaube ich, wir
konnen nicht vorsichtig genug sein”, erwiderte Mar-
winar.

»,Was ist das fuir ein Wesen, das Euch verfolgt und
weshalb tut es das?”

,Es sind eher Vermutungen als Gewissheit, die ich
habe. Ich glaube dieses Wesen ist ausgesandt worden
vom Feind, der einst der Hochmeister der Druiden ge-
wesen ist und von ihnen abfiel.”

,Ihr seid mehr, als Thr vorgebt”, bemerkte Turwarth
mit einem gewissen Scharfsinn, der Marwinar daran
erinnerte, nicht zu viel von sich preiszugeben.

, Verzeiht mir, wenn ich es dabei belasse”, wich der
Druide deshalb aus.
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,Jhr habt mir keine Rechenschaft abzugeben”, antwor-
tete der Wachmann lachend und winkte ab. ,Meine
Sorge besteht nur darin, moglichst schnell und sicher
nach Karratas zu gelangen und dort um Hilfe zu bit-
ten, falls es tatsdchlich zum Krieg - gegen wen auch
immer - kommt.”

,Dann lasst uns der StrafSe rasch folgen, damit Ihr die-
ses Ziel bald erreicht”, antwortete der Druide lichelnd
und sie trieben ihre Tiere an.

Am frithen Nachmittag eines bis dahin ereignislosen
Rittes erreichten sie einen kleinen Bach, der durch den
Wald floss und von einer holzernen Briicke iiber-
spannt wurde. Eigentlich wollten sie am Ufer des Ba-
ches noch einmal eine kurze Rast machen und den Tie-
ren Wasser gonnen, doch Turwarth hielt vor der Brii-
cke an und blickte sich verunsichert um. ,Hort Thr
das?”, fragte er Marwinar.

Der Druide wusste nicht, was sein Gefidhrte meinte
und lauschte, doch er vernahm nichts. ,Nein”, ant-
wortete er deshalb.

,Genau das ist es auch. Die Vogel, sie sind still”, be-
merkte der Wachmann. ,Irgendetwas stimmt nicht”,
fuhr er leise fort.

Beide Minner blickten sich um und versuchten etwas
in dem dichten Blitterwerk des Unterholzes auszu-
machen. Der hiinenhafte Wachmann zog sein Schwert
und wendete sein Pferd mehrfach. ,Kommt heraus
und kdampft wie ein Mann”, rief er in den Wald hinein,
doch niemand antwortete ihm. Plotzlich jedoch er-
klang ein unmenschlicher Schrei, der von allen Seiten
zu kommen schien und Vogel und andere Tiere auf-
scheuchte, so dass ein wildes Flattern in den Bdumen
entstand.
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,,Schnell, fort von hier tiber die Briicke”, rief Turwarth
Marwinar zu und trieb sein Pferd an. Der Druide
folgte ihm augenblicklich und ritt hinterher. Der
Wachmann war mehr als drei Pferdeldngen voraus
und bereits auf der Holzbrticke, als plotzlich ein selt-
sam singendes Gerdusch entstand und Kopf und Hals
des Hiinen direkt iiber den Schultern wie mit einer
scharfen Klinge abgetrennt wurden und in den Bach
fielen.

Instinktiv duckte Marwinar sich im letzten Moment
nach vorn und driickte dabei natiirlich auch Toren
nach unten, so dass sie beide knapp unter dem beinahe
unsichtbaren Draht hindurchtauchten, der in der
Mitte der Briicke zwischen zwei Pfosten gespannt
worden war und an dem noch das Blut Turwarths
hing.

Der Torso des auf diese Weise Getoteten ritt noch ein
paar Meter auf dem Pferd weiter und fiel dann auf der
anderen Seite der Briicke hinunter. Entsetzt blickte der
Druide auf das Geschehen und hielt sein Pferd erst et-
liche Schritte auf der anderen Seite des Bachufers an.
Noch immer war niemand zu sehen aber es war Mar-
winar klar, dass diese hinterhiltige Falle von ihrem Ja-
ger aufgebaut worden war. Nur die Tatsache, dass der
Wachmann schneller geritten war verdankte der Dru-
ide die Tatsache, dass er noch lebte. Einen Moment
lang war er unschliissig, was er tun sollte. Fiir seinen
Gefdhrten kam leider jede Hilfe zu spdt und Marwinar
bedauerte diesen schrecklichen Tod des Mannes, der
eigentlich zu ihrem Schutz mitgeritten war. Er ftirch-
tete jedoch, dass er nicht einmal die Gelegenheit dazu
bekam, Turwarth anstdndig zu beerdigen, denn der
Feind hielt sich mit Sicherheit in der Nihe auf.
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Vermutlich beobachtete er das Geschehen im Moment
von seinem Versteck aus.

Die Vermutung des Druiden wurde in dem Augen-
blick Gewissheit, als plotzlich die Schritte eines weite-
ren Pferdes auf der anderen Seite der Briicke zu horen
waren. Langsam, fast geméchlich kamen sie aus der
Dunkelheit des Waldes. Das Wesen mit seinen dunkel-
grauen, zerschlissenen Kleidern, welche die Gestalt
ganzlich verhiillten, kam langsam auf die Briicke ge-
ritten und hielt kurz vor dem gespannten Draht an. Es
starrte mit unsichtbaren Augen zu Marwinar und
Toren hertiber und zeigte dann mit einer verdorrten
Kralle, die aus dem Armel hervorragte, auf sie beide.
Der Junge fing an zu zittern und er presste sich angst-
lich an seinen Beschiitzer, doch auch Marwinar selbst
erging es nicht viel anders. Die Gestalt auf der Briicke
war Furcht einflofend und bedrohlich, obwohl man
aufier der Kleidung nichts von ihr erkennen konnte.
Die Geste, die sie jedoch in ihre Richtung machte, war
so eindeutig und endgiiltig, als waren sie bereits tot.
Doch dann erwachte der Druide endlich aus seiner
Starre und wendete das Pferd. , Flucht”, war nun sein
einziger Gedanke und er trieb das Tier mit einem Zu-
ruf in dessen Sprache zu hochster Eile an. Ihr Pferd
sprintete los und sie flogen formlich tiber die Wald-
strafse.

Ihr Jager liefs sich noch einen Augenblick Zeit, als wire
er sich seiner Sache ganz sicher. Er duckte sich beinahe
gemdchlich unter dem Draht hindurch und eilte sei-
nen Opfern dann hinterher. Sein schwarzes Pferd ge-
horte zur Rasse der Harras, die in den Steppen des Os-
tens von den wilden Reitervolkern geztichtet wurden.
Sie trugen solche Wesen, wie er eines war ohne Scheu
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- und sie waren schnell. Wie ein Blitz jagte er Mar-
winar und Toren hinterher und kam rasch heran. Er
konnte ihre Furcht und ihren Angstschweif} riechen
und es stachelte ihn noch weiter an. Er zog eine Waffe
mit einer sichelféormigen Klinge hervor, mit der er dem
Druiden den Hals abschneiden wollte, um den Kopf
als Trophde seinem Herrn und Auftraggeber mitzu-
bringen. Schon sah er sich selbst in die Truhe mit den
Edelsteinen greifen und sich seinen Lohn abholen.
Das Pferd Marwinars rannte los, denn es wusste, dass
es um Leben oder Tod ging. Der Druide blickte stan-
dig nach hinten und zundchst sah es so aus, als wiir-
den sie tatsdchlich entkommen. Doch dann niherte
sich ihr Verfolger mit einer so unglaublichen Schnel-
ligkeit, dass es absehbar wurde, wann er sie eingeholt
hatte. Marwinar suchte verzweifelt nach einem Aus-
weg, doch es fiel ihm nichts ein. Fiir einen Moment
dachte er daran, einfach vom Pferd abzuspringen und
sich dem Gegner in den Weg zu werfen, um dem Jun-
gen damit die Flucht allein zu ermoglichen. Doch
dann verwarf er diesen Gedanken wieder. So gewandt
und geschickt der Junge auch war, allein wiirde er in
der Wildnis nicht tiberleben kénnen.

Schon war der Jager nur noch zwei Pferdeldngen von
ihnen entfernt und sie horten den lauten Atem seines
Tieres hinter sich. Dem Druiden war klar, dass sie
nicht entkommen konnten und er sich dem Kampf mit
ihrem Jdger stellen musste. Er griff nach seinem
Schwert und wollte es im ndchsten Moment ziehen.
Plotzlich bemerkte er ein seltsames Vibrieren aus dem
Brustbeutel, in dem er den Metallbarren trug. Mehr
instinktiv als bewusst griff er danach und holte das
Metallstiick heraus. Zu seiner Uberraschung leuchtete

267



es stark durch seine Finger hindurch und dieses
Leuchten verwandelte sich augenblicklich zu einem
dermafien intensiven Strahlen, dass es schien, als
wiirde die Sonne explodieren. Geblendet schloss Mar-
winar die Augen, wéhrend ein gleiffend heller Strahl
aus dem Metall hervorschoss und den J&dger, der in
diesem Moment die gleiche Hohe erreicht hatte und
gerade seinen Gegner vom Pferd werfen wollte, direkt
in die Augen fuhr. Ein furchtbarer Schrei kam aus der
Kehle des Wesens. Es fasste sich an die geblendeten
Augen und fiel zuriick.

Marwinar und sein kleiner Schiitzling flohen wé&h-
renddessen weiter und entkamen, denn ihr Gegner
hatte halten miissen, lag nun auf dem Boden und
wand sich unter den unertraglichen Schmerzen seiner
ausgebrannten Augen. Das helle Leuchten des Metall-
stlickes war inzwischen wieder so schnell verschwun-
den, wie es entstanden war und das Stiick lag kalt
glinzend in der Hand des Druiden, als wére nie etwas
damit geschehen. Wahrend sie weiter die Strafse fort-
ritten, steckte Marwinar es wieder in den Brustbeutel
und wagte endlich, sich umzudrehen und nach dem
Gegner Ausschau zu halten. Ganz weit hinten war
noch sein Pferd zu erkennen, den Reiter selbst konnte
der Druide nicht sehen. Was genau geschehen war,
wusste er nicht, aber es war ihm bewusst, dass der Me-
tallbarren, der die vereinte Kraft seines Ordens in sich
trug, ihnen das Leben gerettet hatte. Jetzt erst zeigte
sich die wahre Magie dieses Barrens - und sicher auch
jene der anderen Stiicke, welche seine Briider bei sich
trugen. Und genau diese Magie war es auch, die ihrem
gemeinsamen Feind ein Dorn im Fleisch war und die
er unbedingt zu vernichten suchte. Seine Druiden-
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briider und er waren in grofSer Gefahr, so lange sie die
Stiicke bei sich trugen und nicht bei den Voélkern ab-
geliefert hatten, fiir die diese Barren bestimmt waren.
Er dachte an die anderen Druiden und wiinschte
ihnen im Stillen das gleiche Glick und die Hilfe der
Magie aus den Barren, die er erhalten hatte.

Seine Gedanken wurden durch einen weiteren, mark-
erschiitternden Schrei unterbrochen, den das feindli-
che Wesen weit in der Ferne ausstiefs. Der Schrei klang
nach Schmerz und Qual, aber auch nach Hass und Ra-
che. Der Jager mochte geschwacht worden sein, aber
er war noch nicht besiegt, dessen war Marwinar sich
sicher, als er diesen Schrei vernahm. Er trieb das Tier,
das sich zwischenzeitlich etwas ausgeruht hatte wie-
der an, denn die Jagd wiirde weitergehen ...
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Drei Schlachten

Drohend wie riesige Urzeittiere sahen die Aufbauten
der Kriegsmaschinen aus, die sich vom Norden her
auf der Ebene ndherten und von den massigen Vier-
beinern und Hundertschaften von Kriegern gezogen
und geschoben wurden. Einige der holzernen Tiirme
hatte man in der Tat den K&pfen von Drachen nach-
empfunden und so war es kein Wunder gewesen, dass
die Wachen zunichst tatsdchlich den Angriff unbe-
kannter Urzeitwesen vermutet hatten.

Doch auch die Realitdt war schon furchtbar genug,
denn die Minner, die auf der Wehmauer standen und
auf das Geschehen starrten, das sich unten auf der
Ebene abspielte, sahen eine gewaltige und Furcht ein-
flolende Kriegsmaschinerie auf sich und die Festung
zukommen. Der Feind hatte Armeen aus allen mogli-
chen Lindern jenseits des Gebirges um sich gesam-
melt und seine eigenen Schopfungen gesellten sich
dazu, so dass eine bedngstigende Kampfkraft entstan-
den war, die er nun aussandte, um den letzten Wider-
stand von Amun Nur zu brechen.

Colon Hyle aus dem Stidwesten der Halbinsel
Kayhlien stand zusammen mit dem Alven Salvaron
und Harand aus Luhrmiss in der Stidmark beisam-
men. Sein Blick wanderte abschédtzend auf die gegne-
rische Armee und die Maschinen, die sie mit sich
fuhrte. Trotz aller Méachtigkeit reichten die Aufbauten
der seltsamen Gebilde noch lange nicht an die Festung
heran, so dass ihr Sinn nicht in der Ersttirmung der
Wehrmauern liegen konnte. Noch waren die Gegner
zu weit entfernt fiir die Augen eines Menschen, doch
der Alve neben Colon konnte mit seinen scharfen Au-
gen weitaus besser sehen und beschrieb die riesigen
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Waffen fiir seine Mitkdmpfer: ,Sie besitzen auf der
Riickseite eine Art Ausleger, der an Spannseilen nach
unten hiangt. In der Mitte der Ttirme liegt oben jeweils
ein sehr grofier Miihlstein, der offenbar den Arm em-
porschnellen lassen soll, wenn er hinabféllt, denn er ist
mit den Seilen verbunden, wie es aussieht”, erklarte
er.

,Eine Art Katapult”, bemerkte Harand aus Luhrmiss.
,Doch damit miihen sie sich umsonst ab, denn diese
Mauern hier halten jedem Beschuss stand.”

,Denkt jedoch an die alchemistischen Waffen des
Feindes, die ein grofies Feuer und eine gewaltige
Sprengkraft entfachen”, entgegnete Colon Hyle.
,Wenn es ihnen gelingt, diese in die Festung zu
schleudern, konnen sie erheblichen Schaden anrichten
..., sie vielleicht sogar zerstoren”, fiigte er besorgt
hinzu und blickte von der Wehrmauer hinab auf die
Strafle hinter sich, die wie alle Wege in der Festung
voller Fliichtling war. , Wir miissen die Menschen von
hier vorn wegfithren und weiter nach hinten zur Fels-
wand leiten.”

,Aber es sind zu viele”, erwiderte Harand. , Wo sollen
sie alle hin? Wir haben keinen Platz mehr.”

,Direkt unterhalb des stidwestlichen Walls gibt es eine
kleine Fluchtmoglichkeit, die sich die Erbauer dieser
Festung offengehalten haben”, antwortete das Cla-
noberhaupt der Hyles. ,Es ist nur eine kleine Tiir,
durch die lediglich ein Mensch hindurchpasst. Dahin-
ter zieht sich eine schmale Felsspalte durch den Berg,
die hinauf zu den Gipfeln fiihrt und dort in einem Grat
miindet, tiber den man hintiber nach Kayhlien gelan-
gen kann. Es dauert lange, bis so viele Menschen dort
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hindurchgeschleust wurden, aber wenn wir jetzt be-
ginnen, konnen wir viele von ihnen retten.”

,Du glaubst also, dass die Festung eingenommen
wird, die Jahrhunderte allen Feinden wiederstand?”,
fragte der Alve niichtern.

,Ich fiirchte, diesen Feind wird sie nicht iiberstehen”,
antwortete Colon Hyle diister.

»,Noch ist nichts verloren und mein Bruder Aldanon
weifs bereits von unserer Lage. Er wird kommen und
uns beistehen”, entgegnete Salvaron zuversichtlicher.
,Was wir vor allem brauchen, ist mehr Zeit”, bemerkte
Harand. ,, Wir sollten einen Ausfall machen und ihnen
entgegenreiten, um die Katapulte mit brennenden
Pfeilen anzustecken”, schlug er vor.

,Es gibt leider bis hintiber zum Feind keine Deckung
fiir uns. Man wiirde sofort bemerken, was wir vorha-
ben und uns abschiefsen wie die Sumpfvogel bei der
Jagd, bevor wir nahe genug an die Maschinen heran-
gekommen sind”, entgegnete Colon Hyle kopfschiit-
telnd. ,, Aber wenn sie erst einmal hier angelangt sind,
miissen sie die grofien Waffen zunichst ausrichten.
Von daher ist Euer Einfall doch noch ganz brauchbar,
wir setzen ihn nur hier unten in der Ebene um. Lassen
wir Reiter ausriicken, die sich zundchst zwischen den
Felsen versteckt halten und dann auf Signal angreifen
und so viele brennende Pfeile wie moglich auf die hol-
zernen Ungettime schiefSen.”

,Gut. Ich selbst werde sie anfiihren”, sagte Harand.
,Eigentlich hatte ich vor, dies zu tun, denn es ist nicht
sicher, ob es den Médnnern danach gelingt, wieder zu-
riick in die Festung zu kommen”, erwiderte Colon
Hyle.
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,Euer Platz ist hier, Ihr kennt diese Mauern am besten
und mdiisst sie bis zum Schluss halten. Vielleicht keh-
ren meine Manner und ich wirklich nicht zuriick, doch
dann war es die Sache wert und wir haben dem Feind
eine empfindliche Wunde geschlagen, dessen konnt
Ihr Euch sicher sein.”

Der Mann aus Kayhlien wusste, dass er nun nichts
mehr zu erwidern hatte und reichte seinem Gefidhrten
aus der Stidmark die Hand. Beide standen sich gegen-
tiber und blickten sich in die Augen. Der Alve legte
seine Hand tiber die der beiden Méanner und so stan-
den die drei Anfiihrer fiir einen Moment still beieinan-
der und wiinschten sich stumm alles Gute fuir die
kommende Schlacht.

Dann verabschiedete Harand sich und suchte freiwil-
lige Méanner fiir sein Vorhaben zusammen, denen er
genau erkldrte, was er zu tun gedachte und was sie er-
wartete. Trotz der Aussichtslosigkeit dieses Unterfan-
gens meldeten sich umgehend gentigend Reiter, so
dass der Trupp bald mit Pechpfeilen ausgestattet tiber
die Zugbriicke ausrticken und hinab ins Tal reiten
konnte.

Colon Hyle suchte inzwischen unter seinen Hochladn-
dern einige Méanner aus, die sich besonders gut in den
Bergen auskannten und wies sie an, die Alten, Frauen
und Kinder hintiber zur Riickseite der Festung zu
bringen und sie durch die kleine Ausfallpforte tiber
den Grat durch das ,Hohe Hufeisen” zu fiihren. Die
Minner aus den Fliichtlingstrecks wurden mit Waffen
und Ristungen ausgestattet, sofern sie dazu in der
Lage waren, welche zu tragen. Dann stellte er zusam-
men mit Salvaron und den anderen Alven die Besat-
zung der Wehrmauer zusammen und teilte die
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Minner auf. Als die Familien sich voneinander verab-
schieden mussten, spielten sich viele ergreifende Sze-
nen ab, denn die Frauen und Kinder wollten sich nicht
von ihren Vitern, Briidern und S6hnen trennen. Den-
noch war dies die einzige Moglichkeit und vielen
Minnern fiel es leichter, sich in die Schlacht zu stiir-
zen, wenn sie wenigstens ihre Liebsten in Sicherheit
wussten.

Von nun an hiefs es nur noch abwarten, wie der An-
griff des Feindes sich entwickelte. Die gegnerische Ar-
mee war mittlerweile auf etwa zwei Meilen herange-
kommen und ihre grofle Zahl und gute Ausstattung
wurden deutlich sichtbar. Allen voran schritten grofse
Abteilungen der Wartans, deren Schilde mit den Frat-
zen ihrer eigenen Art in roter Farbe versehen waren.
Sie schlugen bei jedem Schritt rhythmisch mit ihren
breiten Krummschwertern gegen diese Schilde und er-
zeugten so ein lautes und weit hallendes Scheppern,
das ihre Gegner einschiichtern sollte.

Dahinter wurden die Wurfmaschinen von den vierbei-
nigen, gehornten Wesen und ihren Wartern gezogen
und geschoben. Rechts und links daneben ritten Tau-
sende von Kriegern verschiedener Volker aus dem Os-
ten und Norden - darunter wieder etliche Vendolen-
stimme, deren Méanner wilde Kriegsbemalungen in
den Gesichtern und auf den Oberkorpern trugen. Der
Anfiihrer dieser Armee hielt sich noch im Hinter-
grund, doch man konnte die Befehle und die Anfeue-
rungsrufe horen, die er aus der Mitte seiner riesigen
Schar aussandte.

Dieses beeindruckende und zugleich bedngstigende
Schauspiel miindete schliefSlich darin, dass die feind-
liche Armee die Ebene unterhalb des Vorsprunges der
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Festung besetzte und sich fiir die kommende Schlacht
aufstellte. Zugleich verdunkelten immer mehr
schwarze Wolken den Nachmittagshimmel, die mit
dem Tross mitgezogen waren, als gehorten sie dazu
und folgten einem bosen Willen. Es schien plotzlich
Nacht geworden zu sein und die Besatzung der Fes-
tung blickte besorgt und zum Teil verdngstigt zum
Himmel.

Die Manner auf der Wehrmauer beobachteten die
Aufstellung der Feinde genau und achteten gespannt
darauf, wann und auf welche Weise es losgehen
wiirde. Colon Hyle vermutete, dass die Gegner sich
zundchst auf die Erstiirmung der Festung tiber den
Aufstieg zur Zugbriicke konzentrierten, um Zeit fiir
die Ausrichtung ihrer Wurfmaschinen zu bekommen.
Und genau so kam es auch bald darauf. Ein tiefer und
vibrierender Ton aus einem dumpfen Horn wurde ge-
blasen und hallte vielfach von den Felswanden der
Berge wider. Sogleich eilte eine grofse Abteilung der
Wartans mit Sturmleitern auf den sich zur Festung
hinaufwindenden Aufstieg zu und lief mit Gebriill
hoch. Die Zugbriicke war natiirlich schon langst hoch-
gezogen, so dass die Feinde den breiten Felsspalt tiber-
winden mussten, was nicht so einfach war, zumal die
Verteidiger sich darauf einrichteten und die Bogen-
schiitzen der Alven bereits auf die ansttirmenden Geg-
ner warteten.

Die Feinde konnten zudem nicht auf breiter Front an-
greifen, da der Weg zur Festung lediglich drei oder
vier Mann nebeneinander Platz liefs. Sowie sie in
Schussweite kamen, empfingen die Bogenschiitzen
auf der Wehrmauer sie mit einem wahren Pfeilregen.
Die getroffenen Wartans sttirzten entweder den Ab-
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hang seitlich des Zuweges hinunter oder gar in die
breite Felsspalte, wenn es ihnen gelang, bis zur Zug-
briicke zu kommen. Sie schiitzten sich mit einem Schil-
derdach und rannten trotz des starken Beschusses un-
aufhorlich gegen die Festung an. Sie versuchten dabei,
ihre langen Sturmleitern aufzustellen. Zudem nutzten
sie auch Wurfanker mit festen Seilen, die sie iiber die
Mauer warfen, um dann hinauf zu klettern.

Die Heftigkeit dieses Angriffes war so stark, dass er
die Verteidiger dauernd beschiftigte. In der Zwi-
schenzeit wurden - wie von Colon Hyle befiirchtet -
die grofsen Wurfgeschiitze néher an die Festung her-
angeschoben und langsam ausgerichtet. Schon stan-
den mehrere von ihnen in Position und wurden prak-
tisch unbehindert von den Mannschaften fiir die ers-
ten Geschosse vorbereitet. Nach kurzer Zeit raste einer
der riesigen Miihlsteine hinab und zog damit den
Wurfarm der Maschine mit Schwung in die Hohe.
Eine schwarze, rauchende Kugel flog dem Berg entge-
gen, prallte jedoch ab und fiel wieder hinab, wo sie mit
einem gewaltigen Donner explodierte und einen
mannstiefen Krater in den Boden riss.

Dieser Schuss mochte fehlgegangen sein, doch er
zeigte den Verteidigern die Gefdhrlichkeit der Waffen
des Feindes und es wurde Zeit, zu reagieren. Der An-
fihrer aus Kayhlien gab einen Befehl und ein Banner
wurde vom Turm der Festung geschwungen. Kurz da-
rauf brachen die Reiter Harands aus ihrem Versteck an
der stidostlichen Flanke des Berges hervor und ritten
im Sturm den Feinden entgegen. Der Rauch ihrer
brennenden Pechpfeile zog wie ein schwarzes Rache-
banner hinter ihnen her und sie brachen wie ein Keil
durch die vollig tiberraschten Gegner hindurch. Die
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Reiter hielten direkt auf die relativ zentral aufgestell-
ten Wurfmaschinen zu und schossen, sowie sie in
Reichweite gelangten. Die Manner aus der Stidmark
und aus Kayhlien waren sichere Schiitzen und ihre
Pfeile trafen die holzernen Gertiste einiger der Maschi-
nen, die sofort in Brand gerieten.

Erst nach diesem Uberraschungsmoment reagierten
die Feinde und warfen sich der Reitergruppe um Ha-
rand entgegen. Die Vendolenkrieger eilten zu ihnen
und verwickelten sie in Kdmpfe, so dass die Schiitzen
bald nicht mehr die Gelegenheit zu weiteren Schiissen
bekamen. Die Ubermacht der Gegner war so grof3,
dass Harand sehr bald den Riickzug anordnen musste
und das Horn der Siidmarken blies, um seine Manner
zurtickzurufen.

Nicht vielen gelang es, sich aus dem dichten Pulk von
Feinden, die sie umgaben zu befreien und der Preis fiir
diesen kurzen Angriff und das vielleicht halbe Dut-
zend in Brand geratene Wurfmaschinen war sehr
hoch, denn nur eine Handvoll Reiter entkam und floh
zusammen mit Harand vom Schlachtfeld. Trotz des
Schadens, den sie angerichtet hatten, wurden sie nicht
verfolgt, denn die Feinde konzentrierten sich weiter-
hin auf die Festung und deren Erstirmung und den
Beschuss.

Die brennenden Tiirme fielen bald lodernd und rau-
chend in sich zusammen, doch die etlichen anderen
Wurfmaschinen standen inzwischen bereit und wur-
den nach dem ersten Probeschuss eingestellt. Dann er-
folgte der Hagel von vielen schwarzen Geschossen,
die zum Teil wieder gegen die Felswand schlugen,
zum Teil aber auch ihr Ziel trafen und tiber die Wehr-
mauer der Festung flogen. Dort entfalteten sie ihre
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zerstorerische Wirkung und liefSen die Festung durch
die Explosionen regelrecht erzittern. Einige Mauern
im Innern der Markwacht wurden eingerissen, andere
Geschosse gingen in der Ndhe der Fliichtlinge nieder
und sorgten fiir Tote und Verwundete. Panik brach
unter den Menschen aus und sie drdngten schreiend
weiter in den hinteren Teil der Festung, um zu ent-
kommen. Doch selbst dort schlugen die Geschosse
bald ein und verbreiteten ihre verheerende Wirkung.
Die Méanner Colon Hyles versuchten alles, um so viele
Menschen wie nur moglich durch die kleine Flucht-
pforte nach draufien zu bringen, doch sie konnten
nicht verhindern, dass etliche in dem dichten Ge-
drénge niedergetrampelt wurden oder Opfer der ex-
plodierenden Kugeln wurden.

Vorn an der Wehrmauer konnten die Kampfer diese
Tragodie zwar nicht sehen, aber sie horten die Explo-
sionen und die Schreie. Colon Hyle, der zusammen
mit dem Alven Salvaron an der Zugbriicke gegen die
noch immer ansttirmenden Wartans kdmpfte, tiber-
legte krampfhaft, wie man den dauernden Beschuss
der Festung verhindern oder zumindest fiir eine Zeit
lang stoppen konnte, bis die Fliichtlinge in Sicherheit
waren.

,Wir missen die Katapulte erneut angreifen und so
viele wie moglich davon zerstoren. Ich werde mit mei-
nen Miannern einen Ausfall machen”, rief er dem Al-
ven zu.

,Nein, das iibernehme ich mit meinem Volk”, wider-
sprach Salvaron. ,Harand hatte recht, du musst die
Festung halten.” Ohne ein weiteres Wort seines
Kampfgefdahrten abzuwarten, rief der Alve den Ange-
horigen seines Stammes etwas in seiner Sprache zu
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und die Krieger sammelten sich augenblicklich vor
der Zugbriicke und bestiegen ihre weiflen Pferde. Mit
gezogenen Schwertern und Speeren warteten sie da-
rauf, dass die Briicke sich ansenkte und Salvaron sie
nach draufSen fiihrte. Ein letzter Blick zwischen ihm
und Colon Hyle deutete an, dass der Alve sehr wohl
wusste, welches Risiko er zusammen mit seinen Leu-
ten einging. Doch seine Entschlossenheit war durch
nichts aufzuhalten und er rief erneut etwas in der Al-
vensprache: , Laochra, Eirigi Alvhar - Auf, Ihr Alven-
krieger”

,Laochra, i gcoinne an Namhaid - Auf, dem Feind ent-
gegen”, antworteten Hunderte Stimmen der Krieger,
wiahrend die Briicke herabgelassen wurde.

Die Feinde vor dem Felsspalt, tiber den sich die
schwere Holzkonstruktion nun absenkte, wunderten
sich natiirlich tiber diese seltsame Wende und sie wi-
chen fiir einen Augenblick zurtick. Dann entsetzten sie
sich tiber die hellstrahlende Masse an Reitern, die
ihnen entgegenstiirmte und wie eine riesige Spaltaxt
durch ihre Reihen hindurchschnitt. Wie Blitter, die
der Sturm hinwegfegt, fielen die ehemaligen Angrei-
fer, die nun fliichteten, vom schmalen Grat hinab in
die Tiefe. Die Wut der Alven und die hellen Schreie
aus ihren Kehlen eilten ihnen voraus und niemand
wagte es, sich dieser Macht in den Weg zu stellen.

Als Salvaron und seine Krieger am Fuf$ des Aufstieges
zur Festung angelangt waren, wandten sie sich nach
links und hielten auf die Mitte der gegnerischen
Schlachtreihen zu. Jeden Feind, den sie dabei erreich-
ten, schlugen oder stachen sie mit Schwert und Lanze
nieder oder schossen sich den Weg mit ihren treffsi-
cheren Pfeilen frei. Nur einige Hundert Alven waren
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es, die es mit Tausenden Gegnern aufnahmen, doch in
diesem Moment wuchs die Kraft ihres Volkes iiber sie
hinaus und niemand schien sie aufhalten zu kénnen.
Doch weiter hinten am Rand des Feldes beobachtete
der Anfiihrer der feindlichen Armee zusammen mit
einigen ausgewdhlten Kriegern den Angriff der Alven.
Er wusste, dass sie es auf die Wurfmaschinen abgese-
hen hatten und es galt nun, alle verfiigbaren Krifte in
die Verteidigung der Katapulte zu werfen. Zudem
wollte er nun selbst in das Geschehen eingreifen, denn
auf eine derartige Gelegenheit hatte er nur gewartet.
Der riesige Wartan mit der schwarzen Lederriistung
und einem mit Eisen beschlagenen Helm bestieg das
Pferd, das seine Diener fiir ihn bereithielten. Er lief3
sich das beinahe mannlange Schwert mit der gezack-
ten Klinge und der doppelten Spitze reichen. Priifend
hielt die Waffe mit Leichtigkeit hoch, als wiirde es sich
um ein Spielzeug handeln und betrachtete die Klinge
mit béser Vorfreude im Blick. Dann knurrte er zufrie-
den und trieb sein Pferd an, um mit seinen Begleitern
in die Schlacht zu reiten und zu toten ...

Viele Meilen nordwestlich vom Kampf um die Mark-
wacht und Stunden zuvor bewegte sich eine ebenfalls
grofie Schar von Kriegern noch vor der Morgendam-
merung geduckt durch das hohe Gras am Ufer des
Sees, in dessen Mitte sich ,, Eileahn Alvhar” - die Insel
der Seealven erhob. Die sich heimlich dem See ndhern-
den Gestalten waren in Gruppen zu je zehn Kriegern
aufgeteilt und zogen grofse Einbdume hinter sich her,
die sie nach und nach ins Wasser schoben und dann -
noch immer geduckt - einstiegen. Als endlich alle
Gruppen so weit waren, trieben sie ihre Einbdume an
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und eine regelrechte Armada dieser Gefihrte fuhr
trotzdem kaum horbar der Insel entgegen. Auch hier
waren die Wolfsmdnner die Anfiihrenden und befeh-
ligten eine Kriegerschar unterschiedlicher Herkunft,
jedoch waffenstarrend und zu allem bereit. Thr Ziel
war es, die verhassten Alven auf ihrer Stamminsel zu
iiberraschen und zu tiberrennen. Es war klar, dass sich
deren Anfiihrer Aldanon bald wieder in den Kampf
um das ehemalige Konigreich einmischen wiirde -
und genau das sollte mit diesem Angriff verhindert
werden.

,/Totet so viele von ihnen, wie nur moéglich. Vor allem
ihr Oberhaupt muss sterben.” Dies waren die Worte
des Erhabenen gewesen und seine Diener wollten sie
unbedingt in die Tat umsetzen.

Die Boote fuhren durch den auf dem Wasser aufstei-
genden Morgennebel, der sie vor den Blicken der Al-
ven verbarg, wie sie hofften. Tatsdchlich waren sie bis-
her recht gut und ungestort vorangekommen. Die In-
sel lag nur noch wenige Steinwtirfe entfernt vor ihnen
und die Mannschaften der Boote machten sich fiir ei-
nen Uberraschungsangriff bereit.

In Wahrheit hatte man sie von der Insel aus schon
lange entdeckt. Die scharfen Augen der Alvenwachen
hatten die Feinde bereits bemerkt, als diese driiben am
Ufer die Einbdume zu Wasser gelassen hatten. Nach-
dem sie ihre Entdeckung gemeldet hatten, war das ge-
samte Volk Aldanons sofort auf den Beinen gewesen
und hatte sich auf den Angriff vorbereitet. Die Kriege-
rinnen und Krieger des Stammes verteilen sich in den
Baumen auf der Seite der Insel, von der sich die Boote
niherten, wihrend der Rest der Alven sich in hohere
und weiter entfernt liegende Teile ihrer Wohnstatt
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zuriickzog, die sich beinahe tiber die gesamte Insel
ausdehnte.

Nun warteten die Verteidiger darauf, dass die Feinde
in Schussweite kamen und sie entsprechend in Emp-
fang genommen werden konnten. Aldanon selbst lei-
tete seine Leute und wartete mit ihnen gebannt darauf,
dass die ersten Boote aus dem Nebel auftauchten. Die
Ohren der Alven horten bald darauf das leise Plit-
schern der Ruder und dann kamen die ersten Ein-
bdume an der Insel an. Es folgten mehr und mehr und
die Besatzungen sprangen aus den Booten hinaus, um
die Boschung zu erklimmen.

,A ligean ar chanadh na tendons - Lasst die Sehnen sin-
gen”, rief der Alvenfiirst seinen Kriegern zu. Ein wah-
rer Hagelsturm aus weifigefiederten und mit blutroten
Schiften versehenen Pfeilen prasselte auf die Angrei-
fer nieder und traf viele von ihnen, bevor sie richtig
einen Fuf$ auf die Insel setzen konnten. Andere wur-
den im Lauf regelrecht gefdllt und rutschten die Bo-
schung wieder hinab, die sie gerade hinaufgeeilt wa-
ren.

Doch die Wartans und ihre Krieger waren nicht un-
vorbereitet und bauten blitzschnell einen Wall aus ho-
hen Schilden auf, der sich stindig um die noch weiter
ankommenden Boote und deren Besatzungen vergro-
Berte. Eine lange Reihe mit den Schilden bildend und
mit einer zweiten, die als Schutzdach fungierte, ausge-
stattet, arbeiteten sich die Angreifer langsam aber ste-
tig vom Ufer aus hinauf. Noch immer regneten ihnen
die Pfeile entgegen, doch die meisten davon blieben in
den Schilden stecken und nur wenige trafen noch ihr
Ziel.
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Aldanon erkannte die Sinnlosigkeit eines weiteren Be-
schusses und rief seine Kriegerinnen und Krieger nun
in den direkten Kampf mit den Gegnern: , Sios chun,
freastal orthu — Hinab, ihnen entgegen.”

Sofort kamen seine Leute dem Befehl nach und
schwangen sich an diinnen, fast unsichtbaren Seilen
von den Bdumen, in denen sie gesessen hatten, hinab
auf den Boden. Sie stiefSen mit den ersten Gegnern zu-
sammen und ihre hell leuchtenden Alvenklingen
kreuzten sich mit den gebogenen Schwertern, die in
den Schmieden Xax Tamors hergestellt worden waren.
Die Kriegerinnen und Krieger Aldanons waren den
Feinden an Geschick und Kampfkunst bei Weitem
tiberlegen. Die menschlichen Gegner aus den Odlan-
den jenseits der Stimpfe flohen die hellstrahlenden Al-
ven zumeist und wichen zurtick. Doch die Wartans
riickten vor und versuchten durch die Reihen der Ver-
teidiger durchzudringen. Das allerdings gelang ihnen
nicht und sie wurden aufgehalten und niedergemacht.
Vom Ufer her stiirmte jedoch bald eine zweite An-
griffswelle die Boschung empor, denn es waren noch
weitere Boote angelangt, die flachen Fahren glichen
und offensichtlich spezielle Waffen trugen. Die Besat-
zungen, die nicht in den Kampf eingriffen, schoben die
holzernen Konstruktionen tiber Rampen an das Ufer
und stellten sie in Position. Es waren kleine Katapulte,
vielleicht drei Mannldngen hoch, die in ihrer Funktion
jedoch den grofien Maschinen in der Schlacht um die
Markwacht glichen. Sie sollten dieselbe bose Fracht
durch die Luft hintiber zu den Verteidigern beférdern
und sehr rasch taten sie das auch. Die ersten rauchen-
den Kugeln flogen tiber die Angreifer und Verteidiger
oben am Rand der Baume hinweg und schlugen auf
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dem Boden ein. Die Explosionen rissen grofie Locher
dort und etliche der Biume mit den Gebduden und
Aufbauten der Alvenstadt knickten wie diinne
Streichholzer um. Weiterer Beschuss folgte und bald
brannten die vorderen Teile von Eilean Alvhar lichter-
loh, wiahrend der Kampf gegen die immer noch an-
stirmenden Wartans die Alven weiterhin band.
Niemals zuvor hatte es einen Angriff auf das Stamm-
land des Lichtvolkes gegeben und Aldanon wusste,
dass dies ein schicksalhafter Kampf um die Heimat
seines Volkes wurde, dessen Ausgang mehr als unge-
wiss war ...

Noch war die Sonne tiber den Bergen nicht aufgegan-
gen und so schlummerte Tarnifel noch im Licht einiger
Fackeln der vielen Tiirme der Dwanenstadt in der La-
gune unter dem Berg. Doch auflerhalb der Ringmau-
ern krochen viele Gestalten durch die Hohlen, die von
der grofien Grotte abzweigten. Tausende von Fels-
maare hatten sich auf seinen Befehl gesammelt und
eilten nun die Ginge und Winde entlang. Endlich
konnten sie sich fiir die Schmach riachen, die man ih-
rem Volk vor Jahrhunderten angetan hatte, als sie ver-
trieben worden waren. Und diesmal waren sie nicht so
wehrlos, diesmal hatten sie Hilfe vom Erhabenen be-
kommen. Er stellte ihnen Waffen, seine Magie und
seine alchemistischen Kiinste zur Verfligung. Sie
mussten sie nur richtig einsetzen, wie man es ihnen
beigebracht hatte. Gierig und voller Wut und Hass auf
die Erdwiihler, die ihre verfluchte Stadt dort aufge-
baut hatten, wo die Maare schon seit Urzeiten ihre
Gotter anbeteten.
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Flink krabbelten die haarlosen, diirren grauen Korper
in die Hohle der Lagune wie eine Flut, die sich tiber
die Felsendecke oberhalb der Stadt ergoss und sich
rasch verteilte. Die Maare schienen regelrecht am Fel-
sen zu kleben und sie konzentrierten sich tiber den Dé&-
chern Tarnifels.

Fiir einen Augenblick hielten sie inne und regten sich
nicht mehr. Es machte den Eindruck, als sei eine Kolo-
nie Fledermiuse im Schlaf erstarrt, doch der schrille
Ruf des Hauptlings aus der Mitte des Pulks heraus gab
das Zeichen und gleichzeitig warfen die Maare die
Fracht der kleinen schwarzen Kugeln ab, die sie alle
bei sich trugen. Noch fiir einen winzigen Augenblick
war es still - nur das Rauschen des Wasserfalls hallte
wie eh und je durch die Lagunenhohle. Doch dann er-
folgte ein unglaubliches Donnergewitter durch den
Berg, der ihn regelrecht erzittern liefs.

Die Kugeln schlugen auf den Strafien, den Dachern
und in den Tirmen der Stadt ein und entwickelten
eine verheerende Zerstorung durch Druck und Feuer.
Noch bevor sie tiberhaupt wussten was geschah, star-
ben etliche Dwanen an den Folgen des Bombehagels.
Mauern wurden gesprengt und Feuer an vielen Stellen
entfacht, die Bewohner aus den Hausern getrieben.
Schreiend liefen Tausende Dwanen durcheinander,
als die zweite Welle der Kugeln von der Felsendecke
hinabgeworfen wurde und noch grofsere Schdden an-
richtete und noch mehr Leben forderte.

Auch die zentral in der Stadt gelegene Burg der Bal
wurde getroffen und ihre Bewohner stiirzten hinaus.
Konig Gonra Bal lief aus dem Portal seines Hauses
hinaus und blickte sich verzweifelt und ratlos um. Die
ganze Stadt schien inzwischen zu brennen und tiberall
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erfolgten noch immer die unerklérlichen Explosionen.
Seine drei Sohne Donra, Ronra und Valra folgten ihm
und hielten ihren Vater zuriick, denn er wollte unbe-
dacht die Treppe hinab in das stark beschddigte Zent-
rum der Stadt laufen.

,Es ist zu gefdhrlich, du kannst dort unten nichts ma-
chen”, sagte Donra, der dlteste Sohn eindringlich zu
ihm.

,Seht, an der Felsendecke - Maare, Tausende von
Maaren”, rief Valra, der die schérfsten Augen besafs
und die im ddmmerigen Licht kaum erkennbaren We-
sen entdeckte.

Alle blickten hoch und erkannten die Gefahr nun
auch. Im selben Moment warfen die Maare erneut ihre
zerstorerische Fracht ab.

Gonra Bal drohte den Wesen, die er doch nicht errei-
chen konnte wiitend mit der Faust und verfluchte sie.
,Holt Bogenschiitzen her und schiefst sie von dort run-
ter”, befahl er seinen Sohnen vor Wut schdaumend,
doch wieder war es Donra, der ihm widersprach.

,,Es hat keinen Zweck, es sind zu viele. Lass das Horn
Tharags auf dem Turm erschallen. Es soll alle Dwanen
herbeirufen. Wir miissen hinabsteigen in die Hohlen
unter der Stadt und fliehen”, rief der junge Dwane sei-
nem Vater zwischen dem Donnern der einschlagen-
den Bomben zu.

,Tarnifel ..., Tarnifel aufgeben?”, fragte Gonra Bal und
schiittelte ungldubig seinen Kopf.

,Donra hat recht, Vater”, bestitigte nun auch Ronra,
der zweitilteste. ,, Wir miissen unser Volk erst in Si-
cherheit bringen, dann kénnen wir uns iiberlegen, wie
wir die Stadt retten.”
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Der Dwanenkonig schiittelte sich, als erwache er erst
jetzt aus einer Starre. Doch dann reagierte er schnell
und gab die Befehle an seine Leute aus, die sich inzwi-
schen ebenfalls eingefunden hatten. Kurz darauf er-
tonte tatsdchlich das Horn des einstigen Griinders
Tharag, dessen tiefer, durchdringender Ton nur dann
in Tarnifel zu horen war, wenn hochste Gefahr drohte.
Es rief alle Dwanen zur Burg herbei und Gonra hoffte
nur, dass es viele seines Volkes auch tatsidchlich noch
schafften.

Gerade geschah es, dass Teile der Aufienmauer durch
die Detonationen zerstort wurden und zusammen-
stlirzten, wonach sich das Wasser der Lagune in die
befestigten Strafsen des unteren Teils der Stadt ergoss
und alles mit sich riss, was nicht fest war. Hilflos
mussten Gonra und seine Sohne alles mit ansehen und
konnten nichts gegen die fortschreitende Zerstérung
ihrer Stadt unternehmen. War dies das Ende der nérd-
lichsten Dwanenstadt und ihres Volkes? Heimlich be-
furchtete der Konig dies, wahrend das Horn noch ein-
mal erklang ...
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Karratas

Sie ritten den ganzen Tag auf der Strafse weiter, mach-
ten nur wenig Rast und liefSen auch samtliche Siedlun-
gen und Feste hinter sich. Die Néachte verbrachten
Marwinar und sein Schiitzling Toren lieber in Wald-
lichtungen, denn die Ubernachtungen in Gebauden
waren ihnen nach der Erfahrung in der Siedlung Ra-
seling zu unsicher. Der Druide nutzte seine aufserge-
wohnlichen Fahigkeiten in der Sprache der Tiere und
bat Eule und Fuchs, fiir sie wache zu halten, was diese
ihnen versprachen und es auch einhielten. Tats&dchlich
geschah nichts und kein Verfolger schlich sich nachts
an sie heran. Nach zwei weiteren Tagen erreichten sie
eine Abzweigung vom Hauptweg, die in Richtung
Siidwesten zur Kiiste und zur Stadt Karratas fiihrte,
wie ein Hinweisschild besagte. Thr folgte Marwinar
und so gelangten sie in den dltesten Teil des Grauwal-
des, der vor allem aus riesigen, knorrigen Eichen und
ebensolchen Nadelholzern bestand, deren Stamme so
dick waren, dass sie nicht von drei Mann umfasst wer-
den konnten.

In dieser Gegend gab es keine befestigten Siedlungen
mehr, sondern nur ein paar Gasthofe am Rand der
Straf3e, von denen einer von Marwinar und Toren am
Mittag genutzt wurde, um sich ein warmes Mahl zu
gonnen. Danach machten sie sich wieder auf den Weg.
Der Druide wusste, dass sie noch einmal im Wald
tibernachten mussten, am morgigen Tag wiirden sie
dann den Saum erreichen und die Kiiste vor sich lie-
gen sehen. Von daher suchte er fiir sie einen geeigne-
ten Platz auf einer Lichtung weit abseits der Strafse
und sie schlugen dort ihr Nachtlager auf. Wie die
Abende zuvor rief Marwinar einige Tiere des Waldes
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in ihrer Sprache an und bat sie darum, tiber ihn und
den Jungen zu wachen.

Ein Kauz antwortete ihm und wunderte sich zunéchst,
dass der Mensch die Tiersprache beherrschte. Nach-
dem er aber vernommen hatte, dass es sich um einen
Druiden handelte, verstand das Tier und versprach,
die Nacht tiber in der Nihe zu bleiben und sie zu war-
nen, falls es etwas bemerkte, was nicht hierhergehorte.
Auf diese Weise gesichert liefS Marwinar Toren ein
kleines Feuer entfachen und sie machten es sich so be-
quem wie moglich. Es war ein herrlicher Abend, eine
laue Luft wehte durch den Wald und die Sterne leuch-
teten am Himmel, die man hier auf der Lichtung gut
sehen konnte. Der Druidenmeister fand, dass es viel-
leicht sogar ein geeigneter Abend dazu war, etwas Be-
stimmtes zu versuchen. Er holte den Metallbarren her-
vor und legte ihn vor sich auf den Boden. Dann schloss
er die Augen und konzentrierte sich auf seine Ordens-
briider. Er versuchte sich ihre Gesichter und Gestalten
in Erinnerung zu rufen. Plotzlich geschah tatsédchlich
etwas, dass er sich erhofft hatte. Der Barren erzeugte
wieder das singende Gerdusch und fing an zu vibrie-
ren. Kurz darauf stieg ein Lichtstrahl auf, der sich wie
ein Facher offnete und bewegliche Bilder vor Mar-
winars Augen erscheinen liefs. Es waren in der Tat die
vier anderen Druiden, ein jeder von ihnen an einem
bestimmten Ort aber offensichtlich alle in guter Ver-
fassung. Gleichzeitig schienen auch ihre Metallbarren
zu reagieren, denn &dhnliche Lichter erschienen auch
bei ihnen, was sie alle zunéchst erstaunte, wenn nicht
gar erschreckte.

,Bruder, hort ihr mich?”, fragte Marwinar und wartete
gespannt auf eine Reaktion der anderen Manner. Zu
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seiner Erleichterung konnten sie ihn wohl tatsdchlich
horen, entsetzten sich aber dariiber beinahe noch
mehr.

,Flirchtet euch nicht. Ich spreche durch die Macht der
Metalle zu euch. Sie geben uns die Moglichkeit, mitei-
nander tiber die weite Entfernung zu reden”, erklarte
er ihnen.

»,Wie ... ergeht es dir und wo ..., wo befindest du dich,
o unser Hochmeister?”, fragte Hallmahr, der Alteste
zogernd, als glaubte er noch immer nicht daran, dass
dies Realitdt war.

,Ich bin auf dem Weg durch den Grauwald und reise
in die Hafenstadt Karratas. Mehr darf ich euch nicht
sagen, was mein Ziel angeht. Es geht mir gut und ich
hoffe, dass es bei euch auch so ist. Doch hort mich nun
an. Der Finstere, der einst unser Bruder war, hat bose
Jager nach uns gesandt, die uns toten sollen. Es sind
Blutjédger, die vor allem heimlich des Nachts angreifen
oder hinterhéltige Fallen stellen.”

Die anderen Druiden erwdhnten nichts von derartigen
Begegnungen. Doch es war ihnen nun klar, dass auch
sie gejagt wurden und so warnte Marwinar seine Brii-
der eindringlich. ,Sie sind schlimmer als Bluthunde
und konnen uns offensichtlich riechen. Meidet wenn
moglich Gasthduser in der Nacht und bleibt niemals
langer an einem Ort. Verbrennt eure Ordensmintel
und gebt euch nirgendwo als Druiden aus. Diese Jager
sind furchtbare Wesen und sie toten ohne zu zogern.
Am liebsten machen sie das aus dem Hinterhalt. Seid
auf der Hut und achtet auf Euer Leben.”

»,Das werden wir. Sei auch du vorsichtig, hoher Bru-
der”, antwortete Lohrmar, der sich offensichtlich
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ebenfalls in einem Waldstiick aufhielt, wie das Bild
von ihm zeigte.

,Die Metallbarren haben ihr Eigenleben, aber sie kon-
nen euch in der hochsten Gefahr als Waffe dienlich
sein. Vertraut auf sie und tragt sie immer dicht bei
euch”, bemerkte Marwinar und wiinschte seinen Brii-
dern danach alles Gute, denn er bemerkte, dass die Bil-
der langsam verblassten. Der breitgefacherte Licht-
strahl verschwand so plotzlich, wie er erschienen war
und der Barren lag wieder kiithl und ruhig auf dem Bo-
den vor dem Druiden.

Marwinar war nun etwas beruhigter. Er hatte seine
Bruider zwar nur kurze Zeit sehen und sprechen kon-
nen, aber das Wichtigste hatte er ihnen mitgeteilt -
und es ging ihnen allen noch gut. Er dankte insgeheim
der Magie der Metallbarren und sah dann zu Toren
heriiber, der das Ganze gebannt verfolgt hatte. Der
Junge safd noch immer mit offenem Mund da und
blickte seinen Beschiitzer staunend an.

,S0 ein wenig Druidenmagie ist durchaus sehenswert,
nicht wahr?“, scherzte Marwinar und streichelte dem
Jungen tiber den Kopf.

»Ja, Druidenmagie, hurra ...”, rief Toren in kindlicher
Freude, erhob sich und tanzte ausgelassen um das
Feuer herum.

Doch die gute Laune der beiden wurde im ndchsten
Moment wieder geddmpft, denn der Kauz flog plotz-
lich heran und landete auf der Schulter des Druiden.
,Es schleicht etwas durch den Wald”, meldete das
Tier. , Ich kenne es nicht und es gehort auch nicht hier-
her. Es sieht aus wie ein Mensch, aber es benimmt sich
nicht so. Scheinbar ist es blind und es schniiffelt die
ganze Zeit in der Luft herum.”
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~Wo ist es?”, fragte Marwinar erschrocken und l6schte
gleichzeitig mit dem Fufs das Feuer.

,Vielleicht hundert Flugelschldge von hier entfernt,
dort wo der Mond aufgeht”, antwortete der Vogel, der
mit seinen Worten keine andere Entfernung angeben
konnte.

Der Druide schitzte, dass damit hochstens eine oder
zwei Meilen in 6stlicher Richtung gemeint sein konn-
ten. ,Ich danke dir”, sagte er zu dem Kauz und entlief3
das Tier. Er tiberlegte rasch, was nun zu tun sei. Ver-
stecken konnten sie sich offenbar nicht, so dass die
Dunkelheit ihnen auch nicht nutzte, da der Jéager oh-
nehin blind war, sie aber dennoch weiterverfolgen
konnte. Deshalb blieb ihnen nur der Entschluss, das
Lager aufzugeben und die Nacht hindurchzureiten,
um dem Verfolger zu entkommen. In Karratas hétten
sie dann genug Gelegenheit, sich auszuruhen, dachte
Marwinar und teilte dem Jungen seine Entscheidung
mit.

Sie rdumten so schnell wie moglich das Lager und
schritten dann vorsichtig durch die Dunkelheit in
Richtung Strafie, wobei der Druide sich auf den Ins-
tinkt seines Pferdes verliefs, das ihnen langsam vo-
rausschritt und sie praktisch fiihrte. Sie erreichten die
Strafe auch tatsdchlich ohne Zwischenfall, wobei man
sie aufgrund der Finsternis eher erahnen als sehen
konnte. Dem Reittier gentigte es aber offenbar und so
stiegen die beiden néchtlichen Wanderer wieder auf
und ritten langsam weiter. Nach einiger Zeit horten sie
wieder die hasserfiillten, unheimlichen Schreie durch
den Wald hallen. Es klang, als seien sie von dort ge-
kommen, wo sie ihren Lagerplatz aufgeschlagen
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hatten und beide waren froh, dass sie von dort fortge-
gangen waren.

Den Rest der Nacht tiber geschah jedoch nichts und je
weiter sie nach Westen und somit an den Waldrand
gelangten, desto belebter wurde die Strafle. Etliche
Fuhrwagen und Menschen mit Handkarren kamen
ihnen entgegen oder begleiteten sie. Als sie dann end-
lich aus dem Grauwald herauskamen, standen sie auf
einer seichten Anhohe oberhalb der Kiiste und blick-
ten direkt auf die Hafenstadt Karratas und das Meer.
Die Strafde beschrieb von hier aus einen leichten Bogen
nach Siidwesten und endete dann vor dem Stadttor,
das sich in eine hohe Mauer aus roten Ziegelsteinen
einftigte, welche die Stadt umgab und schiitzte.
Dahinter erstreckte sich die Hafenanlage, die aus einer
in das Meer hineinragenden Wellenbruchwand be-
stand, welche ziemlich weitldufig und auch entspre-
chend hoch war, denn es gab hier keine Bucht wie in
Ayslor, sondern gleich die offene, raue See. Ein Reihe
Zweimast-Handelsschiffe lagen dort im Schutz des
Walls vor Anker, ebenso sehr viele Fischerboote und
einige sehr wehrhaft aussehende Schiffe, die zur Flotte
der Korsaren von Karratas gehorten - einer von der
Handelsgilde dieser Stadt ausgertisteten Gruppe See-
fahrer, welche die Handelsschiffe begleitete und sie
beschiitzen sollte.

Zentral in der Stadt lag der Palast des Fuirsten am
Markt- und Handelsplatz, an dem auch die Gebdude
des Stadtrates und der Gilde lagen. Rings um diesen
zentralen Ort durchzog ein Netz aus Strafien die
Wohnstitten der Menschen dieser Stadt. Am Hafen la-
gen die Werkstadtten und Lagerschuppen fuir die Wa-
ren. Karratas besafs eine giinstige Lage zwischen den
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Landern des Nordens und denen des Stidens und galt
als Umschlagsplatz fiir den Handel tiber See. Doch der
Krieg in Amun Nur machte sich auch hier bemerkbar,
denn es trafen keine Héndler mit Stoffen und Fellen
aus dem Norden mehr ein und die schlechten Nach-
richten waren deshalb auch in der Hauptstadt der
Fiirstenschaft Gallinor bereits eingetroffen.

Miide aber gliicklich, die Stadt endlich erreicht zu ha-
ben, gelangten Marwinar und Toren am Stadttor an
und ritten hindurch. Die beiden Wachen am Tor be-
achteten sie in der Menge der ein und ausreisenden
Leute nicht weiter. Der Druide suchte nach Hinweis-
schildern, die ihm vielleicht den Weg zu einer Her-
berge wiesen und zu seiner Freude fand er gleich meh-
rere Vorschlédge fiir Unterkiinfte, die es in dieser Han-
delsstadt nattirlich reichlich gab. Er folgte einem der
Hinweise, der ihm am besten gefiel und landete
prompt im grofiten Gasthaus der Stadt direkt am zent-
ralen Marktplatz. Da er gentigend Gold mit sich fiihrte
und bisher kaum etwas davon ausgegeben hatte,
wollte er sich und seinem kleinen Schiitzling eine gute
Herberge gonnen und betrat zusammen mit dem Jun-
gen das Gasthaus, nachdem ein Diener auf ihn zuge-
kommen war und ihm das Pferd abgenommen hatte,
das der Bedienstete in einen separaten Stall fiihrte.
Das Innere des Hauses war den Erwartungen entspre-
chend eingerichtet. Feinste Stoffe bekleideten die
Winde und polierte Steinsdulen und goldene Feuer-
schalen bestimmten das Bild. Hinter einer steinernen
Theke stand offensichtlich der Wirt des Hauses. Er
war hochgewachsen und besafs einen tiefschwarzen,
vollen Bart, der ihm bis zur Brust reichte. Als er Mar-
winar und den Jungen hereinkommen sah, verfins-
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terte sich seine Miene und er sah die beiden abwartend
und abschitzend an.

,Wir wiinschen ein Zimmer”, sagte der Druide und
hoffte, dass eines fiir sie vorhanden war, denn er
spiirte nun deutlich die Miidigkeit in sich aufsteigen.
,Konnt Ihr Euch das denn leisten?”, fragte der Wirt
mit tiefer und grollender Stimme.

Statt zu antworten legte Marwinar zwei seiner grofie-
ren Goldstticke auf die Theke. ,Reicht das?”, fragte er
mit sarkastischem Unterton.

,Oh ja, das reicht fiir lingere Zeit. Seid willkommen,
Herr”, antwortete der Wirt plotzlich sehr freundlich.
Er holte einen Einband, Tinte und eine Schreibfeder
hervor und bat Marwinar um seinen Namen. Der Dru-
ide nannte seinen und den Namen des Jungen, ver-
mied jedoch diesmal, seinen Beruf zu nennen und ant-
wortete auf die Frage nur ausweichend, dass er Ge-
schifte in der Stadt zu tédtigen hétte. Nachdem die For-
malitdten erledigt waren, erhielt er von dem Wirt ei-
nen Schliissel mit goldenem Anhénger und durfte das
Zimmer aufsuchen, das sich im zweiten Stockwerk des
grofien Hauses befand.

Auch hier war die Einrichtung dem Preis entspre-
chend, denn das Zimmer besafd sogar einen grofien
steinernen Waschtisch, in dem stets warmes Wasser
tiber eine Leitung hinein und wieder abfloss. Zudem
stand ein grofses Federbett im Raum, in das die beiden
sich augenblicklich warfen und einschliefen.

Als sie erwachten, war es bereits spater Mittag und sie
erhoben sich, um etwas im Gasthaus zu essen. Der
Wirt war wieder sehr freundlich und bediente die bei-
den personlich. Marwinar fragte ihn bei der Gelegen-
heit, ob er wiisste, zu welcher Zeit man in den Palast
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des Fiirsten gehen konne und erntete einen verwun-
derten Blick des Wirtes.

,Habt Ihr etwa beim Fiirsten Eure Geschifte zu ma-
chen?”, wollte er wissen und malte sich wohl heimlich
dabei aus, dass er einem solch wichtigen Gast ruhig
noch etwas mehr von dem Gold abnehmen konnte.
,Nein, ich habe dem Fiirsten nur etwas mitzuteilen -
etwas sehr Wichtiges”, erwiderte der Druide.

»,Nun, gewohnlich ist der Herr des Palastes zu dieser
Zeit dort und berit sich mit den Vitern der Stadt. Thr
habt vielleicht Gliick, wenn sie Euch bis zu seinem ers-
ten Diener vorlassen, wenn Thr nicht geladen seid”, be-
merkte der Wirt skeptisch und sah seine Felle offenbar
schon wieder davonschwimmen.

,, Ich werde es dennoch versuchen, denn ich habe es ei-
nem Freund versprochen”, bemerkte Marwinar.
»,Doch noch eine Frage hitte ich. Wo kann man ein
Schiff bekommen, dass in den Siiden fahrt?”

,Die Kapitdne der Schiffe findet Ihr zumeist in den
Spelunken am Hafen, doch ich rate Euch, dort nicht
hinzugehen, sondern einen Boten zu schicken. Es herr-
schen raue Sitten dort, das ist nichts fiir jemanden ...
wie ... Euch”, antwortete der Wirt, sichtlich um die
richtigen Worte ringend.

Marwinar musste dabei regelrecht schmunzeln, denn
der Wirt schien ihn nun, nachdem er ihn wohl zu An-
fang eher als Landstreicher angesehen hatte, fiir einen
verwohnten reichen Kaufmannssohn halten. ,Ich
danke Euch fiir diesen Rat, doch ich werde mich selbst
darum kiimmern”, erwiderte er und erhob sich dann
zusammen mit Toren vom Tisch.

Das nichste Ziel des Druiden war nun in der Tat der
Palast des Fuirsten Hargor. Dafiir musste er lediglich
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aus dem Gasthaus hinausgehen und sich nach links
wenden, um das préchtige, mit Steinfiguren und Sau-
len verzierte Gebdude vor sich liegen zu sehen. Eine
breite Treppe fithrte hinauf zum Portal, das von vier
Minnern bewacht wurde. Marwinar tiberlegte kurz,
ob er Toren mitnehmen sollte und entschied sich dann
dazu, den Jungen bei sich zu lassen und stieg mit ihm
die Treppe hinauf. Die Wachen blickten die beiden mit
einer Mischung aus Verwunderung und Ablehnung
an und versperrten ihnen erwartungsgemafs den Weg.
,Ich habe eine wichtige Botschaft fiir den Fiirsten vom
Burgermeister der Feste Raseling im Grauwald”, er-
klarte Marwinar ihnen.

,Ihr seid nicht gemeldet?”, fragte einer der Wachen.
»Nein, aber ich hatte einen Gefdhrten, der eine Emp-
fehlung des Buirgermeisters bei sich trug”, antwortete
der Druide.

,Und, wo sind diese Empfehlung und Euer Gefdhrte
nun?”

,Er wurde hinterrticks umgebracht und ich musste
vor unserem Verfolger fliehen, konnte das Schriftstiick
also leider nicht mehr an mich nehmen.”

»,Weshalb verfolgte man Euch und Euren Gefihrten
denn?”, fragte der Wachmann wieder, dem die ganze
Geschichte immer undurchsichtiger und verdachtiger
vorkam, wie man seinem Gesichtsausdruck entneh-
men konnte.

,Wir werden bereits seit Beginn unserer Reise in
Amun Nur verfolgt. Der Krieg iiberzieht unser Land
und droht auch, hierher zu kommen”, antwortete
Marwinar eindringlich, weil er die Geduld verlor.
,Lasst mich bitte zu eurem Fiirsten, damit ich vorspre-
chen kann. Es ist sehr wichtig. Der Feind, der seine
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Hischer nach uns schickte, wartet nicht ab, sondern
wird mit jedem Tag stdarker. Und er wird nicht in
Amun Nur bleiben. Vielmehr wird er seine Macht wei-
ter auszudehnen versuchen. Lasst mich also vorbei.”
Sein Ton und seine Worte besafien offenbar doch ei-
nige Uberzeugungskraft, denn der Wachmann blickte
kurz seine Kameraden an, nickte dann und liefs Mar-
winar und seinen kleinen Begleiter passieren. ,Ich
hoffe fiir Euch, dass man Euch zum Fiirsten vorlidsst.
Sein erster Diener ist streng, achtet auf Eure Worte”,
gab er dem Druiden als Rat mit.

Der bedankte sich und schritt zusammen mit Toren
durch das hohe Portal in den Palast hinein. Der blank-
polierte Steinboden im Inneren fiihrte zu einer weite-
ren Treppe, die weifle, marmorierte Stufen besafs und
iiber die man offensichtlich hinauf zu den Arbeits-
und Audienzrdumen des Fiirsten gelangte. Kaum be-
traten sie die Treppe, als eine kleine und ziemlich hek-
tisch anmutende Gestalt mit kahlem Kopf aber dafiir
mit einem gewaltigen Schnurbart von oben auf sie zu-
kam und ablehnend mit der Hand herumfuchtelte. Ihn
begleiteten zwei weitere Wachen, die jedoch oben an
der Treppe stehen blieben.

»,Wer hat euch durchgelassen? Was wollt ihr? Seid ihr
etwa gar Handler, die etwas zu verkaufen haben? Wir
kennen euch nicht, fort, fort”, bellte der Hektische mit
hoher Stimme.

,Mein Name ist Marwinar, ich komme aus dem Ko-
nigreich Amun Nur und habe eine wichtige Botschaft
fur den Fursten vom Biirgermeister aus Raseling”, ant-
wortete der Druide so ruhig wie moglich.

,Wir haben davon keine Kenntnis, also werdet Ihr
auch keine so wichtige Nachricht haben”, erwiderte
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der andere Mann mit hochmiitigem Tonfall und einem
ebensolchen Blick.

,S0 wisst Ihr schon immer alles im Voraus?”, fragte
Marwinar absichtlich scherzhaft.

,Wir sind stets gut informiert. Was Wir nicht wissen,
ist nicht interessant — auch nicht fiir den Fiirsten. Und
nun fort mit Euch, Wir haben keine Zeit.”

Langsam stieg starker Arger in dem Druiden auf und
er war versucht, dem kleinen hektischen und iiberheb-
lichen Mann etwas von dem Schlafpulver ins Gesicht
zu streuen, das er in einem seiner Beutel bei sich trug.
Doch er besann sich und antwortete: , Ihr habt schon
vernommen, woher ich komme? Und Thr wisst auch,
was dort im Norden geschieht?”

»Nattirlich. Wie Wir bereits sagten, sind Wir stets gut
informiert”, briiskierte sich der Kahlkopfige, der of-
fenbar von sich im Plural sprach, um seine herausra-
gende Stellung zu betonen.

,Dann frage ich mich, weshalb Ihr Eurem Herrn dem
Fiirsten vorenthalten wollt, was in seinem Land ge-
schieht? Dass der Feind bereits seine Finger nach ihm
ausstreckt und es bald ebenfalls iiberfallen wird. Aber
da Ihr ja gut informiert seid, erzdhle ich Euch nichts
neues und werde nun wieder gehen. Gehabt Euch
wohl.” Nach diesen Worten machte Marwinar kehrt
und ging zum Ausgang des Palastes zurtick.

Der kahlkopfige erste Diener des Fiirsten sah ihm ver-
bliifft hinterher. ,Wie bitte? Der Feind ...? Was meint
Thr damit?”, rief er dem Druiden zu, kam ihm dabei
rasch hinterher und hielt ihm am Portal auf. ,Was soll
das bedeuten, dass der Feind seine Finger hierher aus-
streckt? Redet.”
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,Das erzidhle ich nur dem Fiirsten, nicht seinem Die-
ner”, antwortete Marwinar und blickte dem plotzlich
gar nicht mehr so selbstsicheren und abweisenden
Mann ernst ins Gesicht.

Der Kahlkodpfige war eine solche Sprache offensicht-
lich nicht gewohnt und rang innerlich mit sich selbst.
Doch dann nickte er. ,, Ich werde versuchen, Euch eine
sofortige Audienz beim Fuirsten zu verschaffen. War-
tet hier”, sagte er, schritt die Treppe hinauf und ver-
schwand durch eine Tiir im oberen Stockwerk. Nach
kurzer Zeit kehrte er zuriick und rief Marwinar von
oben zu, dass er nun vom Fiirsten gehort werde und
hinaufkommen konne.

Der Druide nahm Toren an die Hand, stieg die Treppe
hinauf und folgte dem ersten Diener in einen kleinen
Saal, der von einem Tischrund in der Mitte bestimmt
wurde. Ein grofier Kamin auf der gegentiberliegenden
Seite der Tiir beherrschte eine Empore, auf der eine
Art Thron stand, sicherlich der Audienzsitz des Fiirs-
ten, wie Marwinar richtig vermutete. Doch der Thron
war nicht besetzt, Fiirst Hargor safs zusammen mit ei-
ner Gruppe von in schwarze und rote Roben geklei-
dete Ratsherren und Gildemeistern am Tischrund und
betrachtete die beiden Neuankdmmlinge neugierig.

, Tretet ein und kommt ndher”, sagte er freundlich und
erhob sich. Neben der ebenfalls schwarzen Robe wie-
sen ihn ein purpurner Mantel und eine goldene Kette
als Herrn dieser Fiirstenschaft aus. Er war mittelgrofs
und besafs breite Schultern. Sein dunkles Haar war
schulterlang und ein Kinnbart zierte das offene, giitige
Gesicht des Mannes.

Marwinar gefiel dieses Gesicht sofort und er fragte
sich heimlich, ob ein solch gutmiitiger Herrscher
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vielleicht gerade einen dermafien verbissenen und
strengen Diener als Torwache benétigte, wie es hier
der Fall war.

Als konne er Gedanken lesen, sprach der Fiirst den
Druiden darauf an. ,Verzeiht bitte die etwas ableh-
nende Art meines Dieners. Er ist mir seit vielen Jahren
treu ergeben und will mir zu viele Dinge von der Seele
halten. Doch ich horte, Ihr habt wichtige und offenbar
auch erschreckende Dinge zu berichten. Sprecht also.”
,Kann ich hier offen reden?”, wollte der Druide wis-
sen und blickte dabei in die Runde.

,Oh ja, dies sind die Honoratioren der Stadt und der
Fiirstenschaft. Sie konnen und sollen alles mithoren”,
antwortete der Fiirst.

»,Nun gut. Mein Name ist Marwinar, ich komme aus
dem Konigreich von Amun Nur, das leider - Thr habt
es sicher schon vernommen - durch den Krieg gegen
einen finsteren Gegner zerstort wurde und praktisch
zerfallen ist. Der Konig wurde getotet und die Fuirsten
bekdampften sich zum Teil gegenseitig. Die Hauptstadt
Ayslor am Meer wurde in einer furchtbaren Schlacht
zerstort und die letzten Uberlebenden sind in eine Fes-
tung nordlich des Hohen Hufeisens geflohen. Ich bin
mit diesem Jungen hier unterwegs in den Stiden und
habe in der Feste Raseling Rast gemacht. Doch ein fins-
teres Wesen, das uns verfolgte, machte auch dort nicht
halt vor den Schutzwillen und totete zwei Wéchter.
Der Biirgermeister gab mir am folgenden Tag einen
seiner Leute als Geleit mit, der hier vorsprechen und
Euch darum bitten sollte, wachsam zu sein und wenn
es notig werden sollte, Hilfe zu leisten.”

»Wo ist dieser Mann nun? Und weshalb sollte Hilfe
notwendig werden?”, fragte Hargor verwundert.
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~Mein Gefdhrte wurde leider von eben jenem bosen
Wesen, das meiner Vermutung nach einer der finste-
ren Blutjager ist, aus dem Hinterhalt getotet. Ich
konnte mit dem Jungen gerade noch entkommen.
Hilfe wird vielleicht deshalb bald notwendig, weil ich
glaube, dass der Feind nicht in Amun Nur Halt macht,
sondern seine Macht ausweiten will”, erkldrte Mar-
winar, dem bewusst war, dass seine gezwungenerma-
fen luckenhafte Erzdhlung viele Fragen aufwerfen
musste.

Wie zur Bestédtigung dieser Gedanken kam der Fiirst
nédher, um dem Druiden in die Augen zu blicken. ,Ihr
berichtet mehr als seltsame Sachen und vieles davon
ist in der Tat auch erschreckend. Zudem glaube ich,
dass Ihr uns noch lange nicht alles erzihlt habt.” Sein
Blick fiel dabei auf Marwinars Mantel und er sah of-
fenbar auch das Abzeichen des Ordens, wie ein erken-
nendes Blitzen in seinen Augen verriet. ,Aber ich
denke, dass Ihr uns auch gar nicht alles erzdhlen
dirft”, fuhr er fort und kam dem Druiden damit er-
kennbar entgegen.

,Mich wiirde interessieren, weshalb dieses Wesen,
dieser ... Blutjager, wie Ihr ihn nennt, Euch verfolgt.
Und welche Rolle spielt der Junge dabei?”, fragte einer
der Ratsherren und erntete dafiir zustimmenden Ni-
cken bei den anderen Mannern.

,Der Junge ist der einzige Uberlebende einer von
feindlichen Wesen iiberfallenen und zerstorten Stadt
jenseits des Gebirges. Ich habe ihn in meine Obhut ge-
nommen und bin nun auf der Suche nach Verbiinde-
ten. Deshalb jagt man uns, denn der Feind will das ver-
hindern.”
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,Wer ist denn dieser Feind? Was will er?”, fragte der
Ratsherr nach.

,Er ist ... es ist ein ... ehemaliger Druide aus Amun
Nur. Er ist sehr méchtig aber dem Wahn verfallen und
missbraucht seine Magie fiir ... bose Zwecke”, antwor-
tete Marwinar stockend.

,Druiden, Magie, finstere Wesen, bose Zwecke. Das ist
meiner Ansicht nach alles sehr fragwiirdig, was Ihr
hier erz&hlt”, entgegnete der Ratsherr und erhielt wie-
der deutlichen Zuspruch der anderen Anwesenden.
,Ich habe genug gehort, um mir ein Urteil zu bilden”,
mischte sich Fiirst Hargor nun eilig wieder ein und
blickte den Druiden dabei vielsagend an. ,, Wir danken
Euch fiir die Botschaften, die Thr uns brachtet und
wiinschen Euch fiir Eure weitere Fahrt viel Gliick”,
fuhr er fort und schob Marwinar und den Jungen bei-
nahe grob aus dem Saal hinaus, um jedoch mitzukom-
men und dem Druiden draufSen vor der Tiir zuzurau-
nen: ,Ich habe erkannt, wer Ihr seid und will Euren
Auftrag, den Ihr sicher habt nicht in Gefahr bringen. Je
weniger davon wissen, desto besser. Doch sagt, wel-
che Hilfe erwartet Ihr? Galinor ist allein und wenn der
Norden besiegt ist, wird niemand uns beiseite stehen,
wenn es tatsdchlich zu einem Krieg kommt.”

,Die Alven und Dwanen werden uns beistehen, wie
sie es bisher auch schon getan haben”, antwortete
Marwinar.

,Alven und Dwanen? Pah, diese Volker haben sich
noch nie fiir uns interessiert. Sie ziehen sogar fort. Ei-
nige Alven sollen des Nachts durch den Grauwald
Richtung Stiden gewandert sein, wie ich horte. Nein,
wenn Thr Euch nicht irrt, sind wir verloren”, wisperte
der Fuirst mit besorgter Miene.
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,Ich bin auf den Weg nach Tharon”, erwiderte der
Druide. ,Die Stadt ist grofs und méchtig. Moglicher-
weise finde ich dort Hilfe.”

,Welche Not sollte der dortige Kaiser denn haben, uns
beizustehen?”, murmelte der Fiirst skeptisch und
schiittelte seinen Kopf.

,Ich werde ihm etwas bringen, das wir Druiden ge-
schaffen haben. Etwas mit grofser Macht, das Teil einer
Prophezeiung sein wird. Manches entwickelt sich an-
ders, als wir denken. Verzweifelt noch nicht, bis die
dunkelste Stunde tatsdchlich angebrochen ist”, ent-
gegnete Marwinar und verabschiedete sich damit von
Hargor, der ihm und Toren nachdenklich hinterher
blickte und dann wieder zuriick in den Audienzsaal
kehrte, wo die Ratsherren und Gildemeister bereits in
heftige Streitgespréche tiber das Gehorte verfallen wa-
ren.

Marwinar kehrte mit seinem Schiitzling wieder in das
Gasthaus zurtick, wo sie der Wirt zwar neugierig an-
blickte, aber wohl nicht zu fragen wagte, wie es denn
im Palast des Fuirsten gewesen sei. Die beiden begaben
sich auf das Zimmer und der Druide bestellte fiir den
Jungen und sich ein Abendmahl, das sie in ihrem
Raum einnahmen. Danach hatte Marwinar vor, sich in
den Hafen zu begeben und nach einem Schiff Aus-
schau zu halten, mit denen sie mitfahren konnten.
Doch dazu wollte er Toren nicht mitnehmen und er
bat ihn, im Zimmer zu bleiben.

Der Blick des Jungen verriet, dass er Angst hatte, al-
leingelassen, ja sogar verlassen zu werden, was nach
all dem, was er in seinem jungen Leben erlebt hatte,
verstandlich war. Trotzdem bemdiihte er sich um Tap-
ferkeit und nickte einfach nur auf Marwinars Frage.
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,Ich komme zuriick”, beruhigte der Druide seinen
kleinen Schiitzling und streichelte ihn tiber den Kopf.
, Versprichst du es?”

»Nattrlich. Ich suche nach jemandem, der uns mit
dem Schiff in den Stiden bringt. Du wirst sehen, die
Fahrt tiber das Meer wird dir gefallen. Bleib hier im
Zimmer und lass niemand hinein. Ich werde dem Wirt
sagen, dass er auf dich achtgeben soll. Sobald ich einen
Kapitdn mit seinem Schiff gefunden habe, komme ich
zurtick.”

Mit dieser Erklirung Marwinars war Toren einiger-
mafien zufrieden und beruhigt. Der Druide brachte
den Jungen noch ins Bett und machte sich dann auf
den Weg in den Hafen der Stadt. Sein Weg fiihrte ihn
dabei vom zentralen Platz der Stadt aus westlich
durch das Handwerkerviertel hinunter zu den Lager-
statten der Gilde bis an die Anleger, wo die Handels-
schiffe geloscht wurden. Hier direkt an den Kais be-
fand sich eine Reihe von Gaststitten in flachen, wind-
schiefen Gebduden, in denen sich die Seefahrer auf-
hielten.

Eine davon, die ,,Zum Korsaren” hiefs, war offensicht-
lich besonders gut besucht, wie der Lirm bereits ver-
riet, der von dort drinnen zu vernehmen war. Mar-
winar begab sich hinein und wurde sofort von einem
Dunstgemisch aus verbrauchter Atemluft, Alkohol
und exotischem Krauterrauch umgeben, das ihm fiir
einen Moment wie eine Wand gegentiber stand. Als
seine Augen sich an den Dunst und das schummerige
Halbdunkel gewohnt hatten, konnte er sich einen
Uberblick verschaffen. Mehrere roh gezimmerte
Rundtische verteilten sich in dem engen Raum. An je-
dem dieser Tische safien - oder lagen auch betrunken
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- verwegen aussehende Gestalten lachend, johlend,
singend und Bierkriige schwenkend. Etwas ruhiger
verhielten sich diejenigen, die weiter hinten in kaum
beleuchteten Bereichen des Schankraumes safSen und
offenbar auch nicht gesehen werden wollten.

Auf der gegentiberliegenden Seite zur Eingangstiir be-
fand sich die Theke, die aus schweren Schiffsbalken
und Planken gefertigt war, wie es aussah. Ein knallro-
tes Banner mit den Umrissen des Stadttores von Kar-
ratas und zwei dariiber sich kreuzenden Krummsi-
beln hing an einem Rdhm, der noch mit allerlei ande-
ren Utensilien aus der Seefahrt verziert war. Hinter
dieser Theke standen der Wirt und zwei Helfer, die
eifrig mit dem Ausschenken einer Menge Bierkriige
beschiftigt waren, die ihnen von den Gésten formlich
aus den Hénden gerissen wurden.

Der Besitzer dieses Gasthauses war hochgewachsen
und auffallend hager. Sein pechschwarzes Haar war
glatt nach hinten gekdmmt und das pockennarbige
Gesicht blickte Marwinar skeptisch, ja beinahe abwei-
send an, als der Druide hereinkam. ,Habt Ihr Euch
verirrt?”, fragte der Wirt, als Marwinar an der Theke
angelangt war.

,Ich denke, das wird sich zeigen. Ich bin auf der Suche
nach einem Schiff, das in den Siiden fahrt”, erklarte
Marwinar.

,Konnt Thr Euch das denn leisten?”, wollte der Wirt
mit abschitzendem Blick auf den neuen Gast wissen.
,,Verhandelt Thr die Preise?”, konterte der Druide und
ldchelte schief.

»Nein, aber meine Géste wollen nicht gestort werden,
wenn es sich fiir sie nicht lohnt. Dort hinten sitzen die
Kapitdne der Korsaren. Ich rate Euch jedoch dazu, sie
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nicht zu reizen, sonst sieht es sehr schlecht aus fiir
Euch. Geht hin und versucht Euer Gliick.”

,Gut, so gebt mir einen Krug Bier und ich versuche
es”, antwortete Marwinar und schritt dann mit dem
Gefdfs in die angezeigte Richtung im hinteren, dunkle-
ren Teil des Gasthauses.

An zwei Tischen safSen sich leise unterhaltende oder
schweigende Manner - nicht weniger verwegen aus-
sehend wie die {ibrigen Géste - aber irgendwie auch
herausragender und den deutlichen Respekt der ande-
ren besitzend. Ihre Gespréche horten sofort auf, als der
Druide sich ihnen nidherte und alle Augenpaare fixier-
ten ihn mit einer Mischung aus Neugier und Verwun-
derung dartiber, dass man von einem Fremden gestort
wurde.

,Ich horte, ihr seid die Kapitdne der Schiffe, die drau-
len vor Anker liegen. Ich suche eine Gelegenheit, in
den Stiden zu kommen und wiirde fiir die Mitfahrt be-
zahlen”, sagte der Druide und versuchte dabei so
selbstsicher wie moglich zu klingen.

Nach einem lingeren Schweigen der Méanner, das
Marwinar sehr verunsicherte, antwortete zu seiner Er-
leichterung dann doch einer der Kapitdne: ,Die von
Euch angegebene Richtung ist sehr vage. Konntet Thr
etwas ndher beschreiben, wohin Ihr eigentlich wollt?”,
fragte er unter dem Gelédchter der anderen Ménner an
den beiden Tischen.

,S0 weit nach Stiden, wie moglich”, versuchte Mar-
winar einer genaueren Angabe seines Ziels auszuwei-
chen.

,Oho, das kann in der Tat sehr weit sein”, bemerkte
der Kapitdn wieder mit deutlichem Sarkasmus in der
Stimme. ,Ich bin bereits um das Horn Aschtias bis
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hinab zu den Klippen des Todes gesegelt - dorthin, wo
die Welt aufhort. Ist Euch das siidlich genug?”“ Ver-
gniigt kraulte er bei dieser Frage seinen fuchsroten
Bart und blickte Marwinar herausfordernd an. Er
grinste, aber es war kein schadenfrohes, sondern ein-
fach nur ein humorvolles Grinsen.

Der Druide blickte ihm dabei in die Augen und sah,
dass sie mitlachten. Es lag keine Hinterlist in ihnen,
wie er fand. , Die Siidkiiste von Skalizien reicht mir
vorldufig”, antwortete er und ldchelte ebenfalls.

,Nur [hr?”

,Ein kleiner Junge und ich.”

,Hm ..., ich fahre in der Tat hinab bis zur gholanischen
Stadt Tarrabia und dann weiter hiniiber nach Aschtia.
Ich wiirde Euch also mitnehmen und an der Ihreas-
miindung absetzen - wenn Ihr bezahlen konnt”,
brummte der Kapitdn und sah Marwinar priifend an.
,Nennt den Preis”, forderte der Druide den Korsaren
auf.

Der Kapitdn fing wieder an zu grinsen, was auch die
anderen Minner an den Tischen taten. , Kommt her-
tiber in die Ecke dort. Meine Freunde hier miissen ja
nicht alles von mir wissen”, sagte er lachend und er-
hob sich.

Der Druide folgte der Einladung und ging zu dem Ka-
pitan hertiber, der sich mit ihm etwas abseits der Ti-
sche zusammenstellte, sich mit dem Namen Pirentras
vorstellte und leise tiber den Preis verhandelte. Wih-
renddessen erhob sich einer der anderen Seefahrer,
blickte finster zu den beiden heriiber und verliefs das
Gasthaus. Er hatte interessante Neuigkeiten fiir den
verhiillten Mann mit der zischenden Stimme, der an
der Bettlermauer in der Nihe des Stadttores auf ihn
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wartete aber trotzdem gut fiir das bezahlte, was er zu
horen bekam ...

Marwinar war zufrieden, als er zuriick in das Gast-
haus kehrte. Er hatte sein Ziel erreicht und ein Schiff
gefunden - sogar ein schnelles und sehr sicheres,
wenn man den Worten des Kapitins Glauben
schenkte. Auf diese Weise konnten er und Toren end-
lich ungehindert und sicher die Reise nach Tharon
fortsetzen. Schon morgen friih sollte das Schiff mit der
Friihflut auslaufen und Kurs nach Siiden nehmen. Der
Druide hatte ein gutes Gefiihl bei dem Korsaren und
traute Pidrentras trotz der rauen Sitten, die bei diesen
Seeleuten offenbar herrschten. Sie waren wehrhaft
aber keine Piraten und Rduber, schliefslich hatten sie
sich der Gilde von Karratas verpflichtet.

Als er zuriick in das Zimmer kam, das er mit seinem
kleinen Gefidhrten bewohnte, wurde er stiirmisch be-
griifit und umarmt. Der Junge war sichtlich froh, dass
Marwinar wieder da war. Zuvor hatte er kein Auge
zugemacht, jetzt konnte er sich beruhigt hinlegen und
schlief auch augenblicklich ein. Der Druide tat es ihm
gleich und auch er glitt ziemlich schnell in einen ruhi-
gen, traumlosen Schlaf, denn er glaubte sich und
Toren in Sicherheit.

Am nidchsten Morgen erhoben sie sich frith, nahmen
das Morgenmahl in der Gaststube ein und verabschie-
deten sich dann von dem Wirt, der noch immer nicht
so recht wusste, was er von diesem seltsamen Kerl mit
dem Jungen halten sollte. Da Marwinar ihr Pferd, das
ihnen aus dem Stall gebracht wurde nicht mit aufs
Schiff nehmen konnte, schenkte er es draufien kurzer-
hand dem Stalljungen des Gasthauses, der sich sicht-
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lich dartiber freute und sich {iberschwinglich dafiir
bedankte. Der Druide verabschiedete sich von dem
Tier, streichelte ihm tiber den Kopf und bedankte sich
fur dessen Treue. ,Behandle es gut, es ist ein besonde-
res Pferd”, befahl er dem Stalljungen.

,Das werde ich, ich verspreche es”, antwortete dieser
und winkte den beiden hinterher.

Unten am Hafen standen mehrere Schiffe am Kai und
wurden beladen. Ein entsprechend hektisches Durch-
einander herrschte deshalb dort. Eine Masse an Tri-
gern lief die Briicken zu den Schiffen mit allerlei Wa-
ren und Gegenstanden hinauf oder hinab. Lautes Flu-
chen war zu horen, die Kapitdne trieben die Mann-
schaften an, hier und dort gab es Zusammenstofie, die
nicht selten in Streitereien miindeten. Ein Mann verlor
mehrere Behilter mit Federvieh, das daraufhin aus
den Kéfigen herausflatterte und sich tiber den Kai ver-
teilte, wahrend der Trager verzweifelt versuchte, die
Tiere wieder einzufangen. Der Besitzer eines Eselskar-
rens blockierte die Briicke zu einem Schiff und wurde
dafiir lautstark beschimpft und ein Héndler stritt sich
mit einem Kapitdn dartiber, ob er nun einen oder zwei
Ballen Stroh an Bord zu bringen hatte. Es war ein un-
glaubliches Chaos, in dem sich Marwinar und Toren
wiederfanden, wihrend der Druide das Schiff suchte,
das der Korsar ihm beschrieben hatte. Zum Gliick fand
er es recht schnell, da der Kapitdn an Deck direkt an
der Reling stand und sie anrief.

Das Schiff war beeindruckend grof3, besafs dabei je-
doch eine schlanke und schnittige Form. Drei Masten
mit breiten Rahsegeln, die jedoch noch gerafft waren,
trieben es bei entsprechendem Wind an. Am mittleren
von ihnen wehte das Banner mit den gekreuzten
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Sdbeln und dem Stadttor, welches Marwinar bereits in
der Hafenkaschemme gesehen hatte. Ansonsten gab
es eine Doppelreihe von jeweils 25 Rudern, die ver-
setzt ibereinander angeordnet waren. RegelmifSig an-
gebrachte Luken, aus denen die grofien Spitzen von
Enterspeeren herausragten, zeigten die Wehrhaf-
tigkeit dieses Korsarenschiffes, welches zudem meh-
rere kleine Katapulte an Bord hatte, mit denen bren-
nende Olballen auf feindliche Schiffe geschleudert
werden konnten.

,Willkommen, kommt an Bord”, sagte Pdrentras und
deutete auf die Briicke, die hinauf zum Deck fiihrte.
Marwinar und Toren schritten die mit Querplanken
gesicherte Briicke hoch und betraten das Schiff. Fiir
den Jungen war es das erste Mal und er schaute sich
staunend um. Die Mannschaft war bereits eifrig dabei,
die Abfahrt vorzubereiten. Proviant und Handelswa-
ren hatte man verstaut und die Ladung gesichert. Ei-
ner der Seeleute zeigte den beiden Passagieren ihr
Quartier. Dazu stiegen sie gemeinsam unter Deck und
schritten am Ruderhaus vorbei, wo sich die Mianner
bereits unter lautem Palaver und Geldchter an die Rie-
men setzten und auf Befehle warteten. Etwas weiter
achtern im Schiff lagen die Mannschaftskabinen und
mehrere kleinere Kammern, von denen eine dem Dru-
iden und seinem kleinen Begleiter zugewiesen wurde.
Es handelte sich lediglich um eine Art Vorratskam-
mer, in die man zwei Hiangematten mit Wolldecken
aufgespannt hatte. Eine winzige Luke liefs etwas Licht
hinein und konnte zum Gliick gedffnet werden, so
dass die stickige Luft aus der Kammer entweichen
konnte.
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Marwinar und Toren sahen sich an und grinsten. Es
war zwar weitaus schlechter als das Zimmer, das sie
im Gasthaus gehabt hatten, aber sie waren zumindest
allein und brauchten nicht in der Mannschaftskabine
zu libernachten. Vor allem der Junge freute sich tiber
die Hangematte und probierte sie sogleich aus, indem
er hineinkletterte und sich schaukeln liefS. Kurze Zeit
spdter horten sie jedoch die Befehle zum Ablegen des
Schiffes und gingen wieder hinauf an Deck, um sich
das Mandover anzuschauen.

Die Halteseile wurden gelost und eine Reihe Hafenar-
beiter stiefSen den Bug mit Hilfe eines Schiffsbockes -
einem auf Bohlen stehenden und mit einem Schne-
ckenwerk versehenen Schubmechanismus - vom Kai
ab, damit die Ruder ausgelegt werden konnten. Dann
tauchten die Riemen ins Wasser und das Gefdahrt fuhr
langsam auf die Hafenausfahrt zu und passierte diese
schlieslich. Nach kurzer Fahrt befand sich das Schiff
bereits auf dem offenen Meer und steuerte einen stid-
Ostlichen Kurs an. Ein kriftiger Westwind kam auf
und die Segel wurden von den Médnnern in den Quer-
masten gehisst, so dass sich die grofien Stoffbahnen
augenblicklich aufbldhten und das Schiff antrieben.
Der schlanke Bug schnitt durch die schdumenden
Wellen, deren Kronen so weifs waren, als wiirde das
Geféahrt tiber Schneeberge hinweg gleiten. Toren stand
zusammen mit Marwinar an der Reling und schaute
begeistert auf das Wasser. Der Wind wehte ihnen bei-
den frische Spritzer ins Gesicht und der Junge begann
zu jubeln. In diesem Moment fiihlte er sich so frei und
gliicklich, wie noch nie zuvor in seinem kurzen Leben.
Als bekdme er eine Ahnung davon, wie herrlich dieses
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Leben sein konnte und welche wundervollen Aben-
teuer ihn in der grofsen Welt erwarteten.

Der Druide streichelte den Kopf seines Schiitzlings
und freute sich mit ihm. Auch er selbst fiihlte sich nach
all dem schrecklichen Schlachten im Krieg, nach der
aufregenden Flucht und der Furcht vor dem unheim-
lichen Jager wie befreit. Nattirlich wusste er, dass seine
eigentliche Aufgabe noch vor ihm lag und schwer ge-
nug werden wiirde, doch er genoss diesen Augen-
blick.

Am Abend dieses ersten Tages auf See kehrten die bei-
den in die Kabine zurtick, nachdem sie gemeinsam mit
den Seefahrern etwas gegessen hatten. Toren, dem
zwischendurch etwas schlecht geworden war, ging es
nun wieder besser, aber er war jetzt ziemlich miide.
Marwinar offnete die Luke, damit in der Nacht ein we-
nig frische Luft hineinkam. Sie legten sie sich in die
Hangematten hinein, wiinschten sich eine gute Nacht
und schliefen rasch ein.

Aus irgendeinem Grund erwachte der Druide mitten
in der Nacht. Eine seltsame Unruhe packte ihn und er
richtete sich auf. Es war sehr dunkel in der Kabine, nur
ganz schwaches Sternenlicht drang durch die Luke
hinein und liefs erkennen, wo sich die C)ffnung befand.
Die See war offensichtlich ruhig, denn das Schiff
schaukelte nur leicht. Lediglich das Knarren der Plan-
ken und der Takelage war zu horen, und dennoch be-
unruhigte ihn etwas, das er sich nicht erklidren konnte.
Sein Blick wanderte erneut zur Luke und er erstarrte.
Er glaubte trotz der Finsternis den Umriss einer Ge-
stalt zu erkennen, die auf der Reling hockte. War dort
draufien nicht ganz leise ein schniiffelndes Gerdusch
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zu horen oder bildete er sich das alles nur ein, weil er
schlaftrunken war?

Vorsichtig und dufSerst leise kroch Marwinar aus der
Hangematte und schlich sich zu der Luke, um einen
Blick hinaus zu wagen. Doch aufler den Sternen und
der ganz schwach zu erkennenden Reling des Schiffes
war nichts zu sehen. Trotzdem blieb die Unruhe in
ihm und er entschloss sich dazu, die Kabine zu verlas-
sen und an Deck zu gehen, um sich selbst zu beruhi-
gen. Er trat hinaus in das Unterdeck und nahm sich
eine der Laternen, die hier tiberall hingen. Er drehte
den Docht auf und das Licht erhellte den Gang. Er
schritt leise durch das nun leere Ruderhaus und ging
die Holztreppe zum Deck hinauf.

Oben stand lediglich der Steuermann am Ruder, das
sich auf einer erhohten Plattform am Bug des Schiffes
befand. Eine grofie Laterne beleuchtete seinen Platz
und er blickte hinab auf Marwinar, der ihm kurz zu-
winkte.

Der Seemann erwiderte den GrufSs und konzentrierte
sich dann wieder auf seine Wache, wiahrend der Dru-
ide sich zum Heck bewegte. Das Licht seiner Lampe
reichte nicht sehr weit und so tastete er sich an der Re-
ling entlang, bis er an die Luke der Kammer kam, die
er zusammen mit dem Jungen bewohnte. Er stellte die
Laterne daneben und konnte hineinblicken. Er sah
Toren im Schein der Laterne in seiner Hangematte lie-
gen und schlafen - alles war ruhig. Marwinar sah sich
noch weiter um. Einige Seile und ein Stapel Segeltuch
lagen hier im hinteren Teil des Schiffes unter einer fla-
chen Uberdachung. Diese Dinge dienten Reparatur-
zwecken, nichts war ungewohnlich und niemand au-
er dem Druiden befand sich hier.
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Er drehte sich wieder um und bewegte sich langsam
zurtick zum Bug, als er das Knarren einer Schiffs-
planke hinter sich horte. Es war eigentlich kein unge-
wohnliches Gerdusch, doch es endete so seltsam ab-
rupt, als sei dem Verursacher ein Missgeschick pas-
siert, das er am liebsten ungeschehen machen wollte.
Marwinar wirbelte herum und rettete damit wahr-
scheinlich sein Leben. Die gebogene Klinge des Dol-
ches verfehlte seinen Riicken und glitt dicht an der
rechten Schulter vorbei. Das vermummte Wesen
fauchte wiitend und versuchte erneut, auf den Drui-
den einzustechen. Nur die Tatsache, dass es inzwi-
schen blind war, bewahrte Marwinar vor dem siche-
ren Tod, denn der Selenjdger war nicht mehr so zielsi-
cher im Umgang mit seiner Waffe. Dennoch war er ge-
fahrlich und drangte sein Opfer zurtick zum Heck.
Der Druide wusste im Augenblick nicht, was ihn mehr
schockierte. Der Angriff selbst oder die Tatsache, dass
dieser Jdger sie wirklich bis auf dieses Schiff verfolgt
hatte. Er war sich lediglich sicher, dass dieses Wesen
niemals aufgab und dass es hier und jetzt zu einer Ent-
scheidung kommen musste. Entweder er totete diesen
Verfolger nun, oder er wiirde ihn nie loswerden und
kein Versteck finden, in dem er und Toren sicher vor
dem Blutjager waren. Doch in diesem Augenblick
musste Marwinar sein eigenes Leben verteidigen und
seinen Gegner von sich fernhalten, was sich als bei-
nahe unmoglich herausstellte. Das bosartige Wesen
verfolgte ihn, deckte ihn mit Schldgen und Tritten ein
und hieb mit dem Dolch nach ihm, wobei die scharfe
Klinge ihn mehrfach traf und Hemd und Haut zer-
schnitt.
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Marwinar stolperte iiber einen Ring aus Seilen und
stlirzte in den Verschlag, in dem das Segeltuch gela-
gert war. Er fiel weich, doch das nutzte ihm nichts,
denn sein Verfolger setzte sofort nach und wollte seine
Chance ergreifen und den Gesttirzten endlich stellen.
Die Hand des Druiden suchte voller Panik eine Vertei-
digungswaffe und ergriff einen Holzschaft. Es war ein
Ersatzteil fiir das Ruder und er konnte es im letzten
Moment unter dem Stoffbtindel hervorziehen. Der
Druide nutzte das etwa armlange Stiick und dessen
breite Finne wie einen Schild. Der Dolch hing tatséch-
lich in dem z&hen Holz fest und Marwinar schlug dem
Angreifer die andere Seite des Ruders blitzschnell ge-
gen den Kopf. Der Blutjdger taumelte zuriick und war
fur einen Moment benommen. Diesen Augenblick
nahm Marwinar war und erhob sich rasch aus seiner
unglinstigen Lage. Doch sein Gegner griff trotz dessen
Blindheit erneut an und warf zwei glitzernde Gegen-
stinde in die Richtung, in der er sein vermeintliches
Opfer vermutete. Die Gegenstidnde waren rasiermes-
serscharfe Sternklingen, die dicht am Kopf des Drui-
den vorbeizischten und im Holz des Verschlages ste-
cken blieben. Hétte der Blutjager noch sein Augenlicht
besessen, wire Marwinar jetzt mit Sicherheit tot gewe-
sen.

Nun war es an der Zeit, endlich zu reagieren und
selbst zum Angriff tiberzugehen. Marwinar machte ei-
nen Ausfallschritt nach vorn und schlug erneut mit
dem Ruder zu. Der Blutjdger war allerdings kampfer-
fahren und auch in seinem jetzigen Zustand noch im-
mer gefdhrlich. Er wich dem Schlag geschickt aus und
trat dem Druiden mit vollster Wucht in den Bauch.
Der Tritt presste Marwinar regelrecht die Luft heraus
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und er wurde nach hinten gegen die Reling geschleu-
dert, wo er zu Boden ging. Sofort setzte sein Gegner
nach und stiirzte sich mit einem weiteren Dolch, den
er aus seiner Kleidung herauszog auf ihn. Doch in sei-
ner Eile und aufgrund seiner Blindheit achtete er nicht
auf das dicke Seil, das direkt neben dem Druiden auf-
gerollt am Boden lag. Marwinar ergriff es und zog es
hoch. Das rechte Bein des Blutjdgers verfing sich darin,
er stolperte und fiel durch seinen eigenen Schwung
tiber die Schiffsumrandung. Mit einem schrillen Schrei
ging er iiber Bord und zog das Seil mit sich, das sich
rasend schnell abrollte. Noch einmal war aus der Dun-
kelheit der Schrei des Jagers zu horen - doch diesmal
klang er nicht wiitend, sondern panisch und endete in
einem seltsamen und abrupt abreiffenden Gurgeln.
Die riesige Riickenflosse, die sich hinter ihm durch das
Wasser geschnitten hatte, als er hineingefallen war, ge-
horte zu einem ebenso gnadenlosen Wesen, wie er es
gewesen war und es verschlang ihn in einem Sttick.
Der Kampflirm hatte inzwischen den Steuermann
aufmerksam werden lassen und er rief die Wachen,
die nun mit Fackeln {iber das Deck liefen und nach der
Ursache des Larms suchten. Sie fanden den Druiden
am Heck vor und fragten ihn, was geschehen sei. Wih-
renddessen war auch Toren wach geworden und rief
dngstlich nach seinem Beschiitzer, der ihn durch die
Luke zu beruhigen versuchte. Als dies einigermafien
gegliickt war, konnte Marwinar sich den Wachen und
dem mittlerweile ebenfalls hinzugekommenen Kapi-
tin zuwenden und erkldren, was passiert war. Die
Seeleute horten verwundert zu und konnten kaum
glauben, was der Druide ihnen hier berichtete.
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,Ein bosartiges Wesen, das Euch verfolgte?”, be-
merkte der Kapitan kopfschiittelnd. ,Woher sollte das
gekommen sein und wo hatte es sich bisher ver-
steckt?”, fragte er weiter.

,Ich weifs es nicht, Kapitdn. Aber es war hier und hat
mir aufgelauert. Dieser Blutjdger verfolgte uns schon
seit Amun Nur und lie sich nicht einmal davon ab-
halten, dass er geblendet war. Ich habe keine Ahnung,
wie er wissen konnte, dass wir auf diesem Schiff sind
und wie er selbst an Bord gelangte.”

,, Jhr habt wahrhaft furchtbare Feinde, die Euch solche
Wesen bescheren. Doch wenn es wirklich ins Meer ge-
fallen ist, dann wird es Euch kiinftig nicht mehr ver-
folgen, denn in der Tiefe lauern noch weitaus furcht-
barere Kreaturen, als es dieser Jdger je gewesen sein
kann. Wie er Euch hier gefunden hat? Vielleicht Ver-
rat. Wie Ihr bereits bemerkt habt, traue ich nicht jedem
der Korsarenkapitdne, denn einige von ihnen sind
habgierig und falsch und sie haben mitbekommen,
dass Ihr mit uns reist. Doch nun werdet Ihr Ruhe ha-
ben. Ich lasse noch einmal alles durchsuchen, denn
niemand hat das Recht, sich ohne mein Wissen auf die-
sem Schiff zu befinden.”

Marwinar nickte und bedankte sich bei dem Kapitan.
Im Geheimen war er vor allem dariiber froh, dass der
Seefahrer nicht noch weiter nach den Griinden fiir die
Verfolgung durch den Blutjager nachfragte oder gar
beftirchtete, in die ganze Sache hineingezogen zu wer-
den und sich deshalb des gefdhrlichen Passagiers ent-
ledigte, in dem er den Druiden und seinen Schiitzling
einfach tiber Bord warf. Nein, das wiirde nicht gesche-
hen. Das erste Mal seit langer Zeit durchstrémte Mar-
winar wieder ein Gefiihl der Gewissheit und er atmete
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die Seeluft noch einmal tief durch, bevor er sich wie-
der hinab in die Kabine begab, um den Rest der Nacht
zu ruhen ...
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Die Sorge des Kaisers

Viel Volk sammelte sich auf dem Platz vor dem Palast.
Das von hellen Quadersteinen umringte Rund um-
fasste gut zwei Felder im Durchmesser und war an ei-
nigen Stellen mit Sonnensegeln versehen, die vor der
Hitze des Tages schiitzten und segenreichen Schatten
spendeten. Fliegende Handler mit ihren Bauchldden
dréngten sich durch die Menge und verkauften Kise,
Brote und mit Wasser gemischten Wein. Es war Audi-
enztag in Tharon und die Menschen mit unterschied-
lichsten Interessen gesellten sich in die lange Schlange
vor dem Palast und der Halle des Senates, in der ge-
wohnlich die Beratungen der Stadtoberen und des
Volkerrates abgehalten wurden. Die tibrigen Leute auf
dem Platz waren Schaulustige und Neugierige oder
einfach nur Freunde, die sich hier trafen, um miteinan-
der zu reden, zu lachen und die Sonne zu geniefden.
Der Kaiser selbst waltete auf der Empore des Senats-
saales seines Amtes und horte sich geduldig die An-
trage, Beschwerden und Wiinsche der Leute an, die an
diesem Tag vom frithen Morgen bis in den Abend hin-
ein zu ihm kamen. Seine Schreiber notierten eifrig die
Protokolle, denn Trajais aus dem Haus der Gondolin
nahm jeden seiner Biirger und deren Sorgen und Be-
schwerden ernst. Sein bereits ergrautes Haar war noch
dicht und beinahe schulterlang. Es rahmte das
schmale, stets braungebrannte Gesicht mit den ernsten
aber auch gutmdtitigen Ziigen wie flieflendes Silber ein.
Trotz seines Alters war er immer noch ein schoner
Mann und in seiner Jugend hatten ihm die Frauen re-
gelrecht zu Fiiflen gelegen. Doch er hatte sich in seiner
Ernsthaftigkeit und seiner schon recht frithen Reife fiir
das Amt des Kaisers entschieden, als es in seinem 31.
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Lebensjahr an ihn herangetragen worden war. Von da
an fiihlte er sich an den Treueschwur gegentiber seiner
Ehefrau Galiana gebunden, die jedoch friih starb und
ihm keinen Nachfolger mehr schenken konnte. Das
bedeutete, dass der Stammbaum der Gondolin bereits
mit ihm endete und nach seinem Tod eine andere Fa-
milie Tharons zu der Ehre gelangte, den Kaiser zu stel-
len und sich dem Votum des Volkes und des Rates zu
unterwerfen, denn dies war der Brauch in der weifSen
Stadt.

Wenn er seine bisherige Amtszeit zurtickblickte,
konnte er durchaus Erfolge vorweisen, auf die er stolz
war. Seinem Namen wurde der Titel ,,Der Edle” bei-
gefligt, denn Trajais hatte sich vor allem als Friedens-
stifter hervorgetan und viele Voélker zu Freunden der
Stadt Tharon gemacht und somit trotzdem ihren Ein-
fluss auf diese Weise erweitert. Doch nun horte er viel-
fach von Krieg und Zerstorung. Ein Krieg zwar, der
nach den Berichten, die er vernahm hoch oben im Nor-
den stattfand, der aber dennoch seine Auswirkungen
bis hinab nach Skalizien hatte, dem Land, in dem die
weifse Stadt am Strom des Ihreas lag.

Soeben waren wieder Kaufleute und Schneider bei
ihm, die beklagten, dass sie keine Rohstoffe mehr aus
dem Norden bekamen, denn die Schiffe mit der be-
gehrten Schafwolle aus Amun Nur und Kayhlien blie-
ben seit ldngerer Zeit aus. ,, Wir haben bald keine Vor-
rate mehr, um Kleider von der Giite herzustellen, wie
wir es gewohnt sind, Herr”, erkldrten sie ihm ihre Sor-
gen.

Solche und dhnliche Klagen horte er an dem Tag noch
ofter und sie beschéftigten den Kaiser noch am Abend,
als er sich lingst in seine Gemaécher zuriickgezogen
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hatte. Er goss sich gerade einen Becher Wein ein, als es
an der Tur klopfte und die Wachen einen Mann von
kraftiger Statur einliefSen, der die blaue Kleidung, ei-
nen silbernen Brustharnisch und die ledernen Schien-
bein- und Unterarmschiitzer der Soldaten Tharons
trug. Er war etwas jlinger als der Kaiser, doch sein
Haar war ihm bereits bis auf einen schmalen, dunklen
Kranz ausgefallen. Der Mann legte seinen purpurnen
Reitermantel ab, der ihn als General auswies. Doch er
war in Wahrheit weitaus mehr. Parradan Bakunas war
Berater und vor allem Freund des Kaisers. Die beiden
Minner kannten sich schon beinahe ein Leben lang
und hatten Seite an Seite in vielen Gefahren gestanden.
Trajais goss auch ihm einen Becher ein und reichte sei-
nem Berater das Getrink, das dieser dankend annahm
und es mit Genuss aber in einem Zug austrank. ,Was
beunruhigt dich?”, fragte Parradan dann, denn er
wusste stets um die Stimmungen seines Freundes und
Kaisers.

,Das was ich heute vielfach gehort habe”, antwortete
der Herrscher Tharons. ,Der Krieg im Norden. Es
scheint, als ob sich dort etwas zusammenbraut, das ich
nicht absehen kann. Niemals zuvor habe ich so viele
Gertichte gehort, die so seltsam sind. Du bist auf dei-
ner Studienreise fiir ldngere Zeit in diesen Landern ge-
wesen, wie ich mich erinnere. Was hiltst du davon?”
,Du hast sicher viel mehr gehort, als ich selbst”, ant-
wortete der Berater nachdenklich. ,Das Konigreich
Amun Nur besteht schon sehr lange Zeit, weitaus lan-
ger als diese Stadt. Das Reich ist grof3, aber der begin-
nende Zerfall war damals bereits sichtbar, als ich fiir
einige Zeit dort lebte. Vor allem einige der Fiirsten
strebten nach Macht und nutzten die Schwiche des

322



Konigs aus. Einzig die Druiden, ein alter Orden von
Magiern und Gelehrten, die seit Ewigkeiten die Ge-
schicke des Reiches zu lenken halfen, waren noch ein
Garant fiir den Frieden.”

,Das allein wire zwar furchtbar fiir die Menschen
dort, doch was mich noch viel mehr beunruhigt, sind
die seltsamen Geschichten von einer finsteren Macht,
die das Land angeblich erobert. Kaum glaubliche Be-
richte von bosartigen Monstren, die alles ohne Gnade
toten und jede Stadt und jedes Dorf zerstoren machen
die Runde unter den Handelsleuten”, bemerkte der
Kaiser mit Zweifel aber auch Sorge in seiner Stimme.
,Dieses Land war schon immer voller Magie und Mys-
tik”, bestdtigte Parradan und nickte. ,Wundervolle
und geheimnisvolle Wesen bewohnen den Norden
und seine Weiten und Wilder. Fabeln und Mirchen
machen seit jeher die Runde unter den Leuten. Einige
mogen in der Tat erfunden sein, andere konnten stim-
men, nach allem, was ich dort gesehen und erlebt
habe. Und was es im Guten gibt, das kann auch im Bo-
sen erfolgen. Ich hoffe jedoch fiir die Menschen, dass
es tatsdchlich nur Geriichte sind, die sich die Handler
erzidhlen ... ich hoffe es.”

Der Tonfall des Mannes verriet eine ungewisse Sorge,
die dem Kaiser sofort auffiel. ,Nun scheinst du be-
driickt zu sein”, sagte er und blickte seinen Freund fra-
gend an.

»,Nun ja, es ist, ... ich, ... ich sorge mich einfach um die
Menschen, die ich dort kennen lernte”, antwortete
Parradan ausweichend.

,Wenn du es schon dem Kaiser nicht erzihlen willst,
dann sage es wenigstens dem Freund”, erwiderte
Trajais mit sanfter Stimmlage.
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,Es gab dort ... eine Frau. Sie war wunderschon, voller
Stolz und scheinbar kiihl, doch in Wahrheit hatte sie
das Temperament glithender Lava®”, erzéghlte Parradan
mit wehmiitigem Blick. ,Ich verliebte mich, kaum
dass ich sie gesehen hatte. Ihr erging es wohl dhnlich.
Ihr Name war Varienna und sie stammte aus einer
Stadt - eher einer Festung in den Bergen. Das Leben
dort war karg und hart und ich wollte sie nach Tharon
mitnehmen, doch sie konnte mir nicht folgen, da sie
fur ihre kranke Mutter sorgen musste. Ich bat sie da-
rum, diese mitzunehmen, doch die alte Frau konnte
nicht mehr reisen. So trennten wir uns nach vielen Ge-
sprachen mit gebrochenen Herzen und verloren uns
aus den Augen, denn ich musste nach Tharon zurtick-
kehren. Das ist nun mehr als sieben Jahre her und doch
nagt es manchmal noch an mir.”

,Das alles trdgst du schon so lange mit dir herum und
hast es mir nie erzdhlt?”, wunderte sich der Kaiser und
goss seinem Freund und sich einen weiteren Becher
Wein ein. ,Ich kann dich jedoch gut verstehen. Die
Liebe zu einer Frau, die fiir einen selbst verloren ist,
kann wie ein quélender Stachel im Fleisch sein, der
sich nicht herausziehen lisst. Und doch hast du auch
hier wieder das Gliick gefunden, hast eine Frau und
einen Sohn, der dir alles bedeutet.”

,In der Tat, Pargon ist mir teurer als mein eigenes Le-
ben”, bestdtigte Parradan nickend. ,Trotzdem habe
ich manchmal das unbestimmte Gefiihl, etwas dort im
Norden zuriickgelassen zu haben, das ein Teil von mir
ist und sich nun in grofster Gefahr befindet.”

Trajais klopfte seinem Freund trostend auf die Schul-
ter. ,,Wir sollten diese Dinge, die dort in den kalten
Landern geschehen, weiter beobachten. Ich mochte
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dich bitten, die Berichte der Handelsleute, die mit
Schiffen aus dem Norden kommen, aufnehmen zu las-
sen und mir mitzuteilen. Vielleicht miissen wir sogar
bald Spéher an die Grenzen unseres Reiches senden,
um nicht irgendwann tiberrascht zu werden. Ich ahne,
dass diese friedlichen Zeiten, in denen wir uns befin-
den, schon bald voriiber sein konnten.”

,Ich kiimmere mich personlich darum®, antwortete
Parradan Bakunas, trank seinen Becher Wein aus und
verliefs das Gemach des Kaisers ...
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Sieg der Finsternis

Colon Hyle hielt sein Pferd an und blickte zurtick auf
den nachfolgenden Zug der Leute, die sich noch aus
den brennenden Ruinen der einstigen Festung retten
konnten. Die Markwacht war verloren. Zwar hatten
die Wehrmauern und das schwere Tor noch fiir eine
Zeit gehalten, um somit die Feinde vor dem Eindrin-
gen in die Festung abzuhalten, doch im Inneren war
alles durch den Beschuss zerstort. Im letzten Augen-
blick war es gelungen, die Uberlebenden durch das
Ausfall- und Fluchttor in Richtung Gebirge hinauszu-
geleiten und so schleppten sie sich nun tiber den Grat
und den Pass von Haygar, dem Dunklen hiniiber nach
Kayhlien.

Der Anfiihrer des Clans der Hyle selbst war schwer
verwundet. Zwei Pfeile steckten in seiner linken Brust,
dicht am Herzen. Der Blutverlust schwéchte ihn von
Minute zu Minute mehr. Doch er wollte und durfte
nicht aufgeben, er musste die Menschen und die we-
nigen Alven, die noch tiberlebt hatten, in Sicherheit
fihren. Dabei fragte er sich jedoch, wie lange diese Si-
cherheit in seiner Heimat noch gegeben war. Er hatte
die finstere Macht heute erlebt und gesehen, welche
Stdrke sie besafs. Er hatte Salvarons Tod von der Wehr-
mauer aus mit ansehen miissen, als der Alve von der
gewaltigen Klinge des schwarzen Monstrums, das
plotzlich in den Kampf eingegriffen hatte, beinahe
zweigeteilt worden war. Er hatte gesehen, wie der
letzte Ansturm auf die Katapulte des Feindes an der
Starke der finsteren Krieger und ihrer Verbiindeten
gescheitert war. Wer sollte diese médchtige Armee und
die Dunkelheit, die mit ihr einher ging noch aufhalten?
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Zeitgleich mit der Flucht der letzten Uberlebenden der
Markwacht mussten auch die Alven ihrer Niederlage
entgegensehen. Niemals zuvor war dies geschehen,
doch Eilean Alvhar - die Insel der Seealven brannte in
einem Feuersturm, der iiber die Stadt in den Baumen
hinwegfegte. Das Volk Aldanons kdmpfte verzweifelt
gegen die Feinde und ihre bosartigen Waffen an, doch
es blieb am Ende nur die Flucht. Sie erhielten im letz-
ten Augenblick unerwartete Hilfe durch ihre gefliigel-
ten Briider, die weifen Cerah. Im Moment der hochs-
ten Not, dicht zusammengedrangt und die letzte Ver-
teidigungslinie gegen die anrtickenden Feinde und die
Feuersbrunst bildend, sahen die Alven plétzlich die
gefiederten Drachen in grofier Zahl heranfliegen und
dicht am Ufer landen. Etliche weitere kreisten in der
Luft und flogen dicht tiber die Feinde hinweg, die sich
tiber diesen Anblick entsetzten und zurtickwichen.
Diese Chance nutzten die Alven und ein ganzes Volk
floh aus seiner angestammten Heimat auf die Riicken
der Cerah, um vor einem tiberméchtigen Feind zu ent-
kommen. Als Letzter bestieg der Alvenfiirst den Rii-
cken eines der Tiere und warf den wieder ndherkom-
menden Feinden einen Fluch entgegen, in dem er
schwor, dass sich sein Volk erholen und gegen die Bes-
tien kdmpfen wiirde, bis sie besiegt seien. Dann erhob
sich der weifSe Drache und flog mit Aldanon in Rich-
tung Stiden davon.

In dieselbe Richtung flohen auch die Dwanen - doch
nicht tiber das Land, sondern tief darunter auf den
Dwanenstrafien unter der Erde, die das gesamte Ge-
birge durchzogen und viele ihrer Stddte miteinander
verbanden. Das Volk von Gasria Bal hatte sich in die
unteren Stockwerke der Stadt Tarnifel gefliichtet,
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wiahrend die Gebdude von den explodierenden Ge-
schossen der Maare zerstort wurden. Viele Verletzte
befanden sich unter den Uberlebenden und etliche
von ihnen hatten sich mit letzter Kraft hinab in die Ka-
takomben gerettet. Von hier aus mussten sie den lan-
gen Weg tiber die unterirdischen Strafsen antreten und
Gasria selbst 6ffnete die geheime Pforte im Felsen, die
nur von den Dwanen gefunden und genutzt werden
konnte. Noch immer hallte das Donnern der Ge-
schosse tiber ihnen tausendfach von den Felswinden
wider, als die wenigen Hundert Uberlebenden der
einst grofien Stadt der Dwanen durch die Pforte hin-
durchschritten oder getragen wurden.

Verzweifelung wollte bei dem Obersten der Dwanen
aufkommen und ihn tiberwdltigen, doch seine drei
Sohne stiitzten und trosteten ihn. Es war nun auch
nicht die Zeit der Trauer, denn sie mussten sich eilen,
bevor ihre Feinde sie hier unten verfolgten und noch
mehr Unheil anrichteten. Wie auch die Alven schwo-
ren die Dwanen ebenfalls Rache fiir diesen Tag - doch
zunichst einmal mussten sie entkommen und sich
neuformieren. Als der letzte Dwane durch die stei-
nerne Pforte hindurch war, schloss sich das Felstor
wieder ohne sichtbare Fuge und konnte von keinem
Feind mehr getffnet werden ...

Er war mehr als zufrieden. Die Nachrichten von allen
Fronten waren genauso, wie er es geplant hatte. Die
Menschen waren ebenso vernichtend in ihrer letzten
Zuflucht geschlagen worden, wie die verhassten Al-
ven auf ihrer verwunschenen Insel und die iiberhebli-
chen Dwanen, die geglaubt hatten, niemand konne
ihre unterirdische Welt einnehmen. Er hatte sie alle
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auf einmal besiegt, sein hohnisches Lachen hallte
durch den Feuerberg und liefs das Massiv regelrecht
erzittern. Er rief seine Armeen zurtick, denn verfolgen
wollte er die letzten Uberreste seiner Gegner nicht -
noch nicht. Wer immer auch im Moment entkommen
sein mochte, wiirde ohnehin bald zu sptiren bekom-
men, dass er, der Erhabene, sich nicht nur mit dem
ehemaligen Konigreich zufriedengab. Nein, er wollte
die ganze Welt beherrschen und sie von ihrer Schwi-
che befreien.

Das unglaubliche Gefiihl eines gewaltigen Triumphes
durchstromte ihn und sein schwarzer Schatten wuchs
in der Halle auf eine nie zuvor da gewesene Grofie und
nie erreichte Finsternis heran. Alle anderen Wesen, die
sich mit ihm in der Felsenhalle befanden, verkrochen
sich voller Panik oder flohen soweit sie nur konnten.
Sein Zorn war furchtbar, doch seine ,Freude” war
noch weitaus entsetzlicher und niemand - auch seine
Schopfungen nicht - konnte seine Néahe in solch einer
Situation ertragen und dabei tiberleben.

Der Sieg war also vollkommen und das einstige Ko-
nigreich von Amun Nur wurde endgiiltig umgewan-
delt in sein eigenes Reich. Die Finsternis, die seine Ge-
schopfe gebar und in der sie leben konnten, breitete
sich weiter aus und wiirde von nun an dauerhaft be-
stehen. Der einzige Stachel im Fleisch bestand nur
noch in den Druiden, die noch immer nicht von seinen
Haschern gefasst und getotet worden waren. Doch
auch das wiirde gelingen ... und wenn nicht, war es am
Ende egal, denn diese armseligen Magier, nicht mehr
als die letzten Uberreste einer untergegangenen Kul-
tur, konnten ihn nicht mehr aufhalten. Nur noch eine
kurze Zeit der Ruhe und des Aufbaus weiterer
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Armeen, dann wiirde er sich seinem nichsten Ziel
widmen. Sein finsterer Blick richtete sich nun nach Sii-
den ...
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Tharon

Heifs brannte die Sonne auf das Deck, so dass jeder
Seemann, der nicht in der Takelage des Schiffes zu tun
hatte, den Schatten unter den Segeln suchte. Toren
und Marwinar waren nach oben gekommen und hat-
ten sich ebenfalls ein bedachtes Plitzchen gesucht,
denn unter Deck hielt man es aufgrund der stickigen
Luft inzwischen noch weit weniger aus. Sie safien re-
lativ weit vorn am Bug und konnten auf die tiefblaue
See schauen, in der sich die Sonnenstrahlen spiegelten.
Mowen begleiteten das Schiff kreischend und begut-
achteten im Flug, ob vielleicht etwas Essbares an Deck
zu finden war, was sich zu stehlen lohnte. Auf der lin-
ken Seite konnte man die Kiiste Skaliziens erkennen,
an deren Landspitze sie gerade in Richtung Stidosten
vorbeisegelten. Nach der Umrundung dieses Kaps
wiirden sie recht bald in die Bucht der Ihreasmiindung
gelangen, wo Kapitdn Pérentras ankern wollte, um
seine Passagiere mit einem Boot an Land zu setzen.
Noch etwa eine weitere Stunde spéter nédherten sie
sich der Kiiste an der Stelle, an welcher der nun breite
Strom des Ihreas sich mit dem Meer von Aschtia ver-
einte. Das Schiff ging vor Anker und ein kleines Bei-
boot wurde vorbereitet. Marwinar und Toren hatten
bereits ihre Sachen gepackt und verabschiedeten sich
vom Kapitdn, der den vereinbarten Preis fiir die Fahrt
von dem Druiden entgegennahm.

,Ich wiinsche Euch viel Gliick und dass Eure Feinde
die Spur verloren haben”, bemerkte der Seefahrer zum
Abschied. ,Meine Manner werden Euch und Euren
Jungen auf der von hier gesehen linken Seite des Flus-
ses absetzen. Geht von dort aus einen dreiviertel Tag
flussaufwirts, so werdet ihr die Ortschaft Osra errei-
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chen, wo ihr sicher iibernachten konnt. Von dort aus
misst ihr nur noch eine weitere Tagesreise gehen, bis
ihr nach Tharon gelangt. Mogen die Gotter mit euch
sein.”

Marwinar bedankte sich und stieg dann zusammen
mit seinem Schiitzling hinab in das Boot, das von zwei
Matrosen bedient wurde. Sie steuerten das Boot an die
relativ nahe Kiiste und fuhren einen kleinen, flachen
und sandigen Einschnitt an. Marwinar und Toren
konnten so trockenen Fufses aussteigen. Sie bedankten
sich bei den Seeleuten und winkten dem Schiff noch
einmal zu. Dann bewegten sie sich in der kleinen
Bucht in nordwestliche Richtung und konnten bald
darauf einen nattirlichen Damm hinaufsteigen und so
die felsige Kiuiste auf der westlichen Seite des Ihreas
entlanggehen.

Das andere Ufer war von hier aus nur als diinner
grauer Streifen in der Ferne zu erkennen, wenn man
genau hinschaute. Der Strom schldngelte sich nach ei-
niger Zeit in einer langgezogenen Schleife etwas in
stidostliche Richtung, der das immer steiler werdende
Ufer folgte. Der Druide und sein Schiitzling schritten
tiber einem felsigen Pfad, der nach einiger Zeit durch
kleine Haine hindurchfiihrte. Der Schatten war eine
Wohltat, denn die Sonne stand am Mittag hoch und
brannte heifs. Zum Gliick hatte der Druide gentigend
Wasser und Proviant mit, so dass sich die beiden Wan-
derer an einer geeigneten Stelle niederliefsen und ein
kleines Mahl einnahmen. Unter ihnen erstreckten sich
die blauen Fluten, in deren Wellen sich die Sonnen-
strahlen reflektierten und wie Edelsteine glitzerten.
Zwei Schiffe fuhren in der Ferne dahin, eines flussauf-
warts und eines in die entgegengesetzte Richtung.
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Einige harmlose weifSe Wolken zogen tiber den azur-
blauen Himmel und eine leichte Brise wehte durch die
Bldtter der Baume, unter denen sie es sich gemiitlich
gemacht hatten.

Marwinar betrachtete Toren, der wie verzaubert auf
diese Szene blickte. , Gefillt es dir hier?”, fragte er den
Jungen.

,Es ist sehr schon hier - viel schoner als bei uns ... zu-
hause”, antwortete dieser stockend, als miisste er sich
erst wieder die verblassenden Bilder seiner Heimat in
Erinnerung rufen.

Der Druide wusste, was sein kleiner Begleiter meinte.
Die herrliche Landschaft schien im Sonnenlicht wie
weich gemalt zu sein. Die Farben waren intensiv und
es duftete nach vielen Kridutern, die es im Norden
nicht gab. Zudem war es friedlich - ein Gefiihl, das
beide schon lange nicht mehr gespiirt hatten. Doch
heimlich fragte Marwinar sich, ob das wohl hier noch
lange so blieb, denn der Feind wiirde erst ruhen, wenn
er sein Ziel erreicht hatte, die ganze bekannte Welt zu
erobern und in die Finsternis zu treiben. Er vertrieb
die dunklen Wolken aus seinen Gedanken. Doch er
wusste, dass es Zeit war, sich wieder auf den Weg zu
machen. Trotz des leichten Protestes von Toren erho-
ben sie sich wieder und folgten dem Pfad weiter.
Nach einigen weiteren Meilen auf dem felsigen Hoch-
ufer fiihrte der Weg wieder hinunter an das Wasser in
eine sandige und mit Salzgrass bewachsene Diinen-
landschaft, durch die sie weitergehen mussten. Statt
einer durchgidngigen Felswand standen nun in unre-
gelmdfiigen Abstdnden einzelne Bruchstiicke des Ho-
chufers wie Tiirme in der Landschaft. Die bizarren
und unterschiedlich grofien und breiten Gesteins-
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brocken sahen aus, wie versteinerte Riesen. Ganze Vo-
gelkolonien nisteten an den Hangen und das Gekrei-
sche der Tiere erfiillte die Luft.

Die Duinenlandschaft weitete sich aus und zog sich
vom Ufer des Stromes bis weit nach Westen in das
Hinterland hinaus. An manchen Stellen wuchs wenig
von dem Salzgrass, so dass die sandigen Hiigel die Ge-
gend wie eine Wiiste aus-sehen liefsen. Dazwischen er-
hoben sich die Felstiirme, von denen einer in der Ferne
deutlich grofier und breiter war, als die anderen, die
hier emporwuchsen.

Von ihrem Standort aus konnten Marwinar und Toren
erkennen, dass dieser bestimmte Felsen neben seiner
Grofse eine Besonderheit aufwies, denn er trug Ge-
baude auf seiner Krone und besafs offensichtlich einen
grofieren Hafen. Eines der Schiffe, die sie vorhin gese-
hen hatten, steuerte diesen Hafen gerade an, in dem
aber klar erkennbar noch weitaus mehr Masten und
Segel weiterer Schiffe zu sehen waren.

,Das muss die Ortschaft Osra sein”, bemerkte der
Druide. ,,Dort werden wir sicher wieder ein Schiff fin-
den, das uns endlich nach Tharon bringt.”

»,Wieder so ein grofies wie das, mit dem wir tiber das
Meer gefahren sind?”, wollte Toren voller Freude wis-
sen.

»Nein, nicht ganz so. Die Schiffe auf den Fliissen sind
kleiner, weil sie nicht so tief im Wasser liegen diirfen.
Aber die Fahrt wird dennoch schén werden und wenn
wir erst in der weifSen Stadt ankommen, wirst du stau-
nen. Ich habe schon so viel tiber Tharon gehort. Wenn
nur die Hilfte davon stimmt, dann muss es wunder-
bar in der Stadt der Kaiser sein.”
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Der Junge freute sich auf diese angekiindigte Attrak-
tion und so schritten sie munter voran, um ihr Tages-
ziel, das sie nun vor Augen hatten, rasch zu erreichen.
Der Felsenturm mit der Stadt kam schnell niher und
nach einer weiteren Stunde erreichten sie den AufSen-
bezirk des Hafens der Ortschaft, die kiinftig einmal zu
Tharon gehoren sollte. Uber eine kleine Treppe ge-
langten sie von den Diinen hinauf zur Hafenprome-
nade und mitten hinein in einen recht belebten Fle-
cken. Ein Schiff lag am Kai und wurde gerade ge-
16scht, die Arbeiter eilten eine schmale Planke hinauf
und hinab und trugen grofie Stoffballen und Tonge-
fafse in ein Lagerhaus, das direkt am Anleger stand.
Etwas weiter dahinter war eine Gruppe von Fischern
damit beschiftigt, ihre Boote zu harzen und Netze zu
flicken. Vor einer Pinte safsen drei alte Minner auf ei-
ner Bank und betrachteten interessiert das Treiben um
sie herum.

Im Zentrum der Gebiude am Kai befand sich das
Haus des Hafenmeisters. Davor stand ein hochge-
wachsener Mann in der Kleidung eines Generals der
tharonischen Armee. Auch er blickte auf das Gesche-
hen und unterhielt sich dabei durch eine offene Tiir
mit einem weiteren Mann, der an einem Schreibtisch
safs und mit Feder und Tinte Eintragungen tatigte. Als
Marwinar und Toren in seinem Blickfeld erschienen,
stutzte der Soldat und blickte die beiden neugierig
und offensichtlich auch verwundert, ja geradezu ver-
bliifft an.

Der Druide bemerkte das, blieb fiir einen Augenblick
stehen und erschrak. Im ersten Moment dachte er,
dass der uniformierte Mann sie vielleicht auch suchte
und zu den Jagern des Feindes gehorte. Doch dann
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besann er sich. Welchen Grund sollte ein tharonischer
Soldat - offensichtlich ein Offizier - haben, sie zu ver-
folgen? Allerdings starrte dieser sie weiterhin an und
kam dann auf beide zu. Vor allem an Toren schien er
interessiert zu sein. Er blieb vor ihnen stehen und
schiittelte seinen Kopf. , Das ist wirklich unglaublich,
ich dachte soeben ..., murmelte er. , Verzeiht, dass ich
Euch einfach so anspreche. Mein Name ist Parradan
Bakunas, ich bin tharonischer General. Habt keine
Sorge, ich will Euch keine Unannehmlichkeiten ma-
chen. Ich habe mich nur so sehr gewundert, weil die-
ses Kind wie ein Zwilling meines eigenen Sohnes aus-
sieht, nur dass dessen Haar etwas dunkler ist, als bei
diesem Jungen hier. Es ist wirklich verbliiffend. Darf
ich erfahren, woher Thr kommt?“

,Wir sind in Karratas auf ein Schiff gestiegen, kom-
men aber urspriinglich aus Amun Nur, einem Konig-
reich im ...”, antwortete Marwinar, wurde aber von
dem anderen Mann sofort unterbrochen.

,Ihr kommt aus Amun Nur? Woher genau? Herrscht
dort noch immer Krieg? Wie ist die Lage im Reich des
Nordens, wie ergeht es dem Konig?” Die Fragen des
Generals tiberschlugen sich férmlich, so sichtlich auf-
geregt war er.

Der Druide blickte den Mann priifend an. Er erkannte
wirkliche Anteilnahme in dessen Gesicht und wun-
derte sich dariiber. ,,Kennt Ihr das Land, aus dem wir
stammen?”, fragte er anstatt sofort zu antworten.
,Das will ich meinen. Ich war mehrere Jahre dort auf
einer Studienreise und habe Ayslor und viele andere
Stadte und Orte kennen und lieben gelernt”, antwor-
tete der General.
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,,Die Stadt existiert leider nicht mehr”, bemerkte Mar-
winar bedauernd und erntete einen entsetzten Ge-
sichtsausdruck bei seinem Gegentiber. , Als wir von
dort fortritten, waren nur noch Ruinen von ihr ibrig.
Auch der Konig ist gefallen und wir wissen leider
nicht, was mit den anderen Stddten geschah, doch ich
furchte, es erging ihnen nicht besser. Ein furchtbarer
Feind hat sich erhoben und fiihrt Krieg gegen jedes
Volk.”

,Also sind die Geriichte, die wir horten, tatsédchlich
wahr”, sagte Parradan Bakunas erschrocken. , Konnt
Ihr ..., konnt Ihr mir vielleicht etwas iiber eine Stadt
sagen, die Tamor heifst?”, fragte er danach und dies-
mal war es Marwinar, dessen Gesichtsausdruck sein
Erschrecken andeutete.

,,Woher wisst Ihr von diesem Ort?”, wollte der Druide
wissen.

,Ich ... hatte einst jemanden dort kennengelernt, ...
eine Frau, die ich ... sehr schitzte, die ich liebte”, ant-
wortete der General. ,,Jhr Name war Varienna und sie
,Meine Mama heifst so”, bemerkte Toren und blickte
Parradan mit verwunderten Augen an.

~Mein Junge, wie alt bist du?”, fragte der General ihn
mit sanfter Stimme.

,Ich bin sechs - glaube ich.”

Trénen liefen dem tharonischen Offizier plotzlich tiber
die Wange und er streichelte den Kopf des Jungen.
,,Und deine Mutter heif3t wirklich Varienna? Weifst du,
wie es ihr geht?”, wollte er wissen.

,,Sie heif3t so ... hief8 so, sie ist aber tot”, antwortete
Toren mit seiner kindlichen Offenheit, die dem Gene-
ral einen tiefen Stich in dessen Herz verursachte.
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Hilfesuchend blickte der Mann Marwinar an, der
diese Nachricht leider nur bestitigen konnte. Der Dru-
ide ahnte, dass sich in diesem Moment auf nahezu un-
glaubliche Weise ein Kreis schloss, den das Schicksal
gezeichnet hatte. Ganz offensichtlich kannte der Tha-
roner die Mutter Torens und war mit ihr zusammen
gewesen. Er vermutete sogar, dass dieser Mann der
wirkliche Vater des Jungen war, wie auch immer die
Umstidnde dazu entstanden waren. Deshalb fiel es ihm
nun doppelt schwer, von der Zerstérung der Ortschaft
Tamor in den Bergen durch die War-Wolfe und den
Tod der Bewohner dort zu berichten.

,Ihr miisst mit mir nach Tharon kommen und dem
Kaiser von diesen Dingen berichten”, sagte Parradan,
nachdem er sich wieder etwas gefangen hatte. , Wir
horten die ganze Zeit schon Gertichte von den Kauf-
leuten, die mit Schiffen im Norden waren. Doch was
Ihr zu berichten habt, hat groflere Bedeutung - auch
fiir unsere Stadt.”

,Deswegen bin ich eigentlich auch hergekommen und
sehr froh dartiber, Euch nun getroffen zu haben”, ant-
wortete Marwinar und stellte sich und Toren nun vor.
,Wir kénnen sehr rasch mein Boot nehmen und den
Fluss hinauffahren. Ihr konnt dort auch essen, so dass
wir keine Zeit verlieren”, erkldrte der General ihnen.
Der Druide war sehr einverstanden mit diesem uner-
warteten Angebot und willigte ein. Kurz darauf bega-
ben sich die drei auf eines der Flussboote, die im Ha-
fen angelegt hatten. Es war ein lidngliches Gefdhrt mit
einem Heckruder, das von einer dreikopfigen Mann-
schaft gesteuert wurde. Die Madnner machten sich so-
fort ans Werk, als General Parradan zusammen mit
seinen beiden Gésten an Bord kam und das Boot legte
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gleich darauthin ab. Der Wind wehte von der Seeseite
her und bldhte das bauchige Segel auf, so dass sie ge-
gen die Flussrichtung dennoch rasch vorankamen. Sie
folgten dem Lauf des Threas, der nach einiger Zeit et-
was schmaler wurde, so dass man das andere Ufer
nun mit bloffem Auge erkennen konnte. Auch die
Landschaft verdnderte sich zusehend, denn aus der
sandigen Diinenlandschaft wurde fruchtbareres, mit
Gras und Kriuterbiischen bewachsenes Land, das sich
in sanften Huigeln fortsetzte. Auf beiden Seiten des
Flusses tauchten nun auch kleine Waldchen auf und
schliefslich konnte man in der Ferne Hofe und kleine
Ortschaften erkennen, die auf das Ende der Wildnis
hindeuteten.

Nach etwa anderthalb Stunden Fahrt machte der Ih-
reas eine weitere Biegung nach Nordwesten und
schldngelte sich wiederum durch ein Tal, dessen
Hange sanft anstiegen und von Weinstocken und an-
deren Nutzpflanzen bewachsen waren. Mehrere helle
Straflen oder Wege zogen sich die Anhohen hinauf auf
den Grat, wo sie sich im Hinterland verliefen. Nach-
dem das Boot vollstindig in das Tal eingefahren war,
konnten die Insassen plotzlich etwas vor sich erken-
nen, was Marwinar und dem Jungen regelrecht den
Atem nahm. Fast tiber die gesamte Breite des Flusses
erhob sich eine schier unglaubliche Zahl von Geb&u-
den, Tirmen, Briicken und Mauern aus weifiem Ge-
stein, als hétte jemand diese Stadt mitten in das Was-
ser gesetzt. Eine Reihe von Briicken tiberspannte den
Fluss von beiden Uferseiten her wie die Faden eines
Spinnennetzes, wobei einige dieser bogenformigen
und mit breiten Streben versehenen Kunstwerke noch
nicht fertig gestellt waren, wie es aussah. Auch gab es
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Bauarbeiten direkt im Wasser, bei denen dicke
Stimme in den Grund des lhreas gerammt wurden
und man damit begann, Plattformen zu errichten und
Unmengen an Gestein und Kies aufzuschiitten.
Tharon wuchs noch, das war unverkennbar - aber
schon jetzt passte die Bezeichnung eines weifien Edel-
steines auf diese Stadt, wie auf keine andere, die Mar-
winar je gesehen hatte.

Am meisten faszinierte den Druiden die gut koordi-
nierte Arbeit der Menschen und ihrer Hilfsmittel, die
sie zum Bau verwendeten. Hunderte, wenn nicht gar
Tausende von Leuten arbeiteten dort mit grofsen hol-
zernen Geriisten, Krianen, Schiffen und vielerlei Werk-
zeugen. Sie vollendeten etwas, das dereinst in vielen
Liedern besungen werden sollte: die Kaiserstadt
Tharon.

Noch viel faszinierter schien Toren zu sein, als er das
sah. Geridusche des Staunens kamen aus seinem Mund
und mit grofsen Augen starrte er auf die sich ndhernde
Stadt. Er sah die goldenen Dicher in der Nachmittags-
sonne glitzern und bewunderte die Tiirme und Tore,
die so hoch waren, dass er seinen Kopf in den Nacken
legen musste, um hinaufblicken zu konnen.

Das Schiff ndherte sich einem zweifliigeligen Tor im
Wasser, das von einer Wehrmauer und zwei Tiirmen
eingerahmt wurde. Die beiden Fliigel des Tores tffne-
ten sich mittels starker Kettenztige, die in den Tiirmen
angebracht waren und man konnte dahinter eine
Schleuse erkennen, die den Zustrom und den Ablauf
des Wassers regelte. Da der Wasserstand des Ihreas
derzeit hoch war und deshalb nicht gestaut werden
durfte, hatte man die Schleusen geoffnet, so dass man
vom Schiff einen Blick auf einen Teil des Kanalsystems
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werfen konnte, das die Stadt durchzog. Auf der linken
Seite hinter der Schleuse befand sich eine Anlegestelle,
an der ein weiteres Schiff lag. Dort wurde angelegt
und Parradan bat seine beiden Giste, mit ihm auszu-
steigen. Von hier aus fiihrte er sie durch das 6stliche
Viertel der Stadt, das von mehrstockigen Wohnkaser-
nen mit dazwischen liegenden Griinfldcheninseln ge-
pragt war. Es ging tiber eine ganze Anzahl von Brii-
cken, denn die Stadt wurde von einem ganzen Netz
von Kandlen durchzogen, die das Wasser des Ihreas
an alle gewtinschten Stellen weiterleiteten. Je weiter
sie in das Zentrum Tharons gelangten, desto ofter ka-
men sie an 6ffentlichen Bauten und Foren voriiber, die
von vielen Menschen besucht wurden. Dies war der
kulturelle Mittelpunkt der Stadt - ja von ganz Skali-
zien.

Uber einige breite Treppen fiihrte Parradan sie
schliefslich auf einen runden und mehrere Felder gro-
en Platz, der von weiflen Marmorquadern begrenzt
wurde. Dahinter erhoben sich die Kuppel des Ratssaa-
les der Senatoren und der kaiserliche Palast. Wieder
ging es eine ausladende Treppe hinauf bis zum Portal
des Palastes, vor dem tharonische Wachen standen,
die dem General jedoch sofort die Fltigel des Tores 6ff-
neten und ihn griifsten.

,Konnen wir darauf hoffen, dass der Kaiser uns jetzt
empfangt?”, fragte Marwinar skeptisch.

,, Er erwartet uns mit Sicherheit bereits sehnlich, denn
ihn interessieren Eure Neuigkeiten ebenfalls bren-
nend”, antwortete Parradan ldachelnd. Danach erklarte
er dem Druiden sein besonderes Verhiltnis zu Kaiser
Trajais und fiigte hinzu, dass der tharonische Herr-
scher ein sehr umgénglicher Mann sei.
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Sie gelangten in eine Vorhalle, die erneut zu einer
Treppe hinauf auf eine Empore fiihrte, tiber die man
den Kuppelsaal des Senates und zwei davon fortlau-
fende Gebdudefliigel erreichen konnte. Von der linken
Seite der Empore niherte sich in diesem Augenblick
ein hochgewachsener Mann, dessen dichtes aber be-
reits ergrautes Haar ihm bis auf die Schultern wuchs.
Er trug einen weiflen Rock und eine breite purpurne
Schirpe sowie einen dunkelroten Mantel, der ihm lo-
cker tiber den Schultern lag. Als er Parradan und seine
beiden Begleiter erblickte, ldchelte er und winkte sie
zu sich hinauf.

,Das ist Kaiser Trajais”, bemerkte der General, wih-
rend er zusammen mit Marwinar und Toren die stei-
nerne Treppe hinaufschritt.

Der Druide betrachtete den Kaiser beim Niherkom-
men mit einer Mischung aus Neugier und Respekt. So
hitte er sich den Herrscher dieses Reiches mit Sicher-
heit nicht vorgestellt. Der Mann machte in der Tat ei-
nen freundlichen und irgendwie auch noch jugendli-
chen Eindruck, obwohl ihm sein Alter und die Last sei-
ner Verantwortung durchaus anzusehen waren.

Als sie oben angelangten, kam der Kaiser zunéchst auf
Parradan zu und umarmte ihn. ,,Schon, dass du wie-
der zurtick bist. Wie ich sehe, hast du Gaste mitge-
bracht”, bemerkte er und nickte Marwinar und Toren
freundlich zu. ,Mein Freund und Berater hier hat euch
sicher schon erzdhlt, welches Amt ich bekleide. Doch
habt keine Scheu, in den wenigen Stunden, die ich fiir
mich selbst habe, bin ich in der Tat auch ein Mensch”,
scherzte er, um das Vertrauen der beiden zu erwecken.
,Danke, dass Ihr Euch Zeit fiir uns nehmt”, antwortete
Marwinar mit einer Verbeugung und stellte sich und
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den Jungen vor. Als er Toren erwdhnte, bemerkte der
Kaiser ldachelnd, dass er zunidchst geglaubt habe, Par-
radans Sohn Pargon ware mitgekommen, doch ein lei-
ses Kopfschiitteln des Generals brachte ihn dazu, nicht
weiter darauf einzugehen.

»,Nun denn, wenn ihr mogt, folgt mir in meine priva-
ten Gemicher, wo wir uns unterhalten konnen. Ich bin
mir sicher, Ihr habt mir etwas zu berichten, Herr Mar-
winar”, sagte Trajais und fiihrte die drei tiber den lin-
ken Fliigel der Empore in seinen privaten Wohnbe-
reich. Eine reich verzierte Holztiir, vor der ebenfalls
Wachen standen, wurden von diesen gedffnet und der
Kaiser und seine Begleiter kamen in einen von Son-
nenlicht durchfluteten Raum mit grofSen Fenstern und
einem breiten Balkon, der einem die Sicht iiber einen
Grofsteil der Stadt erlaubte. Geschmackvolle Wand-
teppiche, ein Zierbrunnen und schone Pflanzen ver-
schafften dem recht grofsen Raum dennoch einen ge-
miitlichen Charakter. Eine Sitzgruppe aus mit rotem
Samt tiberzogenen Kanapees, die sich direkt vor ei-
nem mit Sdulen verzierten Kamin befand, lud zum
sich niederlassen ein. Trajais deutete darauf und lief3
gleichzeitig einen Diener Fruchtsaft und Wein kom-
men.

»Was genau habt [hr mir zu berichten, Herr Marwinar,
der Thr ein Druide aus dem Konigreich Amun Nur
seid?”, wollte der Kaiser wissen, nachdem jeder sein
Getrank erhalten hatte.

,Leider bringe ich sehr schlechte Nachrichten mit -
zumindest fur das Konigreich”, begann Marwinar
ernst. ,Ein bosartiger Feind hat es mit Krieg tiberzo-
gen und er war leider siegreich, obwohl die Volker
Amun Nurs eine Allianz bildeten. Der Konig selbst ist
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tot und die Hauptstadt Ayslor wurde geschleift. Der
Feind hat dann auch die anderen Stidte und Dorfer
tiberfallen und niedergebrannt. Niemand kann ihm
die Stirn bieten und er wird nach meiner Einschitzung
auch nicht Halt vor unseren alten Grenzen machen,
denn die Gier nach Macht und der Wahn treiben ihn
immer weiter an.”

,Ihr scheint diesen Feind sehr gut zu kennen”, warf
der Kaiser ein. ,Was macht ihn so stark?”

,Er ist ..., war einst ein Druide meines Ordens. Unser
Hochmeister, um es genau zu sagen”, erwdhnte Mar-
winar nicht ohne Unbehagen, als sei er personlich da-
fiir verantwortlich. ,Seine Macht besteht vor allem in
der Kunst der Magie und der Alchemie. Er hat sich mit
wilden Stimmen aus dem Osten verbiindet aber auch
Bestien erschaffen, die halb Mensch halb Wolf sind
und ihm bedingungslos folgen. Nichts kann diese
Streitmacht aufhalten. Sie kennen keine Gnade und
sind furchtbare Gegner in der Schlacht, denn er lenkt
ihren Willen. Mit dieser Armee hat er das Konigreich
in kurzer Zeit unterworfen ... und er wird das auch mit
anderen Lindern und Reichen versuchen.”

,Auch mit Tharon?”, vermutete Trajais mehr wissend
als fragend.

»Ja, ich glaube, dass dies frither oder spater geschehen
wird”, antwortete Marwinar.

,Nehmen wir einmal an, Ihr hittet Recht”, antwortete
der Kaiser nachdenklich, ,,dann miissten wir uns dem
Feind entgegenstellen, bevor er seine Macht so weit
ausbaut, dass er Tharon und Skalizien gefdhrlich wer-
den konnte. Das wiirde bedeuten, eine Armee in den
Norden zu senden und ihn dort anzugreifen, wo er es
nicht vermutet - in seinen eigenen Gefilden. Dazu
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miisste ich die Flotte aus Aschtia abberufen und fiir
eine solche Fahrt neu ausstatten. Viel Zeit wiirde dabei
ins Land gehen. Zu allem muss der Senat seine Zu-
stimmung geben ... ich glaube, das wéare die schwerste
Hiirde.”

,Ich kann Euch solch eine Entscheidung weder abneh-
men, noch Euch dazu zwingen”, bemerkte Marwinar,
nachdem eine ganze Zeit tiefes Schweigen geherrscht
hatte. ,Ich kann Euch nur bitten, mit Tharons Stirke
und Grofse zur Hilfe zu eilen. Dieser Feind ist nicht nur
irgendein Gegner, der auf Landgewinn aus ist, son-
dern er ist besessen von finsteren Michten, die das ab-
solut Bose in diese Welt bringen werden. Es gibt eine
Prophezeiung, die wir Druiden erhalten haben. Sie be-
trifft die Zukunft und spricht von einem Mann, der
dereinst aus dem Siiden stammt und die Volker ver-
eint gegen die Finsternis, die {iber uns kommt. Ich
glaube wir in unserer Zeit miissen ihm den Weg eb-
nen. Dafiir hat unser Orden seine Macht und Magie
konserviert und wird sie verteilen, damit der Feind sie
nicht vernichten kann.” Der Druide holte seinen Me-
tallbarren hervor und zeigte dem tiberraschten Kaiser
das Stiick. Matt glinzend lag der rotgoldene Barren
auf Marwinars Handfl4che - so harmlos wie ein nor-
males Stiick Metall.

Plotzlich und zur Uberraschung aller Anwesenden be-
gann das Stiick zu vibrieren und ein leises Summen
erfiillte den Raum. Noch immer in der offenen Hand
des Druiden liegend, erhob sich ein Lichtschein aus
dem Metall, der sich zur Grofse und Breite eines Spie-
gels formte und in dem auf einmal sich bewegende Bil-
der zu erkennen waren. Ein Schlachtfeld war zu sehen
und eine Horde Wartans, die auf die Betrachter
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zuliefen und dann seitlich wieder verschwanden. Wie-
der andere dieser Wesen waren zu erkennen, die Men-
schen jagten und ohne Gnade niedermachten. Tod
und Zerstorung hinterlieflen die feindlichen Wesen,
die offensichtlich eine Stadt oder ein Dorf iiberfallen
hatten. Furchtbare Szenen spielten sich vor den drei
Minnern ab. Brennende Ruinen und viele Leichen von
Minner Frauen und Kinder waren das schreckliche
Ergebnis dieses Treibens, bevor sich das Licht zurtick-
zog und das Metallstiick wieder ruhig und unaufféllig
in Marwinars Hand lag.

»,Was ... war das fiir ein Zauber?”, fragte der Kaiser
fassungslos und blickte den Druiden beinahe dngst-
lich an.

,Die Barren besitzen ihren eigenen Willen. Sie tun
Dinge, die man nicht steuern kann. Aber die Bilder
zeigten die Wahrheit in Amun Nur”, antwortete Mar-
winar.

,Waren das diese Kreaturen?”, wollte Parradan wis-
sen.

»Ja, das sind seine Schopfungen”, nickte der Druide.
Trajais erhob sich und schritt vor den Kanapees hin
und her. Er war sichtlich aufgewtihlt. ,Diese magi-
schen Bilder zeigen die Gefahr deutlicher, als es jedes
Eurer Worte tun konnte”, sagte er zu Marwinar.
,Wenn es sich nicht nur um Jahrmarktzaubereien Eu-
rerseits handelt - und das glaube ich nicht - dann ist
Tharon, ja die ganze Welt in Gefahr. Wir miissen uns
diesem Feind entgegenstellen und wir werden das
auch tun”, fligte er entschlossen hinzu. ,Noch heute
werde ich den Rat der Senatoren benachrichtigen und
bereits morgen werden wir zusammen beraten. Doch
sagt, Herr Druide, was genau hat es mit dieser
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Prophezeiung und diesem Mann aus Tharon, den Ihr
erwihntet, auf sich?”

,Ich weifs nicht genau, ob er direkt aus Tharon kommt,
doch stammt er aus diesen Landen hier”, antwortete
Marwinar und zog das Pergament aus seiner Tasche,
auf das er die Worte aus Oslur aufgeschrieben hatte.
Er las die Zeilen vor und erklirte dann ihre Bedeu-
tung: ,Jedes der Metallstiicke steht fiir eine der Eigen-
schaften, welche die Volker benttigen, um die Finster-
nis zu besiegen. Dieses Sttick hier und das Pergament
mit der Prophezeiung mochte ich Euch anvertrauen
und Euch bitten, beides gut zu bewahren.” Er reichte
den Metallbarren und das Schriftstiick dem Kaiser, der
die Sachen zogerlich entgegennahm.

,Ich werde es in der Tat gut aufbewahren und nie-
mand soll davon erfahren, aufier meine Nachfolger
auf dem Thron ... bis zu jenem Tag, an dem der Mann,
der in Eurer Prophezeiung vorkommt, sein Eigentum
von Tharon einfordert”, antwortete der Kaiser. , Ich
danke Euch, Herr Marwinar, dass Thr diesen weiten
Weg und all die Strapazen auf Euch genommen habt,
um uns vor dieser Gefahr zu warnen. Leider kann ich
Euch nun nichts anderes anbieten, als darauf zu war-
ten, wie der Senat entscheidet. Doch sollt Thr dies un-
ter den Annehmlichkeiten dieses Palastes tun, denn
Ihr konnt hier so lange wohnen, wie es Euch beliebt.”

,Wenn du gestattest, dann wiirde ich ihm gern die
Gastfreundschaft meines Hauses anbieten”, mischte
Parradan sich ein, bevor Marwinar auf das Angebot
des Kaisers eingehen konnte. Wieder warf der General
dem Kaiser einen Blick zu, den dieser zwar nicht ge-
nau deuten konnte, der ihm aber sagte, dass er seinem
Freund und Berater nicht widersprechen sollte.
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»,Nun denn, wenn unser Gast es gutheifst, dann soll er
gern auch bei dir wohnen”, bemerkte Trajais ldchelnd.
,Sehr gern nehme ich die Einladung des Generals an
und mochte mich auch bei Euch bedanken, Herr”, ant-
wortete Marwinar dem Kaiser. ,, Ich weifd noch nicht,
wohin mich das Schicksal von hier hintreibt, doch bis
zur Entscheidung des Senates werde ich auf jeden Fall
in dieser Stadt bleiben.”

Der Kaiser nickte Marwinar zu und verabschiedete
ihn, Parradan und Toren dann. Die drei verlief3en kurz
darauf den Palast und der General fiihrte sie durch die
Stadt bis in den Bezirk, in dem sich sein Haus befand.
Dieser lag stidwestlich des zentralen Platzes und des
Kuppelpalastes an einem breiten Kanal, der von mit
bunten Blumen bewachsenen Balkonen und reichlich
verzierten Fassaden eingerahmt wurde. Eines dieser
Hauser besafs schlanke Sidulen, die mit maritimen Or-
namenten besetzt waren und den Eingang des Hauses
zierten. Parradan 6ffnete die in Blautonen gestrichene,
auffallend hohe Holztiir und fiihrte seine beiden Géste
hinein. Der Blick fiel in eine Halle, deren FufSboden
mit weiffroten Bruchsteinen verlegt war. Eine Reihe
glattpolierter, bauchiger Sdulen stiitzte die Decke, die
wunderschone Fresken aufwies. In #hnlicher Bau-
weise wie im Palast fithrte auch hier eine Steintreppe
in das Obergeschoss, das sich in zwei Fliigel aufteilte.
Eine Anzahl Bediensteter eilte sofort herbei und be-
griifite den offensichtlich tiberraschend ankommen-
den Hausherrn herzlich. Einer der Diener nahm Par-
radan den Mantel ab und berichtete kurz, was sich in
der Zeit der Abwesenheit des Generals alles im Haus
zugetragen hatte.
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»,Wie du siehst, habe ich Giste mitgebracht, die eines
Gemaches und eines ausreichenden Mahles bediir-
fen”, sagte Parradan zu dem Mann.

Der Diener nickte und entfernte sich, um alles Nétige
in die Wege zu leiten. Gleichzeitig stiirmte plotzlich
ein Kind, das durch eine offene Hintertiir aus dem
Garten kam auf Parradan zu. , Vater, Vater”, rief der
Junge und sprang dem General in die Arme. Die Ahn-
lichkeit mit Toren war in der Tat verbliiffend - ledig-
lich die Haarfarbe dieses Kindes war weitaus dunkler
und es schien etwas jiinger als Marwinars Begleiter zu
sein. Ansonsten erkannte der Druide aber spatestens
in diesem Augenblick, dass die beiden Jungs den glei-
chen Vater hatten.

,Pargon, mein Sohn”, begriifite Parradan das Kind
und hob es freudig in die Hohe. ,Sieh, ich habe dir ei-
nen Spielkameraden mitgebracht. Weshalb zeigst du
ihm nicht den Garten?”

Die beiden Kinder sahen sich kurz an und begriifiten
sich freundlich. Dann liefen sie gemeinsam durch die
Hintertiir hinaus und waren verschwunden. Der Ge-
neral blickte ihnen nach und hatte dabei Trdnen in den
Augen.

Marwinar bemerkte das und legte seinem Gastgeber
die Hand auf die Schulter. ,Er ist Euer Sohn, daran
gibt es keinen Zweifel mehr.”

,Wird er das akzeptieren? Ich habe gesehen, wie sehr
er Euch liebt”, antwortete Parradan skeptisch und
dngstlich zugleich.

, Er wird bei Euch bleiben und dieses Haus und Euch
ebenfalls lieben lernen”, war Marwinar sich sicher,
wihrend er einen Blick durch die Tiir hinaus in den
wunderschon angelegten Garten warf. Das Geldnde
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senkte sich sanft nach unten ab und grenzte an einen
Seitenkanal, an dessen Ufer die beiden Jungs mitei-
nander spielten, als wiirden sie sich schon ihr ganzes
Leben kennen. , Ich darf ihn auch nicht mehr weiter in
Gefahr bringen, denn ich habe mich entschieden und
mein Weg wird mich zuriick in den Norden fiihren.
Meine Aufgabe hier ist erledigt und mein Volk
braucht mich. Ob mit oder ohne Tharon, ich kehre zu-
riick.”

,Ihr werdet nicht allein zuriickkehren, das verspreche
ich Euch. Tharon wird dem Norden beistehen und der
Finsternis entgegentreten.”

Die beiden Manner sahen sich an und gaben sich die
Hinde, wie zu einem Schwur. Marwinar erkannte in
diesem Augenblick, dass das Schicksal sich zu wenden
begann und eine neue Zeit anbrach ...
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Jdager und Gejagte

Viele Meilen siidwestlich von Tamor und etwa zwei
Wegstunden jenseits der Ausldufer des Gebirges er-
streckte sich die Moor- und Sumpflandschaft von Gor-
godohn, die wiederum an die nordlichen Rénder der
Wilder von Thune grenzte. Gorgodohn war eine un-
wirtliche und nur von struppiger Heide und einigen
Striauchern bewachsene Landschaft - zumindest an
den Stellen, die nicht aus zdhem Morast und abgestor-
benen Wildern bestanden. Nur wenigen Stamme der
halbwilden Menschen lebten in dieser Gegend, die zu-
meist nicht an festen Orten wohnten, sondern mit Zel-
ten und ihrem Vieh umherzogen und von der Jagd leb-
ten. Der Boden war oftmals von schwerem, am Grund
waberndem Nebel bedeckt, so dass man beinahe glau-
ben konnte, man wiirde sich auf Wolken fortbewegen.
An manchen Stellen konnte jedoch eine Grube oder
Senke unter dem Dunst verborgen sein und Reiter o-
der Wanderer fielen unvermittelt hinein und verletz-
ten sich oder starben gar. Zudem gab es morastige Ab-
schnitte, die sehr ttickisch waren und ihre Opfer in die
Tiefe hinabzogen, so dass diese niemals wieder-
auftauchten.

Durch diese gefdhrliche Landschaft bewegten sich
zwei Gestalten auf Pferden nach Siiden und lenkten
ihre Tiere vorsichtig durch den Bodennebel. Beide tru-
gen die Mintel des Druidenordens, dem auch Mar-
winar angehorte, denn es waren Utrian und Lohrmar,
der Jiingere.

Nachdem sie sich bei den Ruinen von Ayslor getrennt
hatten und einzeln fortgeritten waren, hatten sich die
beiden Druiden am Pass von Duin Vador wiederge-
troffen und beschlossen, gemeinsam ihre Reise fortzu-
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setzen. Der idltere von ihnen, Utrian, besafs bereits
stark ergrautes Haar und ebensolche Strdhnen in sei-
nem dunklen Bart, den er zu zwei Zopfen geflochten
hatte, was ihm ein verwegenes Aussehen verlieh.
Seine Statur war dabei noch dufserst kriftig, so dass er
eher wie ein Krieger erschien, als wie ein Druide. Sein
weitaus jlingerer Begleiter war hingegen sehr schlank,
fast schon schmaéchtig. Sein langes blondes Haar hing
glatt bis tiber seine Schultern hinab, so dass er aus der
Ferne einem Alven glich. Nur der gestutzte Bart in
dem ansonsten glatten und makellosen Gesicht passte
nicht ganz dazu.

Die beiden Druiden schwiegen tiber ihr jeweiliges
Ziel, wollten jedoch, so lange es moglich war, zusam-
men durch diese gefdhrliche Gegend reiten und sich
erst dann wieder trennen, wenn es unumganglich er-
schien. Beide hingen ihren Gedanken nach und dach-
ten an ihre Aufgaben, die vor ihnen lagen. Wahrend
die Metalle zu Barren geschmolzen waren, hatten auch
sie - wie Marwinar und die anderen Briider - die
Stimme vernommen, die ihnen auferlegt hatte, wohin
sie ihr jeweiliges Metallstlick zu bringen hatten. Sie
ahnten, dass dies die wichtigste und bedeutendste Sa-
che war, an der sie selbst jemals beteiligt gewesen wa-
ren. Nur wenn es ihnen gelang, die Metalle vor dem
Feind zu verbergen, konnte die Finsternis, die jedem
Volk drohte, vielleicht aufgehalten werden. In man-
chen Stunden wollte sich Verzweiflung in ihnen aus-
breiten, denn sie waren die letzten Druiden - ihr Or-
den existierte praktisch nicht mehr. Wohin waren die
Macht von Nishrs Ryhm und das Erbe von Comh-
naich im Westen verschwunden seit den Tagen, an
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denen die Druiden zahlreich waren und ihre Stimmen
tiberall im Konigreich gehort wurden?

Utrian konnte sich an die Lieder erinnern, die man
tiber die einstige Ankunft des Volkes aus dem Westen
gesungen hatte. Weit vor der Griindung des Konigrei-
ches von Amun Nur, als Menschen jene Lande zu be-
siedeln begannen, die zuvor nur von den Alven und
den Dwanen bewohnt gewesen waren. Leise sang er
eines dieser Lieder vor sich hin:

Sieh, die Sonne strahlt sie an, glitzernd weif$ wie Diamant,
scheinen Segel tiber Himmel und See.
Finden Heimat in neuem Land.

Tausend Schiffe im Leiden vereint, sturmgezeichnet nur
Hoffnung auf Tod,

dem Sterben, dem Untergang gerade entronnen,

finden sie Rettung in hichster Not.

Neues Volk aus neuem Land, fern der Linie des Endes der
Welt,

tritt ein in den Bund mit den Ersten und Zweiten,

in die Freundschaft, auf ewig sie hilt.

Sieh die Gezeiten, seit alters her. Berichten von lingst ver-
gangenen Tagen,

der Grifie von Comhnaich im alten Glanz.

Die Wellen am Meer fliistern ihre Sagen.

Nachdem Utrian sein Lied beendet hatte, blickte er zu
seinem Bruder heriiber, der nachdenklich neben ihm
herritt. Der jiingere Druide sah auf und hatte Tranen
in den Augen. ,Werden sie dereinst auch solche
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Lieder tiber Amun Nur singen?”, fragte er mit belegter
Stimme.

,Wenn wir das selbst tun, dann werden diese Lieder
auch fortgetragen in kiinftige Zeiten, die vielleicht bes-
ser sind, als die jetzigen”, antwortete Utrian und ver-
suchte zuversichtlich zu klingen.

Sein junger Begleiter dachte tiber diese Worte nach
und suchte dann bereits nach Worten, in die er eines
dieser Lieder tiber das ehemalige Konigreich fassen
konnte.

Der Tagesritt durch die Moorlandschaft verging fortan
ohne weitere Unterhaltung und als sich die Sonne zum
Abendgrufs durch die Wolken kdmpfte, suchten sich
die beiden Druiden einen geeigneten Lagerplatz, den
sie auf einer kleinen Anhohe fanden, die von dichtem
Gras bewachsen war und trocken erschien. Utrian
hatte noch etwas trockenes Holz in seinen Sattelta-
schen und war froh dartiber, denn in dieser Gegend
wiirde er nichts zum Feuermachen finden.

Nachdem das Lager fertig erstellt war und sie am
Feuer safien, fanden sie wieder ins Gesprach und un-
terhielten sich bis weit in die Nacht tiber alle mogli-
chen Dinge, vermieden aber weiterhin, sich gegensei-
tig ihre Ziele zu verraten. Irgendwann jedoch wurde
Lohrmar miide und legte sich schlafen, wéahrend
Utrian die erste Wache tibernahm. Nur etwa eine Feld-
lange entfernt von ihnen lag ein Beobachter auf der
Lauer und wartete auf den richtigen Moment. Noch
war dieser nicht gekommen, denn hier in der karg be-
wachsenen Gegend war es schwer, sich ungesehen zu
ndhern - zudem waren diese Druiden zu zweit und
konnten sich mit ihren Zauberkriften vielleicht weh-
ren. Er wollte auf keinen Fall ein Risiko eingehen. Der
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Blutjdger hatte jedoch Zeit und wusste, dass er sich sei-
ner Opfer sicher war, nachdem er sie gefunden hatte.
Er brauchte ihnen ab jetzt nur zu folgen und auf die
richtige Gelegenheit zu warten, dann war ihm sein
Lohn sicher ...

Am ndchsten Tag setzten die beiden Druiden ihren
Ritt durch Gorgodohn fort und kamen gegen Mittag
an den stidlichen Rand dieser Landschaft. Etwa zwei
Stunden Weges weiter im Osten konnte man den
Saum der Wilder von Thune erkennen, die von bei-
nahe jedem gemieden wurden. Die uralten Wilder
waren von seltsamen und gefdhrlichen Wesen be-
wohnt, wie man sich erzihlte. Nur sehr selten wan-
derte jemand dort hindurch und noch seltener berich-
tete ein Wanderer von seiner Erfahrung mit den Wal-
dern, denn die meisten kamen nicht mehr lebend dort
heraus, wie es hief3.

Auch Utrian und Lohrmar hatten diese Wilder gemie-
den, obwohl sie darin zumindest trittsichere Wege ge-
funden hdtten. Doch nun hatten sie es fast geschafft
und die Moore ohne Zwischenfall durchquert. Sie hiel-
ten auf das sich vom Westen wieder ndhernde Gebirge
zu und ritten in Richtung der schwarzen Berge, die ih-
ren Namen aufgrund ihrer Beschaffenheit aus dunk-
lem Basalt bekommen hatten.

Es gab mehrere Pédsse in das von dieser Seite her flach
ansteigende Gebirge, dass sich von nun an bis weit in
den Stidosten ausbreitete und sich bis hinab zur Kiiste
von Gholan am Meer von Aschtia zog. Die beiden
Druiden wihlten den nidchstgelegenen Pass, der durch
einen von Nadelgehotlz bewachsenen Hang hinauf in
die hoheren Regionen der schwarzen Berge fiihrte.
Eine nattirlich entstandene Schotterstrafse wurde nach
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einiger Zeit zu einem schmalen Weg und schliefdlich
zu einem Stieg durch die Berge, den sie zu Fufs be-
schreiten und ihre Tiere an den Ziigeln hindurchfiih-
ren mussten.

Am spéten Nachmittag, als sich die Sonne bereits den
Spitzen der hoheren Berge im Westen nédherte, kamen
sie auf eine Hochebene, die sich von West nach Ost
tiber viele Meilen hin ausdehnte und den Kamm der
sogenannten Dwanenberge nach Stiden hin begleitete.
Sowohl Utrian als auch Lohrmar ahnten, dass sich ihre
Wege bald wieder trennen mussten. Der dltere Druide
wollte von hier aus in stidwestliche Richtung reiten,
um irgendwann zum Tor von Urdan Ghar der Dwa-
nenstadt Borgada zu gelangen, wohin ihn die Stimme
geleitete, die sie alle fiinf innerlich vernahmen.
Lohrmar hingegen sagte dieselbe Eingebung, dass er
sich in die entgegengesetzte Richtung in die Berge von
Thrak zu begeben hatte, um das Volk der Golianten
aufzusuchen. Er selbst machte sich keinerlei Vorstel-
lung von diesen Wesen, doch er wiirde sie erkennen,
wenn er ihnen begegnete.

Als hitten sie es vorher abgesprochen, hielten beide
Druiden ihre Tiere an und blickten sich in die Augen.
Beide wussten, dass der Moment der Trennung nun
gekommen war und sie reichten sich die Héande.
,Moge der Vater des Lichtes deinen Weg begleiten
und dich sicher zu deinem Ziel und wieder zurtickfiih-
ren”, sagte Utrian zum Abschied.

,Das wiinsche ich dir auch, dlterer Bruder”, antwor-
tete Lohrmar und wendete sein Pferd dann ohne ein
weiteres Wort. Beide entfernten sich voneinander und
blickten sich dabei nicht mehr nach dem anderen um.
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Ihr heimlicher Verfolger, der sie vom Rand der Hoch-
ebene aus seinem Versteck heraus beobachtete, war
von der Trennung seiner beiden vermeintlichen Opfer
nicht besonders erfreut. Jetzt konnte er sie nicht mehr
zusammen verfolgen und musste sich fiir einen der
Druiden entscheiden, was aus seiner Sicht nattirlich
den Gewinn schmélerte, den er sich bereits ausgerech-
net hatte. Doch lange konnte er sich nicht mit seinem
Arger dariiber aufhalten, denn er musste eine Ent-
scheidung treffen. Die scharfen Augen des Blutjagers
erkannten, dass der jiingere der beiden Magier den
Weg nach Stidosten wihlte. Das praktisch denkende
Wesen glaubte in dem noch unerfahreneren Druiden
das leichtere Opfer zu haben und heftete sich fortan
auf die Fersen von Lohrmar, indem es gleich die 6stli-
che Richtung einschlug und etwas unterhalb der
Hochebene die Deckung der bewaldeten Hénge zur
Verfolgung nutzen wollte.

Als der Jager das schmale Waldstiick erreicht hatte,
dnderte er sofort seine Richtung und setzte seine Ver-
folgung nach Stiden fort. Seinem Instinkt zufolge,
musste er spatestens am Abend wieder auf sein Opfer
treffen. Er hatte vor, den jungen Druiden moglichst in
dieser Nacht zu stellen. Vielleicht gelang ihm dann
auch noch die Verfolgung des anderen Magiers, so
dass er sich am Ende doch noch den doppelten Lohn
verdiente. Die Gedanken des Wesens kreisten vielfach
um die versprochenen Edelsteine. Er sah sie beinahe
vor sich liegen, wie sie glitzerten und strahlten. Nur
der Gedanke an ihre Schonheit und Eleganz brachte
ihn schon beinahe um den Verstand. Der alte Fluch,
diese unglaublich starke Gier erwachte wieder in ihm
und trieb ihn zur Eile an. Er hastete durch den Wald
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und sog stiandig die Luft durch seine verformte und
dufSerlich verfaulende Nase ein, deren Geruchsinn
aber noch immer sehr gut war. Er roch den Druiden;
konnte dessen Angst und Unsicherheit wittern und
dieser Geruch wurde stiarker - er war auf der richtigen
Fiahrte.

Die kleine Lichtung, die er vorfand, eignete sich nach
Lohrmars Meinung gut fiir das Nachtlager. Die Sonne
war bereits hinter den Bergen untergegangen und das
Dammerlicht des frithen Abends verbreitete sich in
dem Waldstiick, in dem er sich aufhielt. Ganz wohl
war ihm nicht bei dem Gedanken daran, des Nachts
allein in dieser verlassenen Gegend zu lagern; viel lie-
ber wire er mit Utrian zusammengeblieben, doch er
musste seiner inneren Eingebung folgen, die ihn lei-
tete. Er suchte rasch etwas trockenes Feuerholz zu-
sammen und briet dann, nachdem er das Feuer ent-
ziindet hatte, sein mitgebrachtes Trockenfleisch dar-
iiber. Etwas miirbes Brot hatte er auch noch dabei,
dass er auf einen Stock spiefite und es tiber den Flam-
men rostete, so dass es geniefibarer wurde.

Die Dammerung im Gebirge war nur von kurzer
Dauer und so wurde es schnell dunkel. Seltsame Ge-
rdusche drangen aus dem Dickicht des Waldes und
Lohrmar riickte noch etwas niher an das Feuer heran.
Hatte er geahnt, welch ein Wesen ihn oberhalb der
Senke, in der die Lichtung sich befand, gerade beo-
bachtete, ware er wahrscheinlich vor Entsetzten ge-
lahmt gewesen.

Der Blutjdger betrachtete sein Opfer, das sich in einer
hervorragenden Wurfweite und -Position befand. Er
wdhlte einen gekriimmten Dolch mit vergifteter Spitze
als Waffe. Selbst wenn diese den Druiden nur am Arm
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streifte, wiirde er durch das Gift in Kiirze sterben.
Doch der Jager hatte nicht vor, so schlecht zu werfen,
denn er war ein Meister darin und wiirde treffen.
Schon holte er aus, um endlich das erste Kopfgeld zu
verdienen, als ihn vollkommen unerwartet ein grelles
Licht blendete, das von dem Lagerplatz ausging und
ihm die Augen verblitzte ...

Lohrmar war gerade fertig mit seinem kargen Mahl,
als er plotzlich ein Vibrieren aus seiner Manteltasche
bemerkte und das singende Gerdusch vernahm, das
sich wie ein in Schwingung gebrachtes Weinglas an-
horte. Er holte das Metallstiick hervor und befreite es
aus der Lederhiille, in die er es gesteckt hatte. Sofort
verbreitete sich das grelle Licht und erhellte die ge-
samte Lichtung, als wédren Tausend Feuerschalen
gleichzeitig entziindet worden. Der junge Druide er-
schrak und liefs das Metallstiick auf den Boden fallen,
wo es weiterleuchtete. Wie ein breiter Facher strahlte
das Licht aus dem Barren hervor und mit einem Mal
erschien ein Gesicht in diesem breiten Strahl, das
Lohrmar sehr bekannt war. Marwinar war darin ein-
deutig zu erkennen und auch seine Stimme erklang
plotzlich. , Briider, hort ihr mich? Fiirchtet euch nicht.
Ich spreche durch die Macht der Metalle zu euch. Sie
geben uns die Moglichkeit, miteinander tiber die weite
Entfernung zu reden”, erkldrte die Stimme, die zu der
Erscheinung des Druidenhochmeisters gehorte.

Lohrmars Erschrecken wich der grofien Verbliiffung
iiber diesen Zauber, der offensichtlich auch von den
anderen Briidern im selben Moment gesehen wurde.
Marwinar berichtete kurz, wie es ihm erging und wo
er sich aufhielt. Dann erzihlte er jedoch davon, dass er
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von einem furchtbaren Wesen gejagt wurde und dass
seine Briider dufierst vorsichtig sein und Gasth&duser
meiden sollten. Die Jéger, von denen er sprach, seien
hinter allen Druiden her und wiirden sie gar wie Blut-
hunde riechen.

,Seid auf der Hut und achtet auf eure Leben”, er-
mahnte der oberste Druide.

»,Das werden wir. Sei auch du vorsichtig, hoher Bru-
der”, antwortete Lohrmar, nachdem er sich wieder et-
was gefangen hatte. Marwinar erklédrte ihnen darauf-
hin noch, dass die Metalle in der Not auch als Waffe
gegen die finsteren Wesen dienten und sie alle diese
Metallstiicke stets eng bei sich tragen sollten.
Lohrmar konnte zu diesem Zeitpunkt nicht ahnen,
dass sein Barren ohne sein Wissen in der Tat schon den
Jager abgewehrt hatte, denn das bosartige Wesen war
noch immer geblendet, hatte sich von dem schmerz-
haften und unertréglichen Licht zurtickgezogen und
war geflohen. Blind und halb wahnsinnig vor Schmerz
lief es durch den Wald und verfluchte die Magie der
Druiden. Nach einiger Zeit blieb es stehen und ver-
suchte sich zu sammeln. Seine Augen brannten und
rote Lichter explodierten wie ein Feuerwerk auf den
Netzhduten. Der Blutjdger rieb sie sich und versuchte
sie mit Wasser zu benetzen um wieder sehen zu kon-
nen. Doch nichts half, er blieb blind. Das steigerte sei-
nen Hass auf sein Opfer ins Unermessliche und er
schrie diesen Hass hinaus ...

Lohrmar zuckte zusammen, als er das unmenschliche
Gerdusch vernahm, das durch den finsteren Wald
hallte. Sein Vorhaben, trotz des wundersamen Hin-
weises durch Marwinar hier noch zu iibernachten,
wurde schlagartig zunichte gemacht, denn nun ahnte
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er, dass der Schrei, den er eben gehort hatte, nur von
einem der Jager kommen konnte. So schnell es ging
packte er seine Sachen zusammen und tat sie in die
Satteltasche. Er band das Tier los und eilte mit ihm
durch die Dunkelheit des Waldes fort. Dabei hoffte er,
dass er die richtige Richtung einschlug - fort von dem
Wesen, das offenbar hinter ihm her war. Das Metall-
stiick hielt der Druide dabei in der Hand und hoffte,
dass es ihm im Notfall tatsdchlich als Waffe diente.
Das schwache Leuchten des Barrens, das durch Lohr-
mars Finger schien, war ihm auf jeden Fall willkom-
men, denn so konnte er zumindest einige Schritte weit
sehen. Es war, als fithrte das Metallstiick ihn durch
diese Gefahr und er war dankbar dafiir. So schnell es
die Umstinde und der dichte Bewuchs des Waldes es
zulieflen, eilte der junge Druide durch das Dickicht.
Tatsichlich leitete das Metallstiick ihn durch unter-
schiedlich intensives Leuchten, wie er bald und zu sei-
nem Erstaunen erkannte. Auf diese Weise gelangte er
noch vor dem ersten Tageslicht aus dem Wald heraus
und befand sich nun direkt am Fuf3 eines Felsmassivs,
das vor ihm aufragte. Ein sich mehrfach windender
Pfad fiithrte hinauf {iber die erste Kuppe dieser An-
hohe. Was sich dahinter befand, konnte man von un-
ten noch nicht erkennen. Lohrmar wusste jedoch, dass
er diesen Weg nehmen musste, um in das Gebiet jener
sagenumwobenen Wesen zu gelangen, die er aufsu-
chen sollte.

Schnell machte er sich an den Aufstieg, denn er be-
furchtete noch immer, dass sein Verfolger ihm dicht
auf den Fersen war. Sein Reittier immer hinter sich
herfiihrend, folgte er rasch dem Pfad in die Berge und
blickte dabei immer wieder hinab und auf den
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Waldrand, der sich im beginnenden Morgengrauen
wie eine blaugraue Wand unter ihm parallel zu den
Bergen entlang zog. Von dem Blutjdger war weit und
breit nichts zu sehen - wobei der junge Druide nattir-
lich nicht wusste, wie das Wesen eigentlich aussah.
Auf jeden Fall war er froh, dass nichts und niemand
ihm folgte und je weiter er den Bergpfad hinaufge-
langte, desto sicherer fiihlte er sich.

Als er den Anstieg endlich bis hinauf tiber die erste
Kuppe tiberwunden hatte, konnte er den weiteren
Verlauf des Pfades durch die Berge erkennen. Wie die
Wellen eines plotzlich versteinerten Meeres sahen die
Spitzen und Gipfel der Berggruppen aus, durch die
sich der Weg hindurch schldngelte. Das Massiv be-
schrieb einen Bogen nach Stidosten und im Hinter-
grund ragten die hoheren Berge auf, die bereits zum
Dwanengebirge gehorten. Lohrmar trank einen
Schluck Wasser aus seinem Schlauch und schritt dann
weiter.

Als die Sonne bereits hoch am Himmel stand, machte
er eine Pause an einem kleinen Bach, dessen Quelle di-
rekt neben ihm aus dem Felsen entsprang und klares,
kithles Wasser enthielt. Auf beiden Seiten des Baches
wuchsen Kriauter und etwas Gras, so dass sein Pferd
fressen konnte. Auch der junge Druide afs etwas und
lehnte sich an die Felswand, die von der Sonne ange-
nehm aufgeheizt war. Schlieslich tibermannte ihn die
Midigkeit und er fiel in einen tiefen Schlaf.

Er erwachte durch das Schnauben seines Pferdes und
schreckte dabei wie von einer Schlange gebissen hoch.
Fiir einen Moment war er benommen und wusste
nicht, wo er sich befand. Erst nach und nach kehrte die
Orientierung wieder zuriick und er besann sich. Zu
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seinem Erschrecken musste es dem Stand der Sonne
nach bereits spater Nachmittag sein, er hatte viel zu
lange hier geschlafen. Plotzlich bekam er das ungute
Gefiihl, beobachtet zu werden. Sein Pferd hatte viel-
leicht nicht ohne Grund geschnaubt und es schabte
noch immer unruhig mit den Hufen auf dem Boden.
Der Druide erhob sich und blickte sich um. Auf dem
Weg, den er gekommen war, konnte er bis zur letzten
Biegung nichts erkennen. Auch hier in seiner unmit-
telbaren Umgebung schien sich niemand zu befinden.
Dennoch blieb das seltsame Gefiihl bestehen und ein
Kribbeln der dufiersten Anspannung kroch durch sei-
nen Korper. Im Augenwinkel erkannte er plotzlich
eine Bewegung an der Felswand tiber sich.

Vollkommen unerwartet sprang ein dunkelgrauer
Schatten von oben herab und baute sich vor dem
schreckensstarren Druiden auf. Das Wesen musste of-
fenbar die steile Wand wie ein Insekt hinabgekrochen
sein, um sein Opfer hier zu stellen. Lohmar blickte den
Blutjdger voller Entsetzen an. Die bedrohliche Gestalt,
von der nur die stechend gelben Augen im ansonsten
vollkommen verhiillten Gesicht zu erkennen waren,
ziickte zwei Dolche aus ihrem Gewand und kam da-
mit auf den Druiden zu. Er wich zuriick, bis er wieder
mit dem Riicken an die Felswand stiefS. Nun gab es
kein Entkommen mehr fiir den jungen Mann, wie es
schien. Er ahnte dabei nicht, dass der Blutjager geblen-
det war und lediglich noch nebelige Umrisse erkennen
konnte. So bemerkte das Wesen auch nicht den schein-
bar plotzlich zum Leben erwachten Felsbrocken, der
sich aus der steinernen Wand neben Lohrmar loste
und zu einem wahren Riesen entwickelte, dessen
Gliedmafien aus ihm herauszuwachsen schienen. Mit
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seltsamen Lauten streckte sich dieser Gigant und trat
gleichzeitig mit seinem gewaltigen Fufs auf den Blut-
jdger, der quiekend darunter verschwand und zer-
quetscht wurde.

Mit weit aufgerissenen Augen und offenem Mund
starrte der Druide auf den Riesen neben sich und
wagte kaum noch zu atmen. Zitternd erwartete er nun
ebenfalls einen schrecklichen Tod durch die Last die-
ses lebendigen Felsbrockens, dessen Existenz sich
Lohrmar nicht erkldren konnte. Doch das Wesen griff
ihn wider Erwarten nicht an, sondern beugte sich zu
dem jungen Mann herab und blickte ihn mit leuchtend
smaragdgriinen Augen an, in denen tiberhaupt keine
Grausambkeit, sondern eher tiefe Weisheit zu wohnen
schien.

,Ich erbitte deine Verzeihung fiir diese Tat, aber dieses
Wesen war abgrundtief bose und trachtete dir nach
dem Leben - ich habe es gespiirt, als es an mir herab-
kroch”, sagte der Riese mit einer tiefgrollenden aber
auch sanft klingenden Stimme. ,Fiirchte dich nicht,
denn auch deine Absichten habe ich gesptirt. Du hast
nichts Boses in dir.”

»~Was ..., wer bist du?”, fragte der Druide noch immer
dngstlich. Doch zumindest hatte er seine Sprache wie-
dergefunden, auch wenn er noch immer eher glaubte
zu trdumen, als wach zu sein und mit einem ... Fels-
brocken zu sprechen.

Das grofse Wesen schien seine Gedanken zu erraten,
denn ein hintergriindiges Lacheln huschte nun {iber
das von tiefen Furchen durchzogene Gesicht. ,Meinen
wirklichen Namen kann ich dir in der Sprache der
Menschen nicht nennen, denn du wiirdest ihn nicht
aussprechen konnen. Wir sind die Wachter der Berge
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und ich glaube, man bezeichnet uns als Golianten. Ich
selbst werde Basalthan genannt. Die Dwanen gaben
mir einst diesen Namen wegen meiner dunklen Farbe
und er gefillt mir ganz gut, wenn ich es recht tiber-
lege.”

Tatsédchlich passte dieser Name sehr gut zu der dunk-
len, von einigen hellen Adern durchzogenen Haut-
farbe des Wesens, wie Lohrmar feststellte. Er hatte et-
was mehr Vertrauen in den Riesen bekommen - zumal
er nun wusste, dass er sein Ziel erreicht hatte und sich
endlich ein Bild von den Golianten machen konnte. Er
nannte seinen eigenen Namen und stellte sich als Dru-
ide aus dem ehemaligen Konigreich von Amun Nur
vor. Der Goliant nickte wissend. ,Ich kenne das Ge-
schlecht von Niohrs Ryhm, ihr seid die Ahnen der
Menschen, die vom Meer heriiberkamen, als die Welt
und auch wir Wachter noch jung waren. Was fiihrt
dich nun zu uns, Druide Lohrmar?

Der junge Mann begann nun zu erzidhlen und berich-
tete tiber die Ereignisse in seiner Heimat und den Auf-
trag, den er und seine Briider gemeinsam hatten. Ba-
salthan horte aufmerksam und mit erkennbarem Er-
schrecken aber auch Mitgefiihl tiber die Geschehnisse,
die Lohrmar berichtete, zu. Als der junge Mann
schlieslich auf das Metallsttick zu sprechen kam und
es ihm zeigte, nickte der Goliant. ,,Du hast grofie Ge-
fahren auf dich genommen, um zu uns zu finden. Aber
du sollst sie nicht umsonst bestanden haben. Wenn du
erlaubst, nehme ich dich mit in unser Heim, wo du
dich in Sicherheit befindest und ausruhen kannst.”
Der Druide hatte zwar noch immer erheblichen Res-
pekt vor der Grofie und Kraft seines Gegentibers, aber
er nahm die Einladung gern an, denn er fiihlte sich in
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der Tat erschopft. Zudem war er davon tiberzeugt,
dass kein Verfolger - sollte es denn noch einen weite-
ren geben - ihn in der Heimstadt dieses Bergvolkes ge-
fahrlich werden konnte.

Gleichzeitig zu seinen Erlebnissen erging es auch sei-
nem Ordensbruder Utrian dhnlich, denn der iltere
Druide erreichte unversehrt das Tor von Urdon Gar
und somit die Dwa-nenstadt Borgada, wo er dem klei-
nen Volk sein Metallstiick {ibergeben konnte und
ebenfalls Aufnahme fand ...
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Osiak

Auf der nordostlichen Seite des Flusses Markesta er-
streckte sich eine Landschaft, die sich zwischen weiten
Grasebenen und weiter stidlich liegenden, subtropi-
schen Waldgebieten abwechselte. Der breite Strom
wand sich von der Miindung im Westen bis hinab in
den mittleren Teil Skaliziens, wo er dann einen
Schwenk zuriick nach Nordosten machte und parallel
zum grofsen Threas in das gemeinsame Quellgebiet im
Narhoss-Gebirge fiihrte. Der Druide Innomon durch-
ritt die Landschaft auf der linken Uferseite in Richtung
Stiden und war dabei sehr in Eile.

Der etwa dreifsigjghrige Mann hatte sich inzwischen
von seinem Ordensmantel getrennt und trug leichte
Leinenkleider, die er gegen seine eigene Kluft ge-
tauscht hatte. Vor zwei Tagen war er per Schiff in dem
kleinen Fischerdorf Markestiana angekommen, das
einst zu einer bedeutenden Hafenstadt werden sollte.
Er hatte sich dort von einem ansdssigen Bauern ein
Pferd gekauft und dann in die Wildnis in die Richtung
aufgemacht, in die jene innere Stimme ihn fiihrte, die
alle Druiden seit Ayslor leitete. Seit der vergangenen
Nacht, in der es zu der seltsamen magischen Verbin-
dung mit seinen Ordensbriidern tiber die Metallbar-
ren gekommen war, wusste er von den Verfolgern, die
ihm und den anderen Druiden auf den Fersen waren.
Am frithen Morgen hatte er von seinem Lagerplatz am
Ufer aus den dunklen Punkt am Horrizont entdeckt,
der sich zielgerichtet in seine Richtung bewegte und
ihm seitdem auch folgte. Es konnte selbstverstandlich
auch nur ein harmloser Wanderer sein, der ebenfalls
dem Flusslauf folgte, doch Innomons Gefiihl sagte
ihm, dass es sich eher um eins dieser eigenartigen und

367



boshaften Wesen handelte, welche sie verfolgten - wie
immer es ihn hier hatte finden konnen.

Er trieb sein Pferd weiter an, doch der Vorsprung, den
er durch diese Eile erzielte, wurde schon bald wieder
zunichte gemacht, als er durch die dichten Waldge-
biete kam, die nicht umritten werden konnten, aber
durch die auch kein durchgéngiger Pfad hindurch-
fuhrte. Er war also gezwungen abzusteigen und sich
mithsam einen Weg durch die dichte Vegetation zu
suchen. Er versuchte dabei stets so dicht wie moglich
am Fluss zu bleiben, um die Richtung nicht aus den
Augen zu verlieren, doch oft musste er auch einen
zeitraubenden Umweg in Kauf nehmen. Wahrend er
sich durch die Waldgebiete bewegte, konnte er nattir-
lich seinen vermutlichen Verfolger nicht beobachten
und das unangenehme Gefiihl, einen Gegner hinter
sich zu haben und nicht zu wissen, wo er sich befand,
steigerte sich mit jeder Stunde.

Erst am spdten Nachmittag gelangte er wieder auf eine
freie Flache und konnte aufs Pferd steigen, um zumin-
dest noch einige Zeit das Tageslicht zu nutzen und
schneller voranzukommen. Nachdem die Damme-
rung bereits weit fortgeschritten war, musste er jedoch
einen geeigneten Lagerplatz suchen und fand ihn zum
Gliick in Form einer kleinen Baumgruppe dicht am
Ufer des Flusses. Hier konnte er sich gut verbergen
und vielleicht ein kleines Feuer entfachen, ohne dass
der Schein ihn gleich verriet, wie es auf der freien
Grasebene der Fall gewesen wire. Auch konnte er
selbst die Strecke tiberblicken, die er hinter sich gelas-
sen hatte, da ein heller Mond an diesem Abend auf-
ging und die Landschaft recht gut beleuchtete. Zu die-
sem Zweck bestieg er einen der Bdume, zwischen
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denen er sich befand und beobachtete eine Zeit lang
die Gegend, aus der er gekommen war. Sein wahr-
scheinlicher Verfolger musste zumindest als Silhou-
ette zu erkennen sein, wenn er sich denn niherte, wie
Innomon vermutete. Zu seiner Erleichterung konnte
er jedoch nichts erkennen und nachdem er beinahe
eine ganze Stunde auf seinem Beobachtungsposten
verharrt hatte, stieg er hinab und entfachte ein kleines
Feuer, iiber das er sein Abendmahl bereitete. Zwi-
schendurch stand er immer wieder auf und lugte zwi-
schen die Stimme hindurch aufs freie Feld.

Wieder konnte er seinen befiirchteten Verfolger nicht
entdecken und so wollte er an das Lagerfeuer zurtick-
kehren, doch er erstarrte vor Schreck, denn eine Ge-
stalt stand im Schein der Flammen dort und sah zu
ihm hertiber. Sie war dufSerst kraftig und von beein-
druckender GrofSe. Zudem schien sie sehr kriegerisch
zu sein, wie die Silhouetten der Waffen bewiesen, die
Innomon zu seinem Entsetzen erkennen konnte. An
der Seite des Kriegers hing ein auffallend grofses
Schwert, dessen Klinge bis fast zum Boden reichte.
Aufserdem trug er noch eine seltsame, mit Stacheln be-
wehrte Eisenkugel, die mit einer Kette an einem Holz-
stab befestigt war. War dies einer der Blutjdger, vor
dem Bruder Marwinar sie alle gewarnt hatte? Wenn ja,
dann befiirchtete Innomon, dass nun sein Ende ge-
kommen und er mit seinem Auftrag gescheitert war.
Doch zu seiner Verwunderung griff der vermeintliche
Feind ihn nicht an, sondern verbeugte sich plotzlich
und sagte mit tiefer Stimme: ,Ich erbitte Eure Verzei-
hung, dass ich mich einfach so angeschlichen habe.
Doch ich sah Euer Feuer und musste herausfinden,
wer sich hier aufhdlt. AufSerdem suche ich nach einem
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geeigneten Lagerplatz und hoffe, dass Ihr mir erlaubt,
mich zu Euch zu gesellen. Mein Name ist Eichwardt
vom Stamm der Wahrhaften aus dem Land der Wal-
der jenseits der Berge. Bitte erschreckt nicht tiber mein
kriegerisches Auferes, ich bin nur dem ein Gegner,
der schlechte Absichten hegt und hoffe, dass Ihr nicht
so jemand seid.”

Der Druide war noch immer verbliifft, wenn auch
nicht mehr erschrocken iiber den nichtlichen Ein-
dringling in sein Lager. Die hofliche Art des Mannes
stand im krassen Gegensatz zu seinem Aussehen.
Ganz offensichtlich gehorte er jenem Volk an, dessen
sesshaft gewordener Teil bis hinauf in die Gebirgsre-
gionen von Amun Nur gesiedelt hatte. Ein dichter Bart
beherrschte das Gesicht des Mannes und zwei gefloch-
tene Zopfe bandigten sein langes, rotes Haar.

Endlich besann Innomon sich und stellte sich ebenfalls
vor, vermied es aber, seine Berufung und sein Ziel zu
nennen, was der andere Mann mit einem leichten Li-
cheln quittierte, ansonsten aber nicht weiter auf Inno-
mon eindrang.

,Seid bitte Gast an meinem Lagerfeuer”, lud der Dru-
ide den Krieger nun ein und machte eine entspre-
chende Handbewegung. ,Ich kann Euch allerdings
nicht viel anbieten. Etwas gedorrtes Fleisch, ebensol-
ches Obst und ein wenig Brot habe ich bei mir. Ich
muss meine Vorrdte in der nidchsten Siedlung oder
Stadt unbedingt wieder aufftillen.”

,Habt Ihr noch einen langen Weg vor Euch?”, wollte
Eichgardt wissen und blickte den Druiden dabei tief-
griindig an.

,S0 genau ... weifs ich es selbst noch nicht”, antwortete
Innomon stockend. Natiirlich bemerkte er die Absicht
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seines Gastes, ihn noch ein wenig weiter auszufragen,
doch er wollte aus Vorsicht nicht zu viel von sich
preisgeben.

,Nun denn, sei es wie es wolle. Uber meine Verpfle-
gung misst Ihr Euch jedenfalls keine Gedanken ma-
chen, ich habe genug bei mir und es wird sicher auch
fur Euch reichen”, bemerkte der Krieger nun wieder
und zog dabei ein gehdutetes Tier von der Grofie eines
Kaninchens oder eines Parakuhs, die es hier haufig
gab, aus einer ledernen Tasche. Zudem holte er noch
ein Feuergestidnge hervor, steckte es rechts und links
neben dem Lagerfeuer fest und legte das Tier mit eini-
gen Krautern, Ol und Salz zusammen auf das Ge-
stange, so dass sich rasch ein appetitlicher Duft ver-
breitete.

Wahrenddessen erzihlte Eichgardt von seiner eigenen
Reise, die ihn aus seiner Heimat hinunter in die Han-
delsstadt Osiak fiihrte. ,Mein Volk ist seit jeher in un-
serem Land umhergewandert und hat sich nie lange
an einem Ort aufgehalten. Doch das fiithrte auch stets
zu Streit und Krieg untereinander. Nun wird es sess-
haft und benétigt viele Dinge, die wir nicht selbst be-
sitzen. Deshalb suche ich in der Stadt Leute, die bereit
sind, Handel mit uns zu treiben”.

,Ich wiinsche Euch, dass Ihr Erfolg damit habt. Han-
del ist weitaus besser, als Krieg”, antwortete Innomon
melancholisch und dachte dabei an seine verlorene
Heimat.

Die beiden Minner machten sich ans Essen und der
Krieger schnitt schmale Streifen von dem Fleisch ab,
die er aufteilte. Es schmeckte hervorragend und der
Druide war dankbar iiber die kostliche Abwechse-
lung. Es entspannte sich ein lockeres Gesprich tiber
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dies und das und das Vertrauen Innomons in seinen
neuen Gefdhrten wuchs mit jeder Minute. Pl6tzlich je-
doch schien es so, als sei dies alles nicht gerechtfertigt,
denn Eichgardt zog ohne Vorwarnung sein Schwert
und hieb damit in Richtung des Druiden, der erschro-
cken aufschrie, sich duckte und seine Arme schiitzend
tiber den Kopf hielt.

Doch der Angriff Eichgardts galt nicht ihm, sondern
der Gestalt, die plotzlich hinter dem Druiden im
Schein des Feuers aufgetaucht war und mit zwei Kurz-
dolchen auf ihn einstechen wollte. Der Krieger sprang
mit einem gewaltigen Satz {iber Innomon hinweg und
wehrte die beabsichtigten Stiche der fremden Gestalt
mit seinem Schwert im letzten Moment ab. Es folgte
ein Kampf, den der Druide mit Entsetzen beobachtete,
wiahrend er selbst wie versteinert auf seinem Platz
blieb. Teilweise im Feuerschein, teilweise in der Dun-
kelheit fochten die beiden Kontrahenten wobei Eich-
gardt die Oberhand zu gewinnen schien, denn er
konnte die fremde Gestalt, die vollkommen in Leinen
verhiillt war, zurtickdrangen.

Was Innomon nicht wissen konnte war, dass sein Be-
schiitzer als ein Meister in der Schwertkunst seines
Volkes galt, das dereinst von den Tharonern als Vero-
manen bezeichnet werden sollte. Eichgardt war ein
Hauptling der Stamme und schien fast unbesiegbar zu
sein. Doch sein Gegner kdmpfte verschlagen und hatte
viele geheime Waffen in seinen Kleidern versteckt. Er
hiillte sich plotzlich in die Wolke einer staubigen Sub-
stanz, die dem Krieger offensichtlich in den Augen
brannte, denn er wich zuriick und rieb sie sich. Tranen
behinderten sein Sehvermdégen und fiir einen Moment
war Eichgardt nicht Herr {iber die Lage. Diesen
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Augenblick nutzte der Blutjager und sttirzte sich auf
den weitaus grofieren Gegner, um einen kleinen Pfeil
auf ihn zu werfen, der dem Krieger im Hals stecken
blieb.

Doch der Schwertkdmpfer reagierte schneller, als es
der unheimliche Feind geahnt hitte, denn als er schon
wieder zurtickwich, schleuderte Eichgardt ihm seine
Klinge hinterher und sie blieb in der Brust des Blutja-
gers stecken, der fast gleichzeitig mit seinem Gegner
zu Boden ging und zuckend liegen blieb.

Innomon eilte zu Eichgardt hin und konnte ihn im
letzten Moment noch auffangen, bevor er gianzlich zu-
sammensackte. Vorsichtig legte er den Kopf des Man-
nes auf seine Oberschenkel wéhrend er sich hinter ihm
hinkniete. Der Krieger atmete schwer. Ein kleines
Blutrinnsal lief seinen Hals hinab. Der Pfeil selbst hatte
keine grofie Wunde verursacht, aber er war offensicht-
lich vergiftet gewesen.

Eichgardt blickte zu dem Druiden auf und driickte
dann dessen Hand mit einer Kraft, die Innomon nicht
mehr erwartet hitte. ,Ihr miisst ... das Schwert ...”, r6-
chelte er mit ersterbender Stimme und zuckte dabei in
Krampfen, die ihn qudlten. ,Das Schwert ..., bringt ...,
bringt es nach ... Osi ... Osiak. Findet ..., findet Sergast
...den Handler ...”, fliisterte er noch kaum vernehmbar
und schloss dann die Augen.

Innomon schluckte tief beriihrt und legte den Kopf sei-
nes Retters auf den Boden. Er hatte diesen Mann erst
vor kurzer Zeit kennen und schitzen gelernt; nun war
der Krieger tot, weil er sich gegen den unheimlichen
Angreifer gestellt hatte. Der Druide blickte zu dem
ebenfalls toten Blutjdger heriiber und ging dann zo-
gerlich hin, um das Schwert, das noch immer in der
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Brust des Wesens steckte, voller Widerwillen heraus-
zuziehen. Er wischte die Klinge im Gras ab und be-
trachtete dann die wundervoll gearbeitete Waffe. Sie
besafs ein seltsames Schloss in Form von zwei Wider-
haken am Griff, mit dem man die Klinge abtrennen
konnte. Vier fremde Schriftzeichen waren im Stahl ein-
graviert, deren Bedeutung sich der Druide nicht erkla-
ren konnte. Es war auf jeden Fall ersichtlich, dass es
sich um eine besondere Waffe handelte, die eines Fiirs-
ten wiirdig war.

Der letzte Wille seines Retters war gewesen, dass er,
Innomon, diese Waffe in die Stadt Osiak bringen
sollte. Der Grund dafiir lag ihm verborgen, aber der
Druide fiihlte sich an diese letzte Bitte gebunden, wie
an einen Schwur. Es passte zwar nicht zu seinem ei-
gentlichen Auftrag, doch er wollte eher sterben, als
diesen Wunsch nicht zu erfiillen. Von daher raffte er
sich auf und begrub die beiden Koérper deutlich ge-
trennt voneinander und legte auf Eichgardts Grab ei-
nen Stein, in den er den Namen des Kriegers einritzte
und zudem den Vero danebenlegte. Dies war alles an
Ehrerbietung, was der Druide im Moment erbringen
konnte und er hoffte, dass spatere Entdecker des Gra-
bes diese Ehrung verstanden. Die Lichtung wucherte
jedoch nach einiger Zeit zu und so blieb die Ruhestitte
eines der ersten grofien Hduptlinge der Veromanen
verschollen. Nur sein Schwert sollte in der Zukunft
eine grofie Rolle beim Kampf gegen den finsteren
Feind aller freien Volker spielen ...

Nachdem Innomon fertig war, graute bereits der Mor-
gen, so dass er seinen Lagerplatz aufraumte und sich
dann ohne Schlaf auf den Weg machte. Ein letzter
Grufs galt dem Grab des Kriegers, dann ritt er fort und
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hielt sich immer dicht am Fluss, der einen Bogen nach
Stidosten beschrieb, dem der Druide folgte. Er vermu-
tete, dass die Stadt Osiak noch etwa zwei Tagesritte
von hier entfernt war. Da die Landschaft weiterhin
flach und wenig bewachsen war, kam er schnell voran
und machte auch nur wenig Pausen, um nicht in die
Versuchung zu kommen, einzuschlafen.

Erst am Abend gonnte er sich und seinem Pferd die
notige Rast und schlief auch gleich nach dem Abend-
mabhl ein, ohne sich nochmals davon zu tiberzeugen,
ob er nicht erneut verfolgt wurde. Erst als er am néchs-
ten Morgen vom Gezwitscher der Vogel erwachte,
wurde ihm das Risiko bewusst, das er eingegangen
war. Zu seinem Gliick war jedoch nichts geschehen
und er bemerkte auch keinen Verfolger mehr in der
Ferne. So schnell es ging machte er sich wieder auf den
Weg und kam ohne storende Ereignisse am spiten
Nachmittag wieder in bewaldetes Gebiet, durch das
jedoch nun am Rand des Ufers ein gepflasterter Weg
hindurchfiihrte. Mehrere Hinweisschilder auf die
Stadt Osiak zeigten dem Druiden, dass er sich nicht
geirrt hatte, denn gegen Abend gelangte er an eine
breite, kiesige Furt, an deren anderem Flussufer die
Wehrmauern der Stadt standen. Die natiirlich entstan-
dene Furt war etwa ein halbes Feld breit. Der Fluss zog
sich an dieser Stelle geméchlich dahin, nur um kurz
dahinter wieder an Tiefe und Schnelligkeit zu gewin-
nen. Linker Hand konnte man einen Anlegehafen fiir
die Handelsschiffe erkennen, an dem noch gearbeitet
wurde.

Am anderen Ufer fiihrte eine breite Strafse direkt zum
Haupttor der Stadt, die wie in den Wald hineinge-
wachsen zu sein schien. Die Mauern und Gebiude von
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Osiak bestanden aus hellem Granit und sie waren die
letzten Zeugen des ebenfalls untergegangenen Konig-
reiches der Mitte, das einst von Menschen, Dwanen
und einigen sehr geschéftstiichtigen Waldtrolden ge-
griindet worden war. Osiak war das wichtigste Han-
delszentrum gewesen und so tiberlebte die Stadt als
selbststandige Feste und noch immer Handelskreuz
zwischen dem Waldland, dem nordlichen Skalizien
und Teilen Warglands.

Das Tor stand trotz der bereits weit fortgeschrittenen
Dammerung noch offen, wurde aber entsprechend be-
wacht. Die Stadt besafs eine fiir ihre Verhéltnisse recht
grofie Wacharmee von gut 1500 Mann und war
dadurch und durch ihre hohen, trutzigen Mauern fiir
diese Gegend bestens geschiitzt. Die Bewohner waren
ein bunt gemischtes Volk aus den drei genannten
Gruppen. Selbst einige Dwanen hatten sich hier sess-
haft gemacht und bewohnten - ungewdhnlich fiir ihr
Volk - flache, einstockige Steinh&duser.

Das Zentrum bestand aus einem grofien Marktplatz
und mehreren Hallen, in denen die Umschlagsgiiter
verwaltet und gelagert wurden. Der Reichtum dieser
Exklave inmitten der Wildnis war an allen Stellen
deutlich erkennbar. Die Strafien bestanden aus polier-
ten Steinen und die Gebdude waren vielfach mit Orna-
menten und Mosaiken verziert. An vielen Stellen gab
es mit Tierfiguren kunstvoll ausgestattete Brunnen,
aus denen klares kiihles Wasser floss, welches von
dort aus tiber aus gebranntem Ton gefertigte Leitun-
gen in die Hduser gefiihrt wurde.

Innomon kam aus dem Staunen tiber diese unerwar-
tete Pracht nicht mehr heraus, nachdem er durch das
Tor geschritten war und nun den Wegweisern zum
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Zentrum der Stadt folgte, wo die Gasthéduser ausge-
wiesen waren. Dies war eine reiche, geordnete und si-
chere Stadt, die noch viele Jahrhunderte iiberdauern
wiirde, dachte der Druide und ahnte dabei nicht, wie
sehr er sich irrte.

Als er in das belebte und hell erleuchtete Zentrum O-
siaks kam, konnte er den Marktplatz und die daran an-
schlieSenden Hallen bewundern, die von Arkaden ge-
sdaumt wurden und den zentralen Platz umrahmten.
Dazwischen lagen die Eingdnge verschiedener Gast-
hiuser, in denen die Hiandler und Kaufleute von au-
serhalb wohnten. Auf der Stirnseite des Platzes fiel ein
besonders schmuckes Gebdude durch zahlreiche Ver-
zierungen und Wandmalereien auf, das der Gilde von
Osiak gehorte. Rechts daneben befand sich ein Gast-
haus, das dem Druiden sofort zusagte, so dass er es
ansteuerte; auch, weil er hoffte, dort am Wahrschein-
lichsten Auskunft tiber den von ihm gesuchten Kauf-
mann zu bekommen, den Eichgardt ihm genannt
hatte.

Der Eingang fiihrte tiber eine breite Treppe hinauf zur
Empfangstheke, die wuchtig und aus poliertem Wur-
zelholz bestehend den ankommenden Gast beeindru-
cken sollte, wie es schien. Bei Innomon wirkte diese
Absicht und noch mehr die Erscheinung des Wirtes,
der dahinterstand und den Druiden erwartungsvoll
anblickte. Es war ein ungewohnlich grofser Mann mit
buschigen Augenbrauen und einer sehr breiten Nase,
die ein grobporiges Gesicht mit dunklem Bart zierte.
Die breiten Schultern, die wuchtigen Arme und die
tellergrofsen Hénde passten zu dem Gesamtbild, das
der Wirt abgab.
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,Ein Waldtrold”, dachte der Druide bei diesem An-
blick. Zumindest musste sich ein solcher im Stamm-
baum des Mannes befinden, wie er in Gedanken hin-
zufiigte. Viel wusste er nicht tiber dieses Volk, dessen
Verwandte aus den Bergen als feindselig und gar ge-
fahrlich galten, wadhrend die Waldtrolden weitaus
friedlicher waren und schon immer einen Hang zum
Handeln hatten.

»,Nun, junger Herr?”, sprach der Wirt Innomon an,
nachdem dessen Schweigen ihm wohl zu lang vor-
kam. ,Mochtet Thr ein Zimmer?”

N ja. Fur ein oder zwei Néachte, wenn es moglich
ist”, antwortete der Druide.

,Konnt Thr Euch das denn leisten?”, wollte der Wirt
etwas ruppig wissen.

Innomon holte zwei Goldmiinzen aus der Tasche, die
noch aus Amun Nur stammten. Es waren sogenannte
Konigsmiinzen von entsprechender GrofSe. Er legte sie
auf die Theke und blickte den Wirt an. ,Reicht das?“,
fragte er.

Der Trold priifte die Miinzen eingehend und nickte
dann mit weitaus freundlicherem Gesicht und eben-
solcher Stimme: ,,Damit seid Ihr eine ganze Woche feil,
junger Herr. Drei Mahlzeiten am Tag und ein schones
Zimmer habe ich fiir Euch.”

,Eine ganze Woche? So lange hatte ich wie gesagt gar
nicht vor zu bleiben”, antwortete Innomon.

»,Nun ja, herausgeben kann ich Euch leider nicht”,
brummte der Wirt mit gespielter Verlegenheit. ,Ihr
miisst wissen, dass viele meiner Giste in Waren be-
zahlen, mit denen sie handeln. Pelze, Gewiirze, Ge-
brautes, Tiere und dergleichen, Ihr versteht?”
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»,Schon gut, der Preis stimmt so”, winkte Innomon ab.
,Doch daftir konnt Ihr mir sicher einen Gefallen tun
und mir helfen, jemanden hier in der Stadt zu finden.”
,Mit Sicherheit, junger Herr. Nennt mir seinen Na-
men.”

,Ich suche einen Handler namens Sergast. Kennt Ihr
jemanden, der so heif3st?”

Innomon tduschte sich nicht, wenn er meinte, ein
leichtes Zusammenzucken bei seinem Gegentiber beo-
bachtet zu haben, nachdem er ihm den gesuchten Na-
men genannt hatte. Der Trold knetete sein bartiges
Kinn und brummte ein wenig verlegen. ,Was genau ...
wiinscht Thr denn von diesem Mann?“, fragte er dann
und blickte dem Druiden priifend in die Augen.

,Ich habe einem Freund versprochen, Sergast etwas
zu uberreichen, das dieser Freund in seinem Besitz
hatte. Ich habe dieses Versprechen abgegeben, kurz
bevor er starb”, antwortete Innomon und hielt dem
Blick stand.

Der Trold schwieg fiir eine Weile und schien etwas ab-
zuwdgen. Dann antwortete er: ,Ich kenne Sergast in
der Tat und weifs, wo er zu finden ist, junger Herr.
Aber er ist ein vielbeschéftigter Mann und nicht jeder
kann ihn einfach so aufsuchen, um mit ihm zu spre-
chen. Wenn Thr wollt, wiirde ich Euch hinfithren und
ein gutes Wort fiir Euch einlegen.”

,Ich wire Euch sehr dankbar dafiir”, antwortete der
Druide.

,Gut, ich lasse Euch Euer Zimmer zeigen. Danach
kommt Thr wieder herunter und ich bringe Euch zu
Sergast.” Der Trold klatsche daraufhin in seine Hénde
und ein Junge erschien von hinten aus der Gaststube.
Er war vielleicht sechzehn Jahre alt und sehr schméch-
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tig - also genau das Gegenteil des Wirtes. Sein dunkles
Haar stand ihm wild vom Kopf ab und verschaffte ihm
ein keckes Aussehen, das von seinem verschmitzten
Blick noch verstarkt wurde.

»Zeige unserem neuen Gast sein Zimmer”, befahl der
Wirt und warf dem Jungen einen Schliissel zu.

»Ja Herr”, antwortete dieser stimmbriichig.

,Und lass dich danach nicht wieder beim Herumlun-
gern erwischen, du Tunichtgut”, rief der Trold ihm
noch hinterher, als der Junge bereits mit Innomon auf
dem Weg nach oben war.

,Mache ich doch niemals, Herr.”

Der Wirt brummte noch eine halbernste Bemerkung,
die Innomon und der Junge jedoch nicht mehr horten,
denn sie gingen den Flur des oberen Stockwerkes ent-
lang, auf dem die Zimmer lagen. Das letzte davon am
Ende des Flures war offenbar fiir den Druiden ge-
dacht, denn der Junge hielt direkt darauf zu und
schloss die Tiir auf. Er zeigte Innomon den Raum mit
einer tibertrieben einladenden Geste und einer Ver-
beugung. Das Zimmer war sauber und gemiditlich ein-
gerichtet. Es besafs sogar einen steinernen Waschtisch
und ein echtes Federbett, auf das sich der Druide nach
all den Néchten in der Wildnis schon heimlich freute.
Innomon wollte den Raum gerade betreten, als plotz-
lich ein grollender Donner erklang, dem ein starkes Er-
zittern des gesamten Hauses folgte. Der Fufsboden vi-
brierte, die Wiande wackelten und schwankten, als
wiirde ein Riese das Haus durchschiitteln. Glaser und
Vasen zersprangen und die Deckenbalken &chzten
und knarrten wie auf einem Schiff im schlimmsten
Sturm. Das Ganze dauerte nur wenige Augenblicke,
doch das reichte vollkommen aus, um Innomon in
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Angst und Schrecken zu versetzen, wéahrend der
Junge das eher gleichgiiltig tiber sich ergehen lassen
hatte.

~Was ..., was war das?”, fragte der Druide fassungslos
und blickte sich dabei gehetzt um, als fiirchtete er,
dass das Haus gleich zusammenbrechen wiirde.

,Oh, macht Euch keine Sorgen, Herr. Das geschieht 6f-
ter hier. Die Gotter der Erde ziirnen mit dieser Stadt,
aber sie tun das zum Gliick nie lange”, antwortete der
Junge. ,Allerdings ziirnen sie in der letzten Zeit sehr
oft”, figte er noch nachdenklich hinzu, was Innomon
nicht gerade beruhigte.

Nachdem er sich spéter in seinem Zimmer etwas ein-
gerichtet und von dem Schrecken erholt hatte, kehrte
der Druide zuriick nach unten und wartete in der
Nahe der Empfangstheke auf den Wirt, der gerade mit
anderen Gasten beschiftigt war. Kurz darauf kam der
Trold zu Innomon und bat ihn darum, zu folgen. Sie
betraten draufSen den Platz und wandten sich nach
rechts zu den Markthallen, die sie durch einen grofien
Torbogen betraten. Trotz der spadten Stunde herrschte
hier noch immer starker Andrang. In den einzelnen
Abschnitten der Hallen wurden die unterschiedlichs-
ten Waren gehandelt und gelagert. Es gab Silos fiir Ge-
treide und Gewiirze, Gatter fiir Nutztiere. Es wurden
lautstark Pelze und Edelsteine angeboten und gekauft.
Uberall waren Tréger mit Kisten und Sécken beladen
und wiihlten sich durch die Menge. Dazwischen liefen
Schatherden und Gruppen grofier Laufvogel mit ihren
Hiitern umher - kurz, es war ein unbeschreibliches
Durcheinander, das niemand iiberblicken zu kénnen
schien.
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Und doch gab es die Schreiber und Notare, die auf der
Empore tiber dem Hallenboden standen und jedes Ge-
schift tiberwachten. Diesen Ménnern entging nichts
und sie notierten jede Kleinigkeit auf ihre Schieferta-
feln, so dass die Gilde von Osiak stets den genauen
Stand der Ein- und Ausgange der von ihr gehandelten
Waren wusste und die Abgaben der Héndler danach
berechnen konnte, die man in dieser Stadt zu zahlen
hatte.

Der Wirt fithrte Innomon durch das dichte Gedrange
zu einer Treppe hin, tiber die man zum oberen Stock-
werk und der Empore hinaufgelangte. ,Sergast befin-
det sich fuir gewohnlich dort oben in den Schreibstu-
ben der Verwalter”, erkldrte der Trold dem Druiden
dabei. , Tretet ihm mit dem notigen Respekt entgegen,
er ist ein sehr wichtiger Mann in dieser Stadt”, er-
ganzte er.

Der Druide nickte und folgte seinem Fiihrer tiber die
Empore bis hin zu einem Flur, in dem sich die be-
schriebenen Rdume befanden. Sie durchschritten meh-
rere dieser Stuben, in denen sich die Schreiber iiber
wahre Berge von Schiefertafeln und Pergamentrollen
beugten und diese sortierten. Eine dieser Stuben war
etwas abgesondert von den anderen und beherbergte
neben den {iiblichen Schreibutensilien auch einen ab-
gesperrten Bereich, in dem ein grofser Tisch voll mit
silbernen und goldenen Miinzen stand, die von einer
Reihe Mannern gezdhlt und geordnet wurden. Ein
wahres Vermogen befand sich dort, wie es aussah -
und es wurde von entsprechend bewaffneten Leuten
bewacht, die sich vor der Absperrung aufgestellt hat-
ten. Mehrere Kaufleute standen in einer Reihe davor
und zahlten ihren Tribut, wie es aussah. Irgendwie

382



machte diese Szene einen seltsamen Eindruck auf In-
nomon, der sie im Vorbeigehen beobachtete.

Der Weg durch die Stuben und Séle endete an einer
weiteren, schweren Holztiir, die ebenfalls von zwei
grimmig aussehenden Mannern bewacht wurde. Ei-
ner von ihnen nickte dem Troldwirt kurz zu, stellte
sich dem Druiden dann jedoch in den Weg. ,Die
Waffe, die du hast, kannst du nicht mitnehmen”, sagte
er zu Innomon und deutete dabei auf das Schwert, das
der Druide noch immer trug.

»~Aber genau deshalb mochte ich zu Sergast, um ihm
das Schwert zu tibergeben”, antwortete Innomon. Er
wunderte sich bereits sehr tiber die ganzen seltsamen
Umstinde, unter denen er diesen Hindler treffen
sollte und er wurde das Gefiihl nicht los, dass dieser
in nicht ganz ehrliche Geschifte verwickelt war.

,Gib es mir”, befahl der Wachter barsch und nahm
dem Druiden die Waffe ab. Dann 6ffnete er die Tiir
und forderte Innomon auf, ihm zu folgen, wahrend
der Wirt sich wortlos verabschiedete.

Der von Kerzenlicht nur schwach beleuchtete Raum
wurde von einem wuchtigen Tisch beherrscht, der
etwa in der Mitte stand. Rechter Hand prasselte ein
Kaminfeuer, in dessen flackernden Schein Schatten
tiber die Wandteppiche flackerten, die allesamt Sze-
nen und Silhouetten der Stadt zeigten. Ein hoher
Schrank mit offensichtlich kostbaren Vasen und Am-
phoren stand auf der gegeniiberliegenden Seite. Da-
zwischen safs hinter dem Tisch ... der Wirt? Doch nein,
Innomon erkannte zwar die deutliche Ahnlichkeit mit
dem Wirt - und nun wurde ihm einiges an dessen Ver-
halten klar - doch der Trold, der vor ihm saf3, war et-
was élter und elegant in Roben gekleidet. Trotzdem
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wich das eigenartige Gefiihl bei dem Druiden nicht,
als er den Hindler, oder was auch immer er war, be-
trachtete.

Der erwiderte den priifenden Blick und lehnte sich
dann in seinen ledernen Schemel zurtick. ,, Ich habe ge-
hort, Thr suchtet nach mir”, eréffnete der Trold mit tie-
fer, grollender Stimme das Gesprach. ,Mein Bruder
liefd mir tibermitteln, Ihr héttet etwas fiir mich abzuge-
ben”, fuhr er fort.

,Ich soll Euch diese Waffe tibergeben”, antwortete der
Druide und deutete auf das Schwert, welches der
Waichter noch in seinen Hinden hielt.

,Wie kommt es dazu? Ich kennen Euch nicht und
wiisste auch nicht, wer mir ein Schwert schenken
sollte”, wunderte sich der Trold, nahm die Waffe aber
gleichzeitig entgegen.

,,Ein Freund bat mich in seinen letzten Momenten, es
Euch zu iiberreichen.”

,Oh, diese Klinge kenne ich. Es ist das Schwert von
Eichgardt, dem Hauptling des Waldlandes”, bemerkte
Innomons Gegentiber verbliifft, als er das Schwert be-
trachtete. ,Was ist mit ihm geschehen?”

Der Druide versuchte nun in moglichst knappen Wor-
ten die Ereignisse zu erkldren, die zum Tod Eichgardts
gefiihrt hatten. Nattirlich liefS er dabei grofie Liicken,
denn er wollte nicht zu viel von sich selbst und seinem
Auftrag preisgeben.

Sergast bemerkte das selbstverstindlich und fragte
scharf nach: ,Was genau war das fiir ein Wesen, das
Eichgardt totete? Woher kam es und weshalb griff es
euch beide an?”
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,Dieser ... Blutjager war eigentlich ... mir auf der Spur.
Eichgardt bemerkte ihn zuerst ... und ... und rettet mir
damit das Leben”, antwortete Innomon stockend.
,Und dieses Wesen war so stark, dass es den Haupt-
ling des Waldlandvolkes besiegte, der ein hervorra-
gender Schwertkampfer ist?”, fragte der Trold weiter
zweifelnd.

,Es sind hinterhiltige Jager, die verborgene Waffen
einsetzen”, erwiderte der Druide.

,Was hast du verbrochen, dass solche Wesen deiner
habhaft werden wollen? Ich kenne derartiges nur,
wenn ein hoher Preis auf jemanden ausgesetzt ist.
Hast du dir einen Koénig zum Feind gemacht?”

Die Gedankengénge des Trolden waren scharfsinnig,
auch wenn sie in die falsche Richtung gingen. Dem
Druiden wurde die Befragung sichtlich unangenehm
und er wusste nicht, wie er dem entgehen sollte ohne
zum Verriter seiner Sache zu werden, was vielleicht
alles noch schlimmer mach-te.

»,Was hast du angestellt?”, fragte Sergast erneut mit
gespielt sanfter Stimme, wihrend er sich halb aus sei-
nem Schemel erhob und zu Innomon hertiberbeugte.
»,Wisse, das Schicksal von Eichgardt und seinen Leu-
ten beriihrt mich, denn es sind ehrliche Menschen, von
einer Treue beseelt, wie man sie dieser Tage nur noch
sehr selten antrifft. Hier in dieser Stadt will jeder jeden
betrtigen. Die Gotter ziirnen uns, weil nur noch die
Habgier herrscht. Deshalb hatte ich versprochen, Eich-
gardt bei seinem Handel zu helfen. Jetzt ist er tot, wie
du sagst ... und deine Erkldrungen sind bisher dufserst
merkwiirdig und ungentigend.” Wahrend der Trold
seine Stimme zu einem gefdhrlich klingenden Zischen
gesenkt hatte, erhob er sich endgiiltig aus seinem
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Schemel und umrundete den Tisch, um dem Druiden
mit seiner Grofie zu verdangstigen und so vielleicht
mehr aus ihm herauszubekommen. Es lag nicht wirk-
lich in der Absicht Sergasts, dem Mann etwas anzutun,
doch der sollte sich fiirchten.

Innomon wich zurtick und geriet sehr schnell in Be-
dréngnis, denn die Tiir hinter ihm war geschlossen, so
dass er bald mit dem Riicken an der Wand stand und
dem riesigen Trold nicht mehr ausweichen konnte. Im
selben Moment war plotzlich wieder das donnernde
Grollen zu vernehmen, das er schon einmal in dem
Gasthaus gehort hatte, bevor die Erde bebte. Auch
diesmal fing wieder alles an zu zittern. Das Gebdude
vibrierte und schwankte dann sogar so heftig, als be-
fande man sich auf einem Schiff im Sturm. Die Inten-
sitit des Bebens schien selbst den Trold und den
Wachmann zu iiberraschen, denn sie sahen sich mit
verdngstigten Blicken um und versuchten sich ir-
gendwo festzuhalten. Risse entstanden in Decke und
Wianden und die Vasen fielen aus dem Regal auf den
Boden.

Plotzlich offnete sich die Tiir und ein weiterer Wach-
mann kam hereingesttirzt. ,Schnell Herr, wir miissen
raus. Die Hallen stiirzen ein”, rief er Sergast zu.

Noch wihrend der Mann das rief, stiirzte in dem Vor-
raum hinter ihm offensichtlich die Decke zusammen.
Es krachte und knirschte, eine Staublawine quoll her-
ein und verdeckte fast vollstindig die Sicht. Gebro-
chene Balken versperrten den Weg und man horte ver-
zweifelte Schreie aus dem Nachbarraum.

,Wir sitzen in der Falle”, stellte der Wachmann ent-
setzt fest.

386



,Nein, hierher”, antwortete der Trold und riickte den
Schrank beiseite, in dem er seine Kunstgegenstinde
bewahrt hatte. Dahinter befand sich offenbar ein Ge-
heimgang, der iiber eine schmale Wendeltreppe hinab
fuhrte. Geistesgegenwirtig schnappte Sergast sich ein
brennendes Scheit aus dem Kamin und zwéangte sich
in den Durchgang hinein. Die beiden Wachen folgten
ihm und auch Innomon schloss sich ohne weiter nach-
zudenken an. Er konnte dabei so gut wie nichts sehen
und versuchte sich an den Wianden festzuhalten, wih-
rend er die schwankende und zitternde Treppe hinab-
rannte und dabei hoffte, nicht zu stiirzen. Es war wie
der Ritt durch die Dunkelheit auf einem durchgegan-
genen Pferd, das sich nicht anhalten liefs. Der allgegen-
wartige Staub nahm ihm fast den Atem, doch er
kdampfte sich keuchend und hustend weiter nach un-
ten. Plotzlich horte die Wendeltreppe auf und miin-
dete in einen geraden Gang mit felsigem Boden und
ebensolchen Wianden. Der Druide konnte den schwa-
chen Schein des Holzscheites erkennen, den der Trold
vor ihm trug. Er versuchte den Anschluss zu den vor
ihm laufenden Mannern nicht zu verlieren und hoffte
nur, dass diese schmale Rohre recht schnell zu einem
Ausgang fuihrte. Auch hier bebte der Boden und kleine
Gesteinsbrocken fielen herab.

Mit einem Mal erkannte der Druide, dass die Manner
vor ihm stehen blieben. Als er herangekommen war,
sah er die Eisenstiege, vor der sie standen und hoch-
blickten. Sergast stieg offensichtlich gerade hinauf und
verschwand dann aus dem Sichtfeld. Die beiden
Wachménner folgten ihm ohne auf Innomon zu achten
und so kletterte auch der Druide die eisernen Stufen
hinauf. Ein geoffnetes Eisengitter fiithrte in die
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Freiheit. Innomon zog sich mit letzter Kraft heraus
und blieb zundchst auf Handen und Knien hockend
auf dem Boden, um Luft zu holen. Nachdem er sich
etwas erholt hatte, konnte er erkennen, dass er sich auf
einer Strafse dicht neben der 6stlichen Stadtmauer be-
fand. Der Geheimgang war wohl so etwas wie eine
letzte Fluchtmoglichkeit fiir den Trold bei seinen un-
durchsichtigen Geschiften gewesen und hatte ihnen
jetzt das Leben gerettet. Von Sergast und seinen Man-
nern war jedoch nichts mehr zu sehen. In Sicherheit
befand der Druide sich aber noch lange nicht.

Ganz im Gegenteil, das Beben schien sich in diesem
Moment sogar noch zu verstdrken. Die Strafie bekam
Risse und es taten sich tiefe Spalten auf, die sich quer
durch die ganze Stadt zogen und alles verschlangen,
was sich in direkter Ndhe befand. Innomon erhob sich
und versuchte auf dem schwankenden Boden das
Gleichgewicht zu halten und den entstehenden Spal-
ten auszuweichen. Er lief an der Stadtmauer entlang
und suchte nach dem Tor, um zu entkommen. Um ihn
herum herrschte das absolute Chaos. Gebdude sttirz-
ten ein und fingen Feuer. Im Zentrum Osiaks schien
kein Stein mehr auf dem anderen zu stehen und er
horte die Schreie der Bewohner zu sich hertiberhallen.
Doch auch hier am Rand der Stadt brach alles zusam-
men. Die Stadtmauer bekam plotzlich ebenfalls Risse
und sprang kurz darauf dicht hinter ihm auseinander,
als hitte ein Riese sie mit der Faust von aufien zer-
schlagen. Gewaltige Steinbrocken flogen umher und
begruben alles unter sich. Das Wasser des Flusses
wurde durch das Beben aufgewtiihlt und tiberflutete
Teile der Stadt. Auf der anderen Seite fielen die Baume
des nahen Waldes um wie geknickte Streichholzer
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und krachten auf die Dicher der noch nicht vollkom-
men zerstorten Hauser.

Es schien kein Entkommen aus dieser untergehenden
Stadt zu geben. Der Druide irrte durch die Triimmer
und befiirchtete jeden Moment, das der Tod ihn durch
herabstiirzende Teile oder in Form eines alles ver-
schlingenden Erdspaltes ereilte. Inmitten dieser Kata-
strophe und fern jeder Hoffnung horte er plotzlich je-
manden seinen Namen rufen. Er blickte sich verwun-
dert um, doch er konnte niemanden entdecken und so
glaubte er schon, dass seine Nerven ihm einen Streich
gespielt hatten.

,Heda, Herr. Seid Thr Innomon, der Druide?” rief ihm
wieder jemand zu und nun erkannte der Genannte,
das der Rufer sich iiber ihm befand. Ein grauer Cerah
flog dicht tiber den Spitzen der Wehrmauerzinnen
tiber ihn hinweg. Ein Alve safs auf dem Drachen und
rief ihn erneut an: ,,Seid Ihr Innomon?”

»Ja...ja, das bin ich”, antwortete der Druide und blieb
stehen.

,Sios, shabhail d6”, horte er den Alven in seiner Spra-
che sagen. Kurz drauf landete das Tier dicht neben In-
nomon auf den Triimmern eines Hauses. ,Schnell,
steigt auf”, forderte der so unerwartet erschienene
Retter.

So schnell es ging, kletterte Innomon auf den Trim-
merhtigel und stieg hinter dem Alven auf den Riicken
des Cerah, der sich sofort wieder in die Luft erhob. Das
Tier drehte ab und tiberflog die untergehende Stadt in
einem Bogen, um dann in stidliche Richtung zu flie-
gen. Ungldaubig starrte Innomon hinab und betrachtete
das unfassbare Chaos und die Zerstérung der Han-
delsstadt, von deren Schonheit er fasziniert gewesen
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war und von der er kurz zuvor noch gedacht hatte,
dass sie weitere Jahrhunderte bestehen wiirde. Nun
schien es, als sei er der einzige Uberlebende und er
wurde sich erst in diesem Augenblick dartiber be-
wusst, welches Gliick er hatte.

,,Wie kommt es, dass Ihr nach mir suchtet ... und mich
auch noch fandet?”, fragte er den Alven verwundert.
»Mein Herr Aldanon liefs uns nach Euch suchen. Er
spiirte die Nahe dessen, was Ihr bei Euch tragt und so
sandte er uns aus”, antwortete der Gefragte.

»~Aber wie kamt Ihr ausgerechnet auf diese Stadt?”
,Unser Stammesvater sieht in manchen Situationen
mehr, als andere. Er wusste, dass Ihr Euch in einer
Stadt aufhaltet und so habe ich Euch hier gesucht -
und zum Gliick noch rechtzeitig gefunden.”

,Es ist so furchtbar, was hier geschehen ist. All die
Leute, die verloren sind”, bemerkte der Druide nieder-
geschlagen.

,Die Stadt war offenbar dem Untergang geweiht ... so
wie das Konigreich von Amun Nur”, antwortete der
Alve. ,Doch Altes vergeht und Neues entsteht daftir.
Ich bringe Euch in unsere neue Heimat in den grofien
Wildern tief unten im Siiden. Die Stadt Lorencia wird
von uns erbaut und ein neuer Stamm der Alven wird
gegrindet. Es wird Euch dort gefallen.”

»,Zumindest kann ich endlich meinen Auftrag erfiillen.
Etwas, das ich nicht mehr zu erreichen gehofft hatte
und dank Euch nun doch noch schaffe”, sagte Inno-
mon und atmete tief die frische Luft ein, die ihm ent-
gegenwehte ...
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Die Ankunft Tharons

Die Wellen schwappten an den schmalen, holzernen
Anlegesteg der Fischerboote und brachten die Rtimpfe
dazu, sich im Takt zu heben und zu senken. Einige
Boote standen mit dem Kiel auf Gertisten an Land und
warteten darauf, repariert, geteert und gestrichen zu
werden. Direkt dahinter erhoben sich die bunten Hadu-
ser der Fischer von Mihrtidrr, das an der Siidwest-
kiiste Kayhliens lag. Die von Kerzenlicht erhellten
Fenster und der weifse Rauch, der aus den Schornstei-
nen der Hiitten aufstieg, rundeten das idyllische Bild
dieses kleinen Dorfes ab.

Einen deutlichen Kontrast dazu bildete die Armada
der Kriegsschiffe mit ihren rechteckigen Segeln und
zahlreichen Ruderreihen, die an der Kiiste angelang-
ten, sich formierten und die Anker auswarfen. Es dau-
erte nicht lange, bis sie von den Bewohnern bemerkt
wurden und sich die Menschen des Fischerdorfes mit
einer Mischung aus Neugier und Besorgnis am Ufer
sammelten und das ungewohnte Schauspiel im Licht
der Abendsonne beobachteten. Sie warfen scheue Bli-
cke auf die angekommenen Schiffe, deren Segel ge-
rade gerefft wurden. Die Flaggen dieser Schiffe zeig-
ten einen weiflen, sich in die Luft erhebenden Adler
auf blauem Grund. Keiner der Menschen ahnte, dass
es sich um das Wappen von Tharon handelte, welches
sie dort sahen.

Die Bewohner Kayhliens waren nicht feige oder angst-
lich und wenn es darauf ankam, konnten sie sehr
wehrhaft sein. Trotzdem entschied der Dorfhduptling
angesichts dieser vermutlichen Ubermacht von Frem-
den, dass die Frauen und die kleinen Kinder trotz der
frihen Abendstunde augenblicklich in das sichere
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Hinterland gebracht werden sollten und der Clan der
Hyles, zu dem das Dorf gehorte, informiert wurde.
Seine Entscheidung wurde sofort umgesetzt und ei-
nige Manner des Dorfes begleiteten die Frauen und
Kinder bei diesem ungeplanten abendlichen Auszug.
Der Rest der Bewohner blieb am Ufer stehen und sah
abwartend hiniiber zu den Schiffen, an deren Decks
nun tiberall Lampen entziindet wurden. An einem der
vorderen Schiffe tat sich allerdings nach einiger Zeit
etwas, denn man konnte trotz der fortschreitenden
Dammerung noch erkennen, dass ein kleines Ruder-
boot zu Wasser gelassen wurde. Das Boot kam schnell
der Kiiste ndher und bald erkannten die Dorfbewoh-
ner vier Médnner in Uniformen und Riistungen und ei-
nen, der einen langen Mantel trug. Dieser Mann stand
am Bug und winkte den Leuten am Ufer freundlich zu.
Nachdem das Boot am Steg angelangt war, stiegen die
funf Manner aus und kamen langsam auf die Dorfbe-
wohner zu, die sie skeptisch aber nicht feindselig be-
trachteten.

Die Soldaten trugen blaue Tuniken und silberne Brust-
und Schulterriistungen sowie entsprechende Le-
derstulpen an den Schienbeinen und Unterarmen. Thre
Helme waren einfach gehalten, wobei einer der Man-
ner darauf einen blauen Federbusch trug, der ihn als
Anfiihrer auswies. Der Mann mit dem Mantel trug
keinerlei Riistung, fiel aber durch seine hohe Korper-
grofie auf, denn er tiberragte seine Begleiter um min-
destens eine Kopfldnge. Marwinar trug inzwischen ei-
nen Vollbart, der ihn ein wenig dlter wirken lief3, als er
in Wahrheit war. Er schritt vor den tharonischen Sol-
daten, die ihn begleiteten, her und ging auf die Dorf-
bewohner zu, die er hoflich griifite. ,Habt keine
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Furcht, wir kommen nicht in kriegerischer Absicht -
jedenfalls nicht gegen euch und dieses Land hier”, er-
kldrte er den noch immer misstrauischen Fischern.
,Mein Name ist Marwinar, ich bin ...”

,Der Meister der Druiden? Ihr seid noch am Leben?”
fragte der Dorfhduptling {iberrascht. Er war bereits
stark ergraut und sein schulterlanges Haar bildete nur
noch einen Kranz um den Hinterkopf. Er trug einen
einfachen Wollrock und ein blaugraues Tuch um
Schulter und Hiifte, welches eines der traditionellen
Muster der Bewohner Kayhliens besafs.

,Ihr kennt mich offensichtlich”, bestatigte der Druide
nickend.

,Ich nicht personlich, doch unser Oberhaupt spricht
viel von Euch.”

,Ich nehme an, Thr gehort dem Clan der Hyles an und
so sprecht Thr von Colon. Ich bin erfreut dartiber zu
horen, dass er noch lebt und den Angriff des Feindes
tiberstanden hat.”

,Leider hat er ihn nicht unbeschadet tiberstanden,
Herr Druide. Er war in der Schlacht um die Festung
der Markwacht und hat die Uberlebenden nach
Kayhlien geftihrt, doch er selbst wurde schwer ver-
wundet und ringt mit dem Tod”, erklédrte der Haupt-
ling niedergeschlagen.

,Die Markwacht wurde eingenommen? Das und der
Zustand Eures Oberhauptes sind in der Tat schlechte
Nachrichten. Wie viele Menschen aus Amun Nur ha-
ben iiberlebt?”, wollte Marwinar wissen, wobei man
aus seiner Stimme deutlich die starke Betroffenheit
heraushorte. Seit seinem Fortgang aus Ayslor hatte er
immer geahnt, dass es schlimm um seine ehemalige
Heimat stand. Und doch traf der Bericht des
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Hauptlings ihn nun so schwer, als hatte ihn jemand
niedergeschlagen.

»,Nun, es mogen einige Hundert sein, die zusammen
mit ein paar Dwanen und Alven tiber die Berge her-
tiberkamen. Die meisten davon befinden sich noch in
Hylesburg und versorgen ihre Verwundeten.”
,Einige Hunderte ... mehr haben es nicht tiberlebt?”,
sinnierte Marwinar fassungslos.

»,Nein Herr, das Konigreich Amun Nur wurde voll-
stindig von der Finsternis tiberrannt. Nun ftirchten
wir, dass diese Finsternis auch hier Einzug halt. Selbst
die Stidmark scheint gefdhrdet. Doch mehr weif$ ich
nicht von diesen Dingen, vielleicht sprecht Ihr selbst
in Hylesburg vor.”

,Das werde ich. Dennoch mochte ich Euch bitten, zu-
nédchst nach jemandem aus der Burg zu schicken, der
anstatt Colon Hyle mit uns verhandeln kann, denn wir
erbitten den Landgang einer ganzen Armee, die mit
uns kam”, antwortete Marwinar und deutete dabei auf
den Soldaten mit dem Helmbusch. Dieser Mann war
General Parradan, der nun vortrat und den Dorf-
h&duptling ebenfalls begriifite.

,Ihr habt eine Armee mitgebracht?”, fragte der Haupt-
ling Marwinar verwundert.

,Die Stadt Tharon kommt zur Hilfe, denn wir erfuh-
ren durch den Druiden Marwinar von dem Bésen, das
Euer Konigreich zerstorte und das am Ende die ganze
Welt bedroht”, antwortete Parradan statt des Druiden.
,Das ist ..., das ist sicher eine gute Nachricht”, be-
merkte der Hauptling, dessen Gesichtsztige sich dabei
aufhellten. Ich werde sogleich einen Boten nach Hyles-
burg senden.”
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,Gut, es sollte morgen frith jemand hier sein. Wir zie-
hen uns auf die Schiffe zurtick und kehren nach Son-
nenaufgang wieder”, sagte der General. Danach be-
stieg er zusammen mit Marwinar und den anderen
Soldaten das Ruderboot und sie kehrten zum Schiff
zurick.

Am ndchsten Morgen fuhren sie erneut an Land, wo
bereits eine Abordnung von Reitern auf sie wartete.
Die etwa zwanzig Ménner trugen alle die gleichen ge-
musterten Stoffbah-nen tiber ihren Schultern, wie die
des Dorfhduptlings. Der Clan der Hyles war in diesen
Tagen sehr zahlreich und ein junger Mann mit rot-
blondem Haar, hochgewachsen und sehr kraftig aus-
sehend, fiihrte diese Gruppe offensichtlich an. Als sich
Marwinar und Parradan ihnen né&herten, stieg der
junge Mann von seinem Pferd und kam ihnen ein paar
Schritte entgegen, was eine Hoflichkeitsgeste war. Die
Minner blickten sich kurz an und griifiten sich. Wie-
der tibernahm zunidchst der Druide die Rede und
stellte sich und Parradan vor.

»~Mein Vater kennt Euch sehr gut, Druidenmeister. Ich
weifs, Thr habt an seiner Seite gekdmpft”, antwortete
der junge Hyle und verriet damit, dass er der Sohn von
Colon war. ,Mein Name ist Enges und ich heifle Euch
und Eure Begleitung in Kayhlien willkommen.”

,Wie geht es Eurem Vater?”, fragte der Druide be-
sorgt.

Enges sah betriibt zu Boden und schiittelte seinen
Kopf. ,Er uiberlebte die gestrige Nacht nicht. Seine
Wunden waren einfach zu tief und seine Kraft ge-
schwunden. Doch nun ist nicht die Zeit zum Trauern,
sondern zum Handeln”, sagte er und wischte sich die
Tréanen aus den Augen. , Jenseits des Hohen Hufeisens
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nimmt die Finsternis stetig zu. Die Horden des Fein-
des stehen bereits nahe am Eingang zur Stidmark und
sie werden auch nicht mehr lange zogern”, fuhr er fort.
,,Ich sehe viele Schiffe auf dem Meer und ich horte, Thr
hittet eine ganze Armee mitgebracht.”

,Finf Tausendschaften und gentigend Kriegsmaterial,
um den Feind aufzuhalten, wenn wir landen kénnen
und einen Ort finden, an dem wir gentigend Platz ha-
ben”, antwortete Parradan.

»,Wenn ihr dort landen wollt, wo ihr am dringendsten
gebraucht werdet, dann solltet ihr hintiber an die
Kiuste der Stidmark fahren, denn eurer Kriegsgerdt
lasst sich mit Sicherheit nicht einfach tiber die Berge
schleppen”, bemerkte Enges Hyle. ,,Ich nehme an, ihr
werdet die Gerdtschaften an Land bringen und dort
zusammenbauen. Dafiir eignet sich nach meiner Mei-
nung der flache Kiistenstreifen am nordlichen Rand
der Mark am ehesten. Dort wohnen unsere Briider
vom Stamm der Welken. Nordostlich ihres Siedlungs-
gebietes riicken die Gebirge eng aneinander, so dass
ein Joch entsteht. Nur dort kann der Feind hindurch-
gelangen und in die Stidmark eindringen.”

Der junge Mann und sein scharfer Verstand gefielen
Marwinar und General Parradan aufSerordentlich gut.
Er hatte erraten, wie die Tharoner ihre grofien Waffen
einsatzbereit machen wiirden und eine gute Einschét-
zung der Lage geliefert. Dennoch wollte der Tharoner
zundchst die Umstdnde noch etwas genauer erfragen.
,Was macht Euch so sicher, dass die Feinde zuerst
dort zuschlagen und nicht in Euer Land eindringen?”,
wollte er wissen.

,Es ist sehr schwer, wenn nicht unmoglich, eine ganze
Armee und deren Material schnell und unbemerkt
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tiber das hohe Hufeisen zu bewegen. Deshalb werden
sie zunidchst versuchen, die Mark einzunehmen und
dann mit Schiffen von der Kiiste aus hertiberzukom-
men”, antwortete der junge Mann selbstsicher.

Der General nickte zustimmend, denn die Argumente
von Enges iiberzeugten ihn. Zudem kannte Parradan
durch seine Reisen in das einstige Konigreich ein we-
nig die Gegebenheiten der Landschaft. Wenn die
feindliche Armee tatsdchlich weiter in den Stiden drin-
gen wollte, konnte sie das in der Tat nur zwischen den
beiden Gebirgsziige hindurch erreichen. Es lag im In-
teresse von Tharon, genau das zu verhindern. Was
sollte den Feind dann noch aufhalten, bis nach Skali-
zien vorzudringen und schliefSlich auch die weifse
Stadt anzugreifen? Nein, das durfte nicht geschehen.
Aus diesem Grund traf der General den Entschluss,
hintiber zum Festland der Stidmark zu segeln und
seine Truppen dort landen zu lassen. Wenn man einen
dermafien starken Gegner besiegen wollte, dann
machte man das am ehesten dort, wo er seine Stirke
nicht nutzen konnte. Doch der Tharoner wollte kein
unnotiges Risiko eingehen und brauchte die Unter-
stiitzung der Menschen, die hier lebten. Deshalb fragte
er Enges Hyle, wie viele Manner die Bewohner von
Kayhlien zusammenbekommen wiirden.

»,Zusammen mit den Stimmen der Westkiiste und den
Bergbewohnern werden es wohl an die zehntausend
Mann sein, die wir in Kiirze herrufen koénnten. Ich
lasse sofort Boten ausschicken”, antwortete der junge
Mann mit selbstbewusster Stimme.

,Welche Hilfe konnen wir aus der Mark erwarten?”,
wollte Parradan wissen.
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,Diese Gegend ist leider nicht so stark bewohnt. Die
Welken konnen vielleicht drei- oder viertausend
Mann stellen, zumal sie hohe Verluste in den Schlach-
ten um das Konigreich hinnehmen mussten.”

,Ihre Ortskenntnis gleicht das vielleicht ein wenig
aus”, murmelte Parradan nachdenklich. Er konnte
also mit etwa 18.000 Mann fiir die Versperrung des Jo-
ches zwischen den Gebirgen rechnen. Er kannte die
Kampfkraft seiner kiinftigen Verbiindeten nicht, aber
er wusste, was seine Armee wert war. Deshalb traf er
nun endgiiltig die Entscheidung und bat Enges Hyle,
alles vorzubereiten.

Dazu mussten neben dem Aufruf an die Krieger
Kayhliens auch Verabredungen iiber die Vorgehens-
weise getroffen werden. Die Tharoner benotigten Kar-
ten der Landschaft der Mark und des Kiistenabschnit-
tes, an denen sie landen sollten. Zudem sandte der Ge-
neral einige Kundschafter aus, die zusammen mit den
Minnern des Clans der Hyle tiber die Berge gehen und
die Ebene vor dem Joch ausspéhen sollten. Dies dau-
erte vier Tage und erst, als die Kundschafter wieder
zuriick waren und meldeten, dass sowohl die Ebene
als auch das Joch noch frei von Feinden waren, konnte
die Uberfahrt beginnen. Ein kundiger Mann aus dem
Haus von Enges Hyle begab sich auf das Leitschiff der
tharonischen Flotte und fiihrte sie auf der eintdgigen
Fahrt hintiber zum Festland gegentiiber der Halbinsel
Kayhliens.

Tats&chlich bot sich den Seefahrern ein flacher Kiisten-
abschnitt mit Sandstrand und einige felsigen Berei-
chen dazwischen, der sich hervorragend zur Landung
eignete. Die Mdnner beluden speziell dafiir gefertigte
Landungsboote mit ihren Kriegsmaterialien und
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konnten mit den flachen und breiten, vorn aufklapp-
baren Booten direkt an die Strande fahren und die Ka-
tapulte und Tiirme an Land rollen. Hier zeigte sich die
Stiarke der tharonischen Armee, die in der guten Orga-
nisation und der Disziplin der Soldaten lag. Bewun-
dernd und erstaunt beobachteten die Leute des Stam-
mens der Welken, die den Fremden bei deren Lan-
dung halfen, wie rasch eine dermafSen grofse Armee an
Land gehen und sich formieren konnte. Wahrend die
Materialien sortiert und etwas weiter im Hinterland
zusammenmontiert wurden, fuhren die Schiffe zurtick
nach Kayhlien, um die dort bereits wartenden Krieger
der verschiedenen Stimme und Clans abzuholen und
ebenfalls {iber das Meer zu bringen ...
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Die Schlacht am Joch

Fiinf Tage nach Beginn der Landung befand sich ein
fertiges Kriegslager nordwestlich der Siedlung der
Welken, die spater einmal zu Welkenhaven werden
sollte. Die langen Reihen der Zelte siumten in einem
Rechteck einen zentralen Platz, auf dem das Quartier
des Generals stand, welches gleichzeitig als Treff-
punkt der Hauptleute diente. Hier versammelten sich
Parradan und seine Unterfithrer mit den Clanh&upt-
lingen und Stammeséltesten, um die Strategien der
kommenden Tage zu besprechen. Noch waren die
Tharoner und ihre Verbiindeten nicht weiter nach
Norden gezogen. Der General wollte vermeiden, dass
die Armee zu frith von eventuellen Spdhern des Fein-
des gesichtet wurde. Stattdessen schickte er erneut ei-
gene Kundschafter aus, die eine regelrechte Kette bil-
deten und regelmifiig Meldung machten.

Bisher hatte sich nichts nordlich des Joches, das auch
die Taille des Nordens genannt wurde, getan. Es
schien, als sei das gesamte Land vollkommen verlas-
sen und nirgendwo war etwas von einer feindlichen
Armee zu bemerken. Doch dann kam die Meldung,
dass Rauch im Norden aufsteigen wiirde. Ein Kund-
schafter kam in das Zelt des Generals und berichtete
von dieser Entdeckung: ,Nordostlich der Berge, die in
einem Halbkreis das Hochland von Kayhlien umge-
ben, haben wir den Rauch von Lagerfeuern gesehen,
Herr”, sagte der Mann zu Parradan und den anderen
Anfiihrern, die sich ebenfalls eingefunden hatten.
,Wir konnten allerdings nicht feststellen, ob es sich
um eine grofie Armee handelt, da wir aufgrund der
sich dort weit erstreckenden Ebene am Tag nicht ndher
herankommen, ohne entdeckt zu werden.”
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,Dann miissen wir uns in der Nacht heranschleichen,
um ihre Grofie zu ermitteln”, bemerkte der General.
,Das wird nicht notig sein”, sagte Marwinar, der ge-
rade in das Zelt hineinkam und das Gesprach mitbe-
kommen hatte. ,Ich habe diese Armee gesehen. Sie
zéhlt mindestens dreifsigtausend Kopfe und sie
kommt rasch nédher. Ihr Herr hat seine Entscheidung
getroffen.”

,,S0 ist es Zeit, aufzubrechen”, antwortete Parradan. Er
verzichtete darauf, den Druiden zu fragen, woher er
das Wissen hatte, denn er kannte inzwischen Mar-
winars Sehe und wusste, dass man sich auf diese iiber-
sinnliche Fahigkeit des Hochmeisters verlassen
konnte. Die Grofse der feindlichen Armee flofite dem
General - und wohl auch den anderen Ménnern - je-
doch Respekt ein. Trotzdem war sich der Tharoner si-
cher, dass er mit der richtigen Taktik die Ubermacht
des Gegners wieder wettmachen konnte und wihrend
sie gemeinsam das Lager abbauten und aufbrachen,
legte sich der erfahrene Krieger bereits einen Plan zu-
recht, den er mit seinen Unterfithrern und den Ver-
btindeten beriet.

Je weiter die Armee der Verbiindeten nach Norden ge-
langte, desto ndher kam auch der Gebirgszug im Os-
ten, der vom ehemaligen Konigreich Amun Nur bis
hinab zu den Dwanenbergen im Stiden reichte und die
Lande wie ein breites Band durchzog. Auf der gegen-
tiberliegenden Seite riickte das Hohe Hufeisen Kayhli-
ens ebenfalls ndher und nach einem Tagesritt kamen
die Krieger in die Ndhe der schmalsten Stelle zwischen
den beiden Formationen. Der Saum eines dichten Wal-
des lag noch eine gute Reitstunde vor ihnen. Dieser
Wald erstreckte sich genau zwischen den Gebirgszii-
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gen wie eine griine Briicke. Spéter einmal sollte er bei
den Welken Forewald heifden, jetzt war er unter dem
Namen der Jochwald bekannt und nur ein schmaler
Reitweg fiihrte hindurch auf die andere Seite.
Parradan hatte vor, auf dieser Seite des Waldes erneut
ein Lager aufzuschlagen und die grofien Geschiitze
parallel zur Waldlinie aufzustellen. Er liefs die Wurf-
maschinen in einem Halbkreis etwa drei Feldwege vor
dem Saum aufstellen und vorbereiten. Eine zweite,
vorgelagerte Front sollte auf der anderen Seite des
Waldes die Vorhut bilden. Zudem sollten sich die
Minner Kayhliens und der Welkenstamme im Dick-
icht der Baume verbergen und die Gegner von den Sei-
ten her angreifen. Sollte die feindliche Armee schliefs-
lich doch durchbrechen, wiirde sie der Hauptteil der
Tharoner und die Feuer der Katapultgeschosse erwar-
ten. Auf diese Weise erhoffte der General, den An-
sturm des Feindes aufhalten und zurtickschlagen zu
konnen.

Am frithen Morgen des Tages nach der Ankunft am
Joch begaben sich Parradan und die Anfiihrer zusam-
men mit Marwinar zum nordlichen Waldrand und be-
obachteten die Ebene. Die Krieger waren vorbereitet
und erwarteten die Befehle. Noch war es still und die
Minner schwiegen in der Anspannung vor der
Schlacht. Dichter Nebel waberte iiber die Ebene und
durch den Wald. Die Feuchtigkeit kroch in die Klei-
dung - ein Umstand, an den sich die ein anderes Klima
gewohnten Soldaten Tharons erst gewdhnen mussten.
,Verdammter Nebel, man sieht den Gegner gar nicht
kommen, bis er plotzlich vor einem steht”, fluchte ei-
ner der Unterfiihrer leise.
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,,Er verhindert aber auch, dass die Feinde uns vorzei-
tig entdecken”, antwortete Marwinar lidchelnd. ,,Doch
seid gewiss, dass sie sich ndhern. Schon bald miisstet
Ihr sie horen konnen.”

Kaum hatte der Druide dies ausgesprochen, als man
in der Tat das zunichst leise und dann immer lauter
werdende Stampfen von Tritten, das Rasseln von Ket-
ten und das Knirschen grofser Rdder horen konnte. Da-
zwischen waren raue Rufe und Peitschenknallen zu
vernehmen. Dann erkannten die Minner am Wald-
rand die ersten Umrisse grofier Aufbauten, die wie Ge-
spenster durch den Nebel huschten. Die Armee des
Feindes ndherte sich dem schmalen Waldweg, durch
den sie offenbar mit all ihren Kriegsmaterialien und
Tiirmen hindurchmarschieren wollten. Parradan hob
einen Arm und zwei Reihen von je 500 Bogenschiitzen
traten rechts und links des Weges aus dem Wald her-
vor, um sich aufzustellen. Die Schiitzen legten ihre
Pfeile auf die Sehnen und warteten den Befehl ihres
Generals ab. Noch immer hatte niemand der Gegner
sie bemerkt und die Wartans schritten in eher unge-
ordneten Viererreihen voran ohne zu ahnen, was sie
gleich erwartete.

Der General atmete noch einmal tief durch und liefs
dann seinen Arm sinken. Sogleich zischten tausend
Pfeile gleichzeitig durch die Luft und flogen den Fein-
den entgegen. Als die Wartans das Gerdusch ebenfalls
bemerkten, war es bereits zu spét fiir viele von ihnen.
Die ersten Reihen fielen um, wie gefillt. Bis tiberhaupt
jemand von ihnen begriff, was eigentlich geschah, kam
schon die zweite todliche Welle aus dem dichten Ne-
bel auf sie herabgeregnet und traf etliche weitere der
feindlichen Krieger. Endlich reagierten die Beschos-
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senen und stoben wild auseinander. Allerdings riick-
ten die hinteren Reihen weiterhin nach und hatten bis
dahin noch nicht mitbekommen, was weiter vorn ge-
schah. Sie wurden zwar durch Rufe ihrer Artgenossen
gewarnt, doch bis diese Warnung durch alle Reihen
der grofien Truppe gelangt war, starben noch etliche
an den Pfeilen der Tharoner.

Erst nach einer ganzen Weile wurden Befehle gebriillt
und die Armee der Wartans fing an, sich zunichst zu-
riickzuziehen und zu formieren. Sie wussten inzwi-
schen, dass der Angriff vom Waldrand erfolgte und
ihre Gegner nur etwa Hundert Schritte von ihnen ent-
fernt sein mussten. Der Nebel machte es unmdglich,
die Lage genauer einzuschitzen und zu erspahen, wer
sie iberhaupt angriff. Aus Sicht des Anfiihrers der
Wartanarmee konnten es jedoch nur einige offensicht-
lich allzu wagemutige Bewohner der Stidmarken sein,
die sich ihnen dort in den Weg stellten. Auf jeden Fall
sollten diese Weifshdute umgehend fiir ihre Tat btifSen
und vernichtet werden. Der Anfiihrer stellte rasch ei-
nen Angriffstrupp auf, der den Waldrand stiirmen
und die Storer beseitigen sollte. Der Rest der Armee
hielt an und wartete das Ergebnis des Sturmes auf die
Gegner ab. Die Abteilung der rund tausend Wartans
machte sich bereit und lief auf Befehl mit Gebriill und
geziickten Waffen durch den Nebel los. Schon kurz
darauf waren sie vom Standort ihrer Artgenossen aus
nicht mehr zu sehen. Nur Gerdusche waren zu verneh-
men - und die deuteten auf ein anderes Geschehen
hin, als vom Anfiihrer der feindlichen Krieger vorge-
sehen gewesen war ...

Parradan und seine Manner horten das sich rasch na-
hernde Gebriill der Feinde und die Tharoner bereite-
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ten sich auf den Zusammenstof$ mit den Gegnern vor.
Fast zeitgleich hoben alle Bogenschiitzen die bereits
vor ihnen liegenden Grofischilde auf und bildeten
plotzlich einen Wall. Sie zogen die Schwerter und war-
teten darauf, dass die Feinde aus dem Nebel auftauch-
ten. Als es soweit war und die ersten Wartans erkann-
ten, was sie hier erwartete, stutzten sie und verlang-
samten ihren Lauf. Doch die nachriickenden Truppen-
teile schoben sie sozusagen nach vorn und so prallten
sie an den dichten und feststehenden Wall der tharo-
nischen Schilde, deren disziplinierten Soldaten dem
Ansturm standhielten. Die Schwerter der Tharoner
streckten etliche der Wartans nieder und die Soldaten
riickten dabei vor, wihrend ihre Gegner vor dieser un-
durchdringlich erscheinenden Wand zurtickweichen
mussten.

Auf diese Weise wurde der erste Angriff der feindli-
chen Armee von den Soldaten Tharons zurtickgewor-
fen und die tiberlebenden Wartans kehrten besiegt zu
ihren Reihen zuriick. Thre Berichte machten den An-
fuhrer dieser bisher siegessicher gewesenen Armee
wiitend und nachdenklich zugleich, denn er konnte
sich noch immer keinen Reim darauf machen, wer sich
ihm dort driiben entgegenstellte. Er wusste nun ledig-
lich, dass er sich anders aufstellen musste und lief3
seine Truppen nun aufriicken und sich formieren. Die
eigenen Bogenschiitzen gingen in Stellung und feuer-
ten mehrere Salven auf die noch immer im Nebel ver-
deckten Gegner ab. Auf diese Weise hoffte der Anfiih-
rer, den Weg fiir den nédchsten Sturm freischiefSen zu
konnen. Diesmal sollte auch keine kleine Abteilung
vorrticken, sondern der Hauptteil seiner Truppen.
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Noch wéhrend weiter Pfeile zum Waldrand hertiber-
geschossen wurden, gingen die Wartans zur Offensive
tiber und griffen die Gegner mit ohrenbetdubendem
Gebriill auf breiter Front an. Doch als sie an den Wald-
rand gelangten, war dort keiner der Gegner mehr zu
sehen. Verbliifft tiber diesen Umstand blieben die
Krieger stehen und wussten nicht, was sie tun sollten.
Zusammen mit einigen Leibwachen kam der Anfiihrer
aus dem Nebel und holte seine Unterfiihrer zusam-
men. ,Sie haben sich zuriickgezogen, weil sie unsere
Stiarke fiirchten”, knurrte er wiitend. ,Folgt ihnen in
den Wald und macht alle nieder, die ihr finden kénnt.
Bringt mir das Herz ihres Anfiihrers, ich will es fres-
sen.”

Die Unterfiihrer befolgten diesen Befehl rasch und be-
traten zusammen mit ihren Artgenossen den Wald.
Der Hauptteil betrat den Weg, der direkt durch den
Jochwald fiihrte. Links und rechts davon stieg der Bo-
den kontinuierlich an und wurde bald zu steilen Han-
gen, tiber welche die Krieger sich zwischen den dicht
stehenden Baumen fortbewegen mussten.

Plotzlich erhob sich Kriegsgebriill und von noch wei-
ter oben griffen auf beiden Seiten der Hinge Men-
schen die Wartans an. Es waren Ménner aus Kayhlien
und den Siidmarken, die von Soldaten in leichten Riis-
tungen untersttitzt wurden. Sie hatten sich im Dickicht
der Baume verborgen und iiberfielen ihre Gegner nun
in diesem fiir sie giinstigen Geldnde. Gleichzeitig kam
eine grofie Gruppe berittener Soldaten den Waldweg
entlang und griff die Wartanarmee mit langen Speeren
von vorn an, so dass sich die Gegner der Menschen auf
drei Fronten aufteilen mussten. Vor allem die gut aus-
geriisteten Soldaten Tharons verursachten schwere
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Verluste bei den korperlich eigentlich tiberlegenen
Wesen, die schliefilich angesichts der Lage zurtickwei-
chen mussten. Nicht wenige von ihnen flohen aus dem
Wald heraus und mussten sich dort erst wieder sam-
meln.

Ungldubig verfolgte ihr Anfiihrer diesen Verlauf und
schickte vor Zorn bebend weitere Truppen in den
Wald hinein. Einige riesige Trolden gesellten sich
dazu und rissen wihrend des Ansturms auf den Wald
Bdume aus, um den nachfolgenden Wartans den Weg
zu ebnen. Doch als sie endlich am Kampfort angelang-
ten, waren die Gegner schon wieder zum grofsten Teil
verschwunden. Horner hallten durch den Wald und
vermeldeten so Befehle, die umgehend von den Solda-
ten in gemeinsamer Aktion umgesetzt wurden. Mit
dieser Taktik der Nadelstiche gegen die Feinde er-
reichten sie, dass die Gegner aufgehalten und dezi-
miert wurden.

General Parradan war bisher zufrieden mit dem Ver-
lauf des Kampfes und die Krieger Kayhliens und der
Stidmark hatten sich hervorragend in die Strategie der
Tharoner eingebunden. Doch es war dem General
auch klar, dass er die riesige Armee der Feinde damit
nicht wirklich aufhalten konnte. Der eigentlich ent-
scheidende Kampf wiirde aufierhalb des Waldes auf
dem freien Feld der Mark entschieden werden. Aus
diesem Grund liefs er seine Truppen nun auch zurtick-
rufen, damit sie sich auf der Siidseite sammeln konn-
ten. Er lief sie wieder zwei Fronten bilden, die eine
Keilform beschrieben und den Wurfmaschinen so aus-
reichend Platz lieSsen, den Wald zu beschiefSen. Die
Minner zogen sich auf Befehl weiter zurtick und war-
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teten auf die Gegner, deren Ansturm bereits aus dem
Wald heraus zu horen war.

Kurz darauf war es soweit. Als erste stiirzten die riesi-
gen Trolden mit Gebriill aus dem Dickicht der Biume
hervor und stiirmten auf die Gegner zu. Ihnen folgte
eine regelrechte Flut an Wartans, die in breiter Front
angriffen. Doch genau in diesem Moment entfachten
die Tharoner einen wahren Feuersturm von brennen-
den Geschossen, die auf die Angreifer niederprassel-
ten. Wieder wurde die feindliche Armee gestoppt und
die Wartans stoben auseinander, denn nichts fiirchte-
ten sie so sehr, wie das Feuer. Die tharonischen Schiit-
zen deckten sie weiterhin ein und erzielten damit das
vollkommene Auseinanderfallen der Front der Fein-
de. Gleich darauf wurden die Gegner von berittenen
Soldaten an den Flanken angegriffen, wahrend auch
die anderen Truppenteile vorriickten und sich am
Kampf beteiligten. Es gelang General Parradan nach
kurzer Zeit, einen Ring um die Gegner zu ziehen, der
lediglich zum Wald hin noch offenblieb.

Die Verluste unter den Wolfswesen waren sehr grofs
und der Schilderwall der so unerwartet aufgetauchten
Armee der Menschen schien undurchdringlich zu
sein. Schliefdlich suchten die Wartans ihr Heil in der
Flucht zurtick in den Wald und diesmal konnte ihr
Anfiihrer die wilde Hatz ums Uberleben nicht aufhal-
ten. Der Damm brach endgiiltig und alle, die sich noch
aus dem Ring retten konnten, flohen vor den Schwer-
tern und Pfeilen der Gegner. Etliche der feindlichen
Wesen wurden bei dieser Flucht noch niedergemacht
und Parradan liefs seine Truppen langsam aber gezielt
nachriicken, um den Druck auf die Fliehenden auf-
recht zu erhalten. Einige Trolden stellten sich den Sol-
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daten entgegen und hieben mit ihren tibergrofien Keu-
len nach den Menschen, doch auch diese Gegner wur-
den schliefdlich besiegt und sie fielen.

Als die Tharoner und ihre Verbiindeten schliefdlich auf
der anderen Seite aus dem Wald heraustraten, konn-
ten sie das Chaos in den gegnerischen Reihen be-
obachten. Der Nebel hatte sich inzwischen gelichtet
und man sah, dass der gesamte Rest der feindlichen
Armee floh und sich bereits ein gutes Sttick vom Wald
entfernt hatte. Nur die Kriegsmaschinen und Belage-
rungstiirme, sowie einige der Tiere, die sie gezogen
hatten, standen noch dort, wo man angehalten hatte.
Die Mannschaften waren ebenfalls geflohen und hat-
ten alles zuriickgelassen. Weit in der Ferne konnte
man noch eine berittene Gruppe sehen - wahrschein-
lich der Anfiihrer und einige Begleiter - die versucht
hatten, die Flucht ihrer Truppen zu verhindern und
nun einsam beisammenstanden und iiber die Ebene
hin zu den Siegern dieser Schlacht blickten. Als Gene-
ral Parradan diesen kleinen Trupp betrachtete, drohte
einer der Feinde wiist mit der Faust und schrie seine
Wut so laut heraus, dass es bis zum Waldrand her-
iiberhallte. Doch dann wendeten die Wesen ihre Reit-
tiere und verschwanden ebenfalls rasch aus dem
Blickfeld des Generals und seiner Minner.

Marvinar trat an Parradans Seite, denn er hatte die
Szene ebenfalls beobachtet. ,Sie werden diese tiefe
Schmach nicht lange auf sich sitzen lassen wollen”, be-
merkte er nachdenklich.

,Nein, sie kommen sicher rasch wieder”, nickte der
General zustimmend. ,Wir sollten auf alle Fille darauf
vorbereitet sein, denn jetzt wissen sie, dass wir hier
sind. So schnell es geht, miissen wir diesen Ort befes-
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tigen und um Hilfe bei allen umliegenden Stammen
bitten. Wir brauchen mehr Minner und Material. Ich
fiirchte auch, dass Tharon dauerhaft hierbleiben muss,
wollen wir diesem Gegner Einhalt gebieten.

,,Wir bitten Euch darum, dies zu tun, denn allein wer-
den wir das Bose niemals aufthalten”, bemerkte Enges
Hyle, der sich ebenfalls mit dazugesellt hatte.

,Ich lasse dem Kaiser umgehend eine Nachricht zu-
kommen und bitte um weitere Truppen, was er mir
nicht abschlagen wird”, antwortete Parradan. , Tharon
wird bleiben.”

,Das Konigreich von Amun Nur ist untergegangen,
ein neues Reich der Menschen entsteht”, sagte Mar-
winar und blickte iiber die Ebene ...

-Ende des ersten Teils-
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